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Desteapta-te, romanel

Versuri: Andrei Muresanu
Muzica: Anton Pann

Desteapta-te, romane, din somnul cel de moarte,
In care te-adancira barbarii de tirani!

Acum ori niciodata, croieste-ti alta soarte,

La care sa se-nchine si cruzii tai dusmani!

Acum ori niciodata sa dam dovezi la lume

Ca-n aste mani mai curge un sange de roman,

Si ca-n a noastre piepturi pastram cu fala-un nume
Triumfator in lupte, un nume de Traian!

Priviti, marete umbre, Mihai, Stefan, Corvine,
Romana natiune, ai vostri stranepoti,

Cu bratele armate, cu focul vostru-n vine,
JViata-n libertate ori moarte!” striga toti.

...............................................................

Preoti, cu crucea-n frunte! caci oastea e crestina,
Deviza-i libertate si scopul ei preasfant.

Murim mai bine-n lupta, cu glorie depling,
Decat sa fim sclavi iarasi in vechiul nost’ pamant!
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COMPETENTE
GENERALE $1 SPECIFICE

1. Receptarea de mesaje orale in
contexte de comunicare cunoscute
1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj
oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate
1.2. |dentificarea unor informatii variate

. dintr-un mesaj rostit cu claritate

1.3. Identificarea unor sunete, silabe,
cuvinte in enunturi rostite cu claritate
1.4. Exprimarea interesului pentru
receptarea de mesaje orale, in contexte
de comunicare cunoscute

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse
situatii de comunicare

2.1. Formularea unor enunturi proprii in
diverse situatii de comunicare

2.2. Transmiterea unor informatii prin
intermediul mesajelor simple

2.3. Participarea cu interes la dialoguri
simple, in diferite contexte de
comunicare

2.4. Exprimarea propriilor idei referitoare
la contexte familiare, manifestand interes
si incredere in sine

3. Receptarea unei varietdti de mesaje
scrise, in contexte de comunicare
cunoscute

3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii
scurte, scrise cu litere de tipar sau de
mand

3.2. Identificarea mesajului unui scurt
text care prezinta intamplari, fenomene,
evenimente familiare

3.3. Identificarea semnificatiei unor
simboluri din universul familiar, care
transmit mesaje simple

3.4. Exprimarea interesului pentru
lectura unor texte simple, sustinute de
suport imagistic

4. Redactarea de mesaje in diverse
situatii de comunicare

4.1. Scrierea literelor de mand

4.2. Redactarea unor mesaje scurte,
formate din cuvinte scrise cu litere de
mand, folosind materiale diverse

4.3. Exprimarea unor idei si sentimente
prin intermediul limbajelor conventionale
si neconventionale

CUPRINS

Prezentarea manualului........

Din nou la scoala - Actualizarea cunostintelor din clasa pregatitoare

Evaluare initiala
Unitatea de invatare 1. Micul meu univers

Clasa mea. Colegii. Prietenii. A saluta, a se prezenta. Oferirea unor informatii despre:
identitatea proprie, viata de scolar. Auditie: Te invit in clasa mea. Povestirea unor
intamplari traite. Vorbirea pe rand, ascultarea interlocutorului. Semne grafice: linia oblica

pe rand; linia oblica pe doua spatii (suprarand, subrand). Scrierea pe liniatura tip l.........cu...

Programul zilnic al scolarului. Oferirea unor informatii despre: viata de scolar, prieteni,
colegi de clasa, reguli de circulatie, igiena personala. Auditie: O zebrd, doud zebre, dupa

Crina Decusara-Bocsan. Propozitia/Enuntul/Cuvantul. Semne grafice: bastonata ...

Album de familie. Cuvantul/Propozitia/Enuntul. Oferirea unor informatii despre familie.

Cuvantul - grup de sunete asociat cu un inteles. Semne grafice: zala, jumatatea de oval......

La biblioteca. A formula o rugaminte, o solicitare. Cuvantul. Propozitia/Enuntul.
Oferirea unor informatii despre viata de scolar. Cartea - numerotarea paginilor, direcfii
de orientare in pagina. Auditie: Povestea scrisului. Semne grafice: ovalul

Povesti si personaje din povesti. A formula o rugaminte, o parere. Povestirea
unor intamplari traite. Auditie: Cei trei purcelusi, dupa James Orchard Halliwell-Phillipps.
Repovestirea unor intamplari auzite. Semne grafice: noduletul

10
11

20

Ne jucam si repetam!

Evaluare

22
23

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 2. Culorile toamnei

24
25

Toamna, bogatie si culoare. Oferirea unor informatii despre mediul natural apropiat .........

In padure. Sunetul si literele a, .y

26
28

Azorel. Sunetul si literele A, A. Scrierea cu majuscul

In livada. Sunetul si literele m, M.

29
30

La magazin. Sunetul si literele M,

31

Silaba ma. Cuvantul mama

le cu inimioare. Sunetul i literele i, .. Cuvinte care contin diftongul ia

32
34

35

In vie. Sunetul si literele 1, J. Citirea propozitiilor/enunturilor. Punctul
Ne jucam si repetam!

36

Evaluare

37

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 3. Prietenii naturii

Prietena mea, natura. Formularea unei pareri
Desenul. Sunetul siliterele n, 7v

Cu trenul. Sunetul si literele NN
Pe rau. Sunetul si literele r, Jv

Ramura. Sunetul si literele R, R

Jucaria lui Nae. Sunetul si literele e, .£. Cuvinte care contin diftongul ea

La serbare. Sunetul si literele E, . Cuvinte care contin diftongul ie. Semnul intrebaii .........

Aniversarea. Sunetul si literele u, 4. Cuvinte care contin diftongul ua
Ursuletii. Sunetul si literele U, U

38
39
40
42
43
44
45
46
47
48
49
50

Ne jucam si repetam!




Evaluare

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 4. In lumea necuvantatoarelor

Animalele din jurul nostru. Povestirea unor intamplari traite. Cuvinte cu aceeasi

forma si inteles diferit

Un canar. Sunetul si literele ¢, .. Linia de dialog

Un amic. Sunetul si literele C, ¥, Asezarea textului in pagina. Citirea textelor scurte

La stana. Sunetul si literele o, 4. Cuvinte care contin diftongul oa

Prieteni nedespartiti. Sunetul si litera 0, 0

In gradina. Sunetul si literal, £. Cuvinte cu inteles asemantor

Lacul. Sunetul si literele LY

La joaca. Sunetul i literele a, .4, A, A. Cuvinte care contin diftongul ua

Ne jucam si repetam!
Evaluare

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 5. Farmecul iernii

Anotimpul alb. Comunicare orala: Sporturi de iarna. larna in padure.

Semnele anotimpului iarna
Memorizare Fulgul de zapada, de Otilia Cazimir. Proiect Cartea iernii

La teatru. Sunetul siliterele t, 5 A
Animale de companie. Sunetul si literele T, J

Mijloace de transport. Sunetul si literele v, v~

Timpul meu liber. Sunetul si literele V, 7"

Prietenie. Sunetul si literele p,

Despre pasiuni. Sunetul si literele P, . Biletul. Copierea textelor
Instrumente muzicale. Grupul de litere ce, Ce

Grupul de litere ci, Ci. Copiere
Ne jucam si repetam!

Evaluare

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 6. Universul

Calatori prin Cosmos. Comunicare orala: Planetele Sistemului Solar.
Calatorie prin Cosmos. Proiect Cartea Universului

Anotimpul preferat. Sunetul si literele s, 4
Locuri de vizitat. Sunetul si literele S, .

Sanatatea. Sunetul si literele d, 4. Descrierea unei persoane

Suntem unici. Sunetul si literele D, 7

Lumea basmelor. Sunetulsi literele b, 4. Cuvinte cu sens opus

Meserii. Sunetul si literele B, b/}
Pretuieste timpul! Sunetul si literele j, /

Scrisoarea. Sunetul si literele J,],
Ne jucam si repetam!

Evaluare

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 7. Planeta Pamant

Circuitul apei in natura. Comunicare orala. Memorizare Vine ploaia,
de George Cosbuc. Proiect Apa, izvorul viefii

Mihai Eminescu. Sunetul si literele h, R

Povesti cunoscute. Sunetul si literele H, H
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COMPETENTE
GENERALE SI SPECIFICE

1. Receptarea de mesaje orale in
contexte de comunicare cunoscute
1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj
oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate
1.2. Identificarea unor informatii variate
dintr-un mesaj rostit cu claritate

1.3. Identificarea unor sunete, silabe,
cuvinte in enunturi rostite cu claritate
1.4. Exprimarea interesului pentru
receptarea de mesaje orale, in contexte
de comunicare cunoscute

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse
situatii de comunicare

2.1. Formularea unor enunturi proprii in
diverse situatii de comunicare

2.2. Transmiterea unor informatii prin
intermediul mesajelor simple

2.3. Participarea cu interes la dialoguri
simple, in diferite contexte de
comunicare

2.4. Exprimarea propriilor idei referitoare
la contexte familiare, manifestand interes
si incredere in sine

3. Receptarea unei varietati de mesaje
scrise, in contexte de comunicare
cunoscute

3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii
scurte, scrise cu litere de tipar sau de
mana

3.2. Identificarea mesajului unui scurt
text care prezintd intdmplari, fenomene,
evenimente familiare

3.3. Identificarea semnificatiei unor
simboluri din universul familiar, care
transmit mesaje simple

3.4. Exprimarea interesului pentru
lectura unor texte simple, sustinute de
suport imagistic

4. Redactarea de mesaje in diverse
situatii de comunicare

4.1. Scrierea literelor de méana

4.2. Redactarea unor mesaje scurte,
formate din cuvinte scrise cu litere de
mana, folosind materiale diverse

4.3. Exprimarea unor idei si sentimente
prin intermediul limbajelor conventionale

si neconventionale _
=
=0
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COMPETENTE
GENERALE $I SPECIFICE

1. Receptarea de mesaje orale in
contexte de comunicare cunoscute
1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj
oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate
1.2. Identificarea unor informatii variate
dintr-un mesaj rostit cu claritate

1.3. |dentificarea unor sunete, silabe,
cuvinte in enunturi rostite cu claritate
1.4. Exprimarea interesului pentru
receptarea de mesaje orale, in contexte
de comunicare cunoscute

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse
situatii de comunicare

2.1. Formularea unor enunturi proprii in
diverse situatii de comunicare

2.2. Transmiterea unor informatii prin
intermediul mesajelor simple

2.3. Participarea cu interes la dialoguri
simple, in diferite contexte de
comunicare

2.4. Exprimarea propriilor idei referitoare
la contexte familiare, manifestand interes
si incredere in sine

3. Receptarea unei varietdti de mesaje
scrise, in contexte de comunicare
cunoscute

3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii
scurte, scrise cu litere de tipar sau de
mand

3.2. Identificarea mesajului unui scurt
text care prezinta intamplari, fenomene,
evenimente familiare

3.3. Identificarea semnificatiei unor
simboluri din universul familiar, care
transmit mesaje simple

3.4. Exprimarea interesului pentru
lectura unor texte simple, sustinute de
suport imagistic

| 4. Redactarea de mesaje in diverse
situatii de comunicare

4.1. Scrierea literelor de mana

4.2. Redactarea unor mesaje scurte,
formate din cuvinte scrise cu litere de
mana, folosind materiale diverse

4.3. Exprimarea unor idei si sentimente
prin intermediul limbajelor conventionale
si neconventionale

Stramosii nostri. Sunetul si literele s, 4,5, .f

98

Dialoguri vesele

9

La ferma. Sunetul si literele g,
Proverbe. Sunetul si literele G,

Povestiri populare. Grupul de litere ge, Ge
La concurs. Grupul de litere gi, Gi

Ne jucam si repetam!

Evaluare

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 8. Bun-venit, primavara
Pe o raza de soare. Oferirea unor informatii despre mediul social si natural apropiat.

Auditie: Cantec de primavard, de Stefan Octavian losif. Scrierea Imaginativa ...

Sunetul si literele t, J. Primavara

In ograda. Sunetul si literele T, J*. Motata

Din intelepciunea populara. Sunetul si literele i, 2,1, I Imparatul cel intelept,
poveste populara

Sunetul si literele &, .4.. Scrisoarea
Sunetul si literele z, Z. Dumbrava minunatd, dupa Mihail Sadoveanu

Sunetul i literele Z, Z. Povestea Zanei Maseluta

Sunetul si literele f, ’Z Serbarile Primaverii. Invitatia
Povestea furnicutei. Sunetul si literele F, J . Furnicuta Firuta

Ne jucam si repetam!
Evaluare

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 9. Lumea minunata a jocurilor si jucariilor. Desene animate......

Universul jocurilor si jucariilor. Desene animate. Oferirea de informatii despre jocuri

sijucarii, filme, carti, desene animate. Auditie: Hotul, dupa Tudor Arghezi ...

Grupurile de litere che, Che. Teatrul de papusi

Grupurile de litere chi, Chi. Prichindeii din Orasul Florilor, dupa Nikolai Nosov.
Descrierea unor personaje

Sunetul si literele x, 3, X, £ In excursie
Sunetul si literele k, £, K, J. Micul Kirobo

Grupurile de litere ghe, Ghe. O petrecere surpriza. Felicitarea
Grupurile de litere ghi, Ghi

Sunetele si literele q, 4, Q Q w,u- W, Uy, wY y

Ne jucam si repetam!
Evaluare

Ne antrenam mai mult!

Unitatea de invatare 10.Vara

Alfabetul limbii roméane. Poezia Un dltfel de alfabet

Jurnal de vacanta. Scrisoarea desenaté

Trenuletul vacantei

Ne jucam si repetam!

Evaluare

Ne antrenam mai mult!

Evaluare finala

100
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Manualul este structurat in zece unitdti de fnvdtare, ce prezintd intr-un mod atractiv conginuturile
domeniilor din programa scolard: Comunicare orald (ascultare, vorbire, interactiune), Citire/lecturs,
Scriere/redactare, Elemente de constructie a comunicari.

Flecare unitate deinvatare cuprinde lectii de predare, o lectie de recapitulare, una de evaluare
sl una cu activititl de ameliorare/dezvoltare.

Lectia de predare-dnvatare cuprinde rubrici care asigurd o viziune de ansamblu a temelor abordate,
iar metodele de evaluare sunt dintre cele mai diverse (portofoliu, prolect in echipd, autosvaluare etc)
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Instructiuni de
utilizare a manualului

Manualul cuprinde:
varlanta tiparita

+

varlanta digitala similara cu
cea tipdrita, avand in plus
peste 130 de AMII (activitati
multimedia interactive de
invatare) cu rolul de a spori
valoarea cognitiva.

ll.

Activitatile multimedia .;': g
interactive de invatare sunt de
trel feluri i sunt simbolizate
pe parcursul manualulul

astfal:

®

AMII static, de observare
dirijatad a unel imagini
semnificative

Activitate interactiva, de tip
exercitiu sau joc, in urma

carela elevul are feedback
imediat

Activitate animata, filmulet
sau scurtd animatie

In debutul versiunil digitale
a manualului sunt prezente
instructiuni detaliate cu
privire la structura meniulul
sl la modul de navigare.
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\ ACTUALIZAREA CUNOSTINTELOR DIN CLASA PREGATITOARE
n

| « David si Mara s-au reintalnit in prima zi de scoala.
rj - m 1. Care este formula de salut pe care o folosesc atunci cand se

‘ N o intalnesc? Dar atunci cand o vad pe doamna invatatoare?
" «Descoperi traseul copiilor g
i .

- catre scoala.

2.In sala de clasa au avut loc scurte discutii.
Imaginati-va dialoguri in situatiile date:

intre elev si elev; intre invatatoare si elevi.

+ Povesteste despre drumul

pe care il parcurgi tu de
acasa pana la scoala.

e T
.}..:"__I_., ' A

7 : 3. Pe banca, elevii au descoperit mai multe rechizite.

il Jocul literelor Coloreaza caseta cu litera initiala a cuvantului ilustrat.

3 « Gaseste literele pereche, < I[ = g

.\E dupa model. = i . 999609 /
A b | | :

9 \ N B|P | T DAL E|V|S

: B 2 4, David si Mara au jucat jocul silabelor. Uneste imaginile cu
;f numarul corespunzator de silabe.

: 15

|

_5}"-'_




-

e S

5. Incercuieste cuvantul corespunzétor fiecarei imagini. Joc 'L
i « Continua dupa model.

ZAR CASTEL TREN URS ( L ) :
(ZMEUD  CARTE REN SAC w R
6. Pentru dulapiorul personal, copiii au avut de pregatit cate f ’[ é
o eticheta. Realizeaza si tu eticheta personala. { ; / f f ¢ z___
i I,"I .J ¥ .-.l J‘l rI .I
i ’ p r-' F i i '-
- 1 [Fpy )| . B O R B A \-
uuuuuuuuuuuuuuuuuu L J [} ! | =
I ). A By

Imaginea mea B y

8. Povestea preferata a Marei este Cenusdreasa. Ajut-o sa ¢ L ¥
ordoneze imaginile conform desfasurarii evenimentelor. .

P
]
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/ EVALUARE INITIALA

P.r
h.

‘ Ciiasaanaliing 1. Coloreaza cu aceeasi culoare perechile de litere.

! A R T r t a
5 ; ;

i' FB: trei perechi; 2. Incercuieste litera cu care incepe cuvantul ilustrat.
1 B:doua perechi;

/ REREER c L

/ S: 0 pereche.

o0 X £ |

' 2 B:douslitere: 3. Scrie, in caseta, numarul de silabe corespunzator fiecarui

S: o litera. cuvant.

toocoe B @ M

| N [ N

: FB: trei cuvinte; 4, Uneste ce se potriveste.

{3 B:doua cuvinte; T

' S:un cuvant. (;

& © @ @ CARTE VAPOR PARA

5, llffl_ - FBitrei perechi; 5. Taie imaginile care nu fac parte din povestea Albd-ca-Zapada.
E 4 B:doua perechi; « B o
i S: 0 pereche. Waoa
Y @ Al o
i © 06 Yo

y

: FB: trei imagini;

' 5 B:douaimagini;

_*T'! S:oimagine.

© 0 G

B e — s

=] i S "

e e B A A . , - -
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Vevy
Unitatea deiinvatare 1 .
Micul meu univers

ot

) DOMENII

Comunicare orala Acte de vorbire: a saluta, a se prezenta, a formula
(ascultare, vorbire, o0 rugaminte, o idee/o parere
interactiune) Propozitia. Enuntul. Cuvantul. Utilizarea cuvintelor noi
in contexte adecvate
Dialogul - Oferirea unor informatii despre: identitatea proprie,

viata de scolar, familie, prieteni, reguli de circulatie, igiena proprie

Reguli de vorbire eficienta: vorbirea pe rand, ascultarea
interlocutorului, pastrarea ideii
Forme ale discursului oral - Povestirea unor intamplari traite.
Repovestirea unor intamplari auzite. Descrierea unui obiect/
a unei persoane

Citire/lectura Cartea
Numerotarea paginilor, directii de orientare in pagina

Scriere/redactare Elemente grafice care intra in componenta literelor de mana.
Scrierea pe liniatura tip |

Elemente de constructie Propozitia. Enuntul

a comunicarii Cuvantul. Despartirea cuvintelor in silabe

Competente specifice 14y 1.2,.1.3. 14, 2.1.,:2.2,,2.3,,3.3,4.3.

11
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CLASA MEA. COLEGII. PRIETENII

i

. UNITATEA DE INVATARE 1 MicuL MEU UNIVERS

Ne amintim!
+ Bifeaza activitatile pe
care copiii le fac la ora

de Comunicare in limba
romana.

hgﬂ‘; Audiaza Te invit in clasa mea!

1.0Observa imaginea si prezinta persoanele care se afld in sala
de clasa. Formuleaza intrebari si raspunsuri pe baza imaginii,
folosind steluta intrebarilor.

Model:

Intrebare: Cine se afla in sala de clasa?

Raspuns: In sala de clasa sunt elevii si profesorul.

e s T i o

i

o

¥

{ 2. Numeste activitatile pe care le desfasori in scoala. Care sunt
: S obiectele scolare folosite pentru a desfasura aceste activitati?

rve=s

.

g

o

’
i

[

H
..:Ii':' .
y

S



Jocderol

e Imagineaza-ti ca vorbesti la
telefon cu o colega/un coleg.
Dupa salut, te prezinti si i

24

. ; )
spul pe scurt cum al petrecut ‘;‘
vacanta de vara. Nu uita de i
salutul de ramas-bun. ",'
/
¢
4
Desen-surpriza i
« Uneste punctele de la 0
1 la 22, trasand linii drepte. "
e o 0
[ o e3 *
20 .21
L] .5
5. Completeaza eticheta caietului cu informatiile corespun- 19 @ ng
zatoare, folosind litere mari de tipar. T e gy o7
*15 o %
b *13 ey
@10
*14 ®12

—————————————————————————————

' Orarul clasei

* Desenati si colorati

. S|mbolur| potrivite orelor

E de Comunicare in limba

' romana, Matematic si
 explorarea mediului, Muzica

® @ @ @ ® ® @ ' si migcare, Educatie fizica,

: . ' Arte vizuale si abilitati practlce
7. Scrie semnele grafice, dupa model. ' etc. Realizati cu aceste desene

/ VLI TP T LR T T L L LT LT T norarulsaptamanalalclasel, .
’/////f//;f//;;’/,zf///// //ff///////;/;;/ ' care contine toate disciplinele!
"///z[/;//;mf///f//u/ LLLLLLLLLLLLLLL | seolare,

« Acte de vorbire: a saluta, a se prezenta « Oferirea unor informatii despre viata de scolar ‘

“““Q)' b

e
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PROGRAMUL ZILNIC AL SCOLARULUI

Ne amintim! 1.0bserva ilustratiile si prezinta programul zilnic al unui scolar.

» Indica ora la care incepi

cursurile. ...,
\“‘ 1 s #
an 1 %
=10 2%
: 3:
-8 4;
"r? 6 51""\

« Deseneaza pe ceas ora la care

te atesti de culcare.
pregainyt dneucere 2. Ce alte activitati desfasori in cursul zilei? Formuleaza

:|1 12 1" raspunsul, alcatuind propozitii corespunzatoare schemelor date.
10 25 a———
-9 2, _ o
B 45 Audiaza O zebrd, doud zebre, fragment din Crina
S 5 . Decusara-Bocsan

3.0bserva imaginea. Ce reguli de circulatie trebuie sa respecte

copiii pe strada? Ce simboluri pot fi observate pe cladiri? Care

« Bifeazd semnele de circulatie ~ este semnificatia lor?
pe care le intalnesti in drumul S

spre scoala.




h,.-r"‘"-

4, Marcheaza cu X imaginile care prezinta activitatile necesare Jocuriderol
PastRRL =N Sfatul medicului
« Imagineaza-ti ca esti medic

si oferi copiilor urmatoarele 5
sfaturi: \
v Respecta programul zilnic " H
al scolarului! %
v Odihneste-te |a orele li
stabilite!

v" Méananca zilnic micul-dejun,
pranzul, cina si gustarile!

o ﬁ v Respecta o pozitie corecta
';: : '|"' , E a corpului in timpul scrierii!
-t b

[ ] L] = - . Sa circulam corect!

e g B S S AR «De ad | il
5. Formuleaza oral propozitii alcatuite din doua, trei si patru parcf.ler;?:;?e ;::;Ef ?:I;r:dl

cuvinte, dupa schemele de mai jos. Povesteste cum iti petrecitu  Gboluri create de tine.
timpul liber.

e o5 S LR SN

Prezinta-le colegilor cateva
reguli pe care trebuie sale
respecte pentru a circula
corect.

' Portofoliu

—_— — '+ Realizeaza desene in care :
'sa prezinti activitatile tale |
preferate pentru petrecerea !
‘timpului liber. :

i Discuta cu colegii de clasa
/11 pebazadesenelorsinoteaza
/777 numele celor care au desenat
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- UNITATEA DE INVATARE 1

ALBUM DE FAMILIE

1. Observa ilustratiile si numeste membrii familiei. Cum
isi petrec acestia timpul liber? Care sunt activitatile pe care le

« Numeste membrii familiei desfasori impreuna cu familia ta?
din tablou.

"« Bifeaza activitatile pe
care le desfasori acasa, cu
membrii familiei.

'.‘""' ML

T . T

3. Analizeaza schema data si precizeaza locul cuvintelor in
propozitie. Desparte in silabe fiecare cuvant al propozitiei si
stabileste numarul lor.

-i""'."; -

Bunicul spune o poveste.

—

b

- ...kb__!.‘- ﬂ?“%“‘ﬁh‘r’ -
S e £ : e SSE

o e A
L = 5 1D

i
|
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= UNITATEA DE INVATARE 1 ST

4

":’ ™ @ Familamea | Dy
‘ — N

pat scaun nuca televizor | ° Reallz?aza ‘??5?"9 cu .

- _ 'membrii familiei tale, | N

pam masa na telefon | folosindu-te de fotografii ! !

5. Desparte in silabe cuvintele ilustrate si scrie in caseta cifra ' din albumul de familie. Y
care corespunde numarului de silabe. ! : ;
i o
: !

ah oW : o

! N i

a r

6. Gaseste schema care indica cuvintele formate din acelasi ' '_,,
numar de silabe, dupa model. 1 )
‘s Informeaza-te si scrie | ||

| . |

M ‘numele fiecaruia, folosind ! E

&; ’ Iitere mari de tipar. :

_ _' '» Decupeaza imaginile si | E
stilou elicopter €Oz I|peste le pe un pomisor 0
idesenat de tine. x

vrabie minge cal acuarele 4 »

| 1

;"’ ‘ '.j.\'\\ 5
7. Scrie semnele grafice, dupa modelele date. ! .:/

7 : ‘
//L 77/”;;’/////!!/;[//// 7//7/N // /|| __ v
f"U 177 H/// 5 ¥
______ : |

i /////, ////////// //// i /////// / ; — §

1; /] 1

*MM!////H!/H//////HMH !/////H/fz K

-
L

‘ Oferlrea unor |nformat|| despre |dent|tatea proprle si despre familie | ]
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UNITATEA DE INVATARE 1 -

i
(&

+ Bifeaza cartile pe care le ai '

:.- in biblioteca de acasa.

/ s e

i | | - : .

oy oo i

1 ¥ RRRRSARANL

;:’ r mh ??i, T e ]"

4 10 ;HM’

0 3. Deschide o carte de povesti si descopera:

— unde se afla scris titlul;

— care sunt imaginile de pe pagina;

— care este sensul de citire a cuvintelor scrise;
— locul unde a fost pus numarul paginii.

S

& ‘M\‘-f



4. Audiaza ghicitoarea si bifeaza raspunsul corect. Verifica
numarul de sunete si de litere din fiecare cuvant ilustrat.

Rosioara si codata,

Umbla noaptea prin poiata

Sila noi, sila vecini

Ca sd cumpere gdini.
De pldatit, nu le plateste,
Dar pe loc le jumuleste.

) [ | []

“@G_ﬂl'_il! ) | 202) 22}

5. Coloreaza drumul fiecarui copil prin labirint si vei afla ce
carte cu povesti a solicitat de la biblioteca.

Daha Adi Corina Radu
6. Scrie semnele grafice, dupa modelul dat.
[N A T T T LT
_"QM )‘\_Z""'/K!r')lr/f /Jf} 'Jr/ /f' X’/X

_'i.f/f'zf///f// !//./;l“/]ﬁ__

'”U/;///,/,;,//;

orientare in pagina

BTSSRI SR BB e .E;‘- === - _r‘ﬁ';l..

« Acte de vorbire: a formula o cerere « Cartea: numerotarea paginilor, directii de

- e ==

Jocuriderol

La biblioteca
«Te afli la biblioteca si doresti sa
imprumuti o carte cu povesti.
Dupa ce saluti politicos, te
prezinti siii spui bibliotecarei
titlul si autorul cartii.

ol
‘i

2

o

-

S S NNV

Raftul cu carti

 Propune si organizeaza

o minibiblioteca a clasei
unde veti gasi diferite tipuri
de carti si reviste scolare
preferate.

Mica noastra carte de colorat

« Fiecare elev va desena
pe o foaie de hartie A4
animalul preferat. Nu colorati
desenele.

Prezentati desenele in fata
clasei. Ordonati paginile

si scrieti numarul potrivit

-

- m‘:‘““‘“\‘ﬁ’ he

fiecarei pagini. Faceti \
coperta. ¢
& )



“"'S’T : 2 e L e
=yt 111} e L L o ot
~ UNITATEA DE INVATARE 1 - e

POVESTI SI PERSONAJE DIN POVESTI

Audiaza povestea Cei trei purcelusi, dupa James

« Incercuieste personajele din
s J Orchard Halliwell-Phillipps.

povesti pe care le recunosti.

'-\'.;..' -‘I".,“"‘"'.:;“‘-’- i

.t-‘..u;'__ o o o

o

Sy
o e T——
e = : "‘“‘m\a..._h -5
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Pisicuta Kiti

6. Scrie semnele grafice, dupa modelul dat.

l /?///?///?//////]f/////}//f//////Z///

Jocderol
» Imagineaza-ti ca esti un
personaj din povestea
preferata. Prezinta in fata
clasei intamplarile prin care
ai trecut.

Teatru de papusi

/ LI ]

/ZZ /Z/]!///Z/ff/] Z//!/f/f/]!//ﬁ//ﬁ[//!

« Confectionam papusi pe
deget.

v Deseneaza personajul
preferat din povesti si
coloreaza-|.

v Lipeste desenul pe un
carton si decupeaza.

v’ Realizeaza o banda

din hartie pe care vei lipi
personajul.

v’ Fixeaza banda pe degetul
aratator si lipeste banda.

v’ Prezinta clasei personajul

preferat.

SSS S SV NSV S

“_‘.‘__

-y
L™

e mn——

/11
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i
A NE JUCAM SI REPETAM!
« Prezinta proiectele in fata
clasei. 1. Recunoaste personajele din povesti. Alege personajul
Orarul clasei preferat si prezinta-|.

» Apreciaza activitatea ta!

© 0 6

Mica noastra carte de colorat

3. Audiaza ghicitorile si incercuieste imaginea potrivita.

Este un prieten bun Fuge tare ingrozit
El ma duce unde spun Cand aude-un fosnet mic.
;) Cu capastru si cu sa Zau, se sperie asa
GL - e, larna-mi plimba sania. Si cand vede umbra sa.

l;;\F:_‘IE DE ACTWITATI $1 COLORAT
a3 .

£ g Y
. . = o) ‘” - -~ e
« Apreciaza activitatea tal % G A° G &
~ = 4 Py /L
- x o
@ @ @ 4. a) Alege si scrie in casete literele potrivite fiecarei planse.

Teatru de papusi - papusi Tt Aa Cc Nn Pp Ee
pe deget :

S pemme=aE Rl ausnR R R eSS T

] (e
w_ r
Ay R
”P‘}"a R """-;-.‘
L_ﬂ !
£ +Apreciaza activitatea ta! b) Alcatuieste propozitii formate din doua-cinci cuvinte pe

© @ @ baza desenelor de pe fiecare plansa.
22 Wff‘ . p
3 ¢ : e tamaman it




EVA LUARE

1. Spune care sunt saluturile potrivite fiecarei situatii.

2 7% %

ik
g aa e 4.2 s “hi

2. Desparte in silabe cuvintele ilustrate. Scrie in caseta cifra
corespunzatoare numarului de silabe.

@ 3. Coloreaza jetonul care contine litera initiala din fiecare
cuvant reprezentat in imagini.

[aAlm]v] [Flolp]  [S]RIV]

4. Gaseste literele pereche.

m d i 3 e u f
U S | M F D | | E

5. Copiaza pe liniatura toate elementele graﬁce dupa model.
;"i _r'lf r’lf ia Ja’ f'r ,’ !r / / ‘(' [ ,"I 'f / ,’r .* f f / r,f ;,r ,r'f [;r ,f alfr !! ;" f ;’ / !a ;" ‘f il ."!

/ 7Y 77117 FEETEET! 7

117071 H’?LLKL/_/_/ ,a'.-'.fff/ff’fff’fff;’/
HETT R ', 7 o, 4

f.f_f._.-"_f{_rff. */u_f, *';/“u _,_-’_[j_,-_,.y_;_;_;_,{/_; LLL
:f!ff;"x'?u "?f T i“/fe"f-’x?.r”-’;.‘f;"x
{.a' e / f Wi r' JI)"ff.".,f J'IIr" DAL ENL| ; ff Ir.‘J 14
A e .
;,-'/,f,’(f,fwﬁz’;f’x;f’ff;;x*/,r/,-'.w'f/a.-*.f’fr’;;“

.............

w‘ _’=.3 L - '
-~
™~ ““‘“““‘ ~— oz m S
““'.'-'--“ T i ST w

Cum ne evaluam?

Z
i

L=
S -

L

FB: trei formule de salut;
1 B:doua formule de salut;
S: o formula de salut.

© 0 6

: FB: trei cuvinte;
2 B:doua cuvinte;
S:un cuvant.

© 0 6

FB: trei litere;
3 B:doua litere;
S: o litera.

© 6 G

FB: sase asocieri;
4 B:patru asocieri;
S: doua asocieri.

© 6 6

| FB: sase semne grafice;
5 B: patru semne grafice;
S: doua semne grafice.

© O 6
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‘Jocul literelor
~+ Uneste cu o linie imaginea
‘cu litera initiala.

5

. ‘h“‘\“““

2. Alcatuieste trei propozitii pe baza imaginii date.

CLARA

'Jocul cuvintelor

e Observa regula si continua
‘jocul.

et
£

"1

&

e e ;.E g s
P : £ Ty 7 { oy : v,
R et e L T TR A L




w ~ Unitateadeiinvatare2
e A Culoriletoamnei

DOMENII

“ Comunicare orala

(ascultare, vorbire,
/ interactiune)
Citire/lectura

Scriere/redactare

Elemente de constructie
a comunicarii

Competente specifice

<“
o
B

| o
b |

N

ot

Dialogul
Oferirea unor informatii despre mediul natural apropiat

Literele mici si mari de tipar si de mana: a, A, m, M, i, |
Alfabetul limbii romane

Citirea cuvintelor mono si plurisilabice

Cuvinte care contin diftongul ia

Citirea propozitiilor/enunturilor

Alfabetul limbii romane

Literele mici si mari de mana: a, A, m, M, i, |
Ortografia

Scrierea cu majuscula a substantivelor proprii
Punctuatia

Punctul

Organizarea textului scris

Scrierea caligrafica pe liniatura tip |

Scrierea functionala

Copieri. Transcrieri

Fonetica

Sunetele limbii romane

Silaba

Cuvantul

Despartirea cuvintelor in silabe intuitiv, fara cunoasterea regulilor

13 13623522 331:3.354.1;

25
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’i? UNITATEA DE INVATARE 2 CULORILE TOAMNEI
TOAMNA, BOGATIE S| CULOARE

4

/ Stiu Ne amintim

’ ’ Bifeaz.é daca stii: § « Completeaza rebusul, folosind litere mari de tipar, pentru a

iir‘ __|lunile de toamns; descoperi numele anotimpului in care ne aflam.

2 D o culoare specifica : &
toamnei;

2

D doua-trei fructe sau
legume pe care le culegem
toamna;

D o pasare calatoare;
N | |un cantec de toamna.

-~

Vreau sa stiu

« Priveste imaginea alaturata

|

i - si formuleaza intrebari cu

E ajutorul cuvintelor de pe

i steluta.

gv Cine?

/ cum? _ \ _ Ce?

'c um? Ce

t Y Cand? Unde?

v

) ' Am invatat

1/

S » Precizeaza: Metoda cubul

i - trei informatii importante; 1. Descrie anotimpul toamna.

E - doua informatii interesante; 2. Compara toamna cu un alt anotimp.
::, . - oinformatie preferata. 3. Analizeaza ce se intampla cu pasarile si cu animalele in

acest anotimp.

4. Aplica tehnica stampilarii si realizeaza un tablou al toamnei
cu frunze de diferite forme.

5. Asociaza: Cand spun toamna, ma gandesc la... .

6. Explica de ce frunzele isi schimba culoarea in anotimpul
toamna.

*» Anotimpul in care au loc intamplarile « Locul in care se afla copiii « Vestimentatia potrivita anotimpului « Semnele anotimpului identificat
. Actnﬂtatlle oamenllor specifice in acest anotimp « Schlmbarl in Iumea plantelor si a animalelor

R .
e “‘\“‘.\\0\" = :“--..-..

g

- ‘\\‘\ 5 3 e
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A
Exersam Memoram
1. Taie imaginile care nu se potrivesc anotimpului toamna. Toamna
| de Demostene Botez %)
]
Toti acei ce-ntreaga vara ;
L
Au muncit din zori in seara, i
Toamna au roade bogate, /
Au si fructe, si bucate. 4
Mere, pere, in panere, i
Prune bune si alune, o
Si gutui amarui | j
Cu puf galben ca de pui, 4
Si tot felul de legume e
De nu le mai stii pe nume. td
)
Continua propozitia i
n § _ Toamna, fk'.‘
2. Unegte cate doua frunze peintru aforma cuvm_tg._ « frunza poate fi.. E
. //1 P . F P A
—— _— ' ' —— e vremea poate fi... u‘
)

o Y, 4 | / | P « cerul poate fi... _

3. Calendarul naturii. Ce reprezinta simbolurile?

-~ ~r j it }
e 9 —— Y X
== = b .
\ g | &% |
— '/_’-"; & - d . o

| o Proiect :

Realizeaza o carte a
anotimpului toamna

care sa cuprinda imagini,
informatii, ghicitori,
exemple de activitati

_ . . specifice, desene.

_— —_ Prezinta-le colegilor cartea ta.

S

e

f
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X

ma stea

Veverita aduna alune.

% « Coloreaza litera a! 1. Bifeaza caseta din dreptul cuvantului ilustrat.
an afine ‘
aul; ‘
avion
COPaE autobuz

2. Marcheaza cerculetul corespunzator sunetului a.

banana &
‘3
@@@]@E@U@ o8 | 00-00

3. Incercuieste imaginea care denumeste fiinte si obiecte in a
caror denumire se aude sunetul a.

Nejucam'

o Transform litera .4 intr-un
. personaj haios.
« Poti sa-i pui ochi, mustata,

palarie etc.

LX t““‘ﬁi“!‘ :

txa%

I——I

g s T LIS

F>

/,4(' [, j :’IJ /’ f/f///////x.f///// /Hf/ z/'//// [/
L] | LLLLLLLLLLLTLLL ///////Z/f’////
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. Construm Iltera A d|n figuri
Tangram.

A-| |-

Aris Adriana Arad
Ada Africa

3. Bifeaza caseta din dreptul cuvantului scris corect.

Aura

adam Aurelia
Adam ﬁ aurelia .% ‘g .&
4. Completeaza casetele cu litera a sau A.
lex ctor dela
pa urel rdei

/N!"//ﬁ//ﬁf//////i//;’f//ff/ /UH/HH //i///ﬁ’
WECRNRERVECHESRRNERREORIE ///;///;’/ /z’//X/ L]
/1U//s/////!/fﬁ/!//////’/f////////!x/!/f/Zj///// ..

‘ Scrierea cu majuscula ‘ '

.'4-

““““‘\“ :‘.‘5 - ame= -rae = "‘"ﬂ’ 3.

UNITATEA DE INVATARE 2
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d? UNITATEA DE INVATARE 2

N = S T -

S AN S

Ama ia un mar.

hipopotam camila

1. Observa pozitia literei m in cuvintele ilustrate.

Ghicestel Gaseste alte exemple potrivite.

- +Asculta ghicitoarea. ‘
. *Deseneaza fiinta despre

care este vorba.
mere inima basm

Topaie din pom in pom, me-re i-ni-ma basm

E animal cu chip de om,

In jungla traieste.

Spune acum cum se numeste!

@ 2. Coloreaza casetele care contin numarul de silabe cores-
punzator denumirii obiectelor din imagine, dupa model.

o

(pinwippy)

‘

1({2(3(|1]2[3]|1]2]|3]|(1|]2]3

1 Ne jucam!

. Modeleaza litera 7L din
 plastilina.

SulRELmEa————

3. Ce meserie crezi ca poate avea persoana care lucreaza in
livada? Incercuieste caseta.

P L

mecanic pom pier

f;f)"/// /z///////w //// /’ / //////f/f
[LLLLLLLLLLL W///"H/ ///////Z/ kL
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e UNITATEA DE INVATARE 2

St
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Martinel
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1. Descopera cuvintele care se ascund in careu.

BIGIM|{A|R|I |A]|P
Z|M|[IT |R|[|OIN|D|T
AINIC/IM|A|T|E]I
MI{UIR|E|S|P|G]|F

2. Uneste ce se potriveste.

Mia Marin Mamaia
3. Noteaza numarul silabelor pentru urmatoarele cuvinte.
Marcu —» | 2 Marte —»
Mirela — Moldova —»

4. Completeaza casetele cu litera A sau M.

Miti

na aria

ara imi

L[4 ] /ff;//]ff//!/f/ /f//f///;//i//?/f/if/i//ff// j

lin

anu

i, -
— <SS S 1SS

S

Matei

« Construiti litera M din figuri
Tangram.

___________________________

AP !!/ f/ [ ]]]]]

y
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a ‘Jocul cuvintelor
s | ma
g
y
f re
/
ma
; pa
W
ro
ra
nu . . ~ - e
| 1. Incercuieste silaba ma in cuvintele urmétoare.
oA f marinar pijama rama Amalia
tel camara balama macrou Damaris
S rin 2. Adauga silabe pentru a forma numele copiilor.

Bifeaza! , < ’ <
Ma Ma
Eu si mama... ~ ~

3. Uneste imaginile cu schemele potrivite.

/?'H///HN/////////H/HHHN
LA T T
X/HH/H//U/!UH/////////[U/




4. Coloreaza caseta potrivita primeisilabe in cuvmtele sugerate
de imagini.

| Audiaza M-a crescut
mama in poald, de
Nina Cassian.

M-a crescut mama in poala
ma | Ma ma | Ma ma | Ma ma | Ma De la leagan pan’la scoala.

. . Zile-ntregi si nopti de-a randul 1/
5. Noteaza silaba ma la locul potrivit. ) oL 9P . g

Mi-a vegheat somnul si gandul.

6. Completeaza tabloul pentru mama.

FHIOCITODODOCHIVEOIIIITDOODO MWWW&)WN‘%

M-a-nvatat sa ganguresc,
Sa zic mama, sa zambesc.
M-a-nvatat apoi prin casa
Primii pasi pana la masa. [...]

Mama buna, mama draga,
Te-oi iubi o viata-ntreaga
Pentru tot ce ai facut,
Pentru ca tu m-ai crescut!

it

e

Activitate practica

Realizeaza un desen

cu chipul mamei tale.
Decoreaza rama, scriind
cuvantul masma cu cat mai
multe culori.

.

—

7 ¥ 1, j ', e Y
1
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8 Activitate practica

« Scrie litera 4 si cuvintele
i, Mia, A intr-o

tavita cu faina sau cu nisip.

Citim si scriem corect

« Incercuieste grupul ia.

iar-ba

ja-urt
ba-iat

bo-ia

IR T LIS T O =

Mia poarta o ie.

1. Marcheaza cerculetul corespunzator sunetului i.

pui inel pisica indian
pui i-nel pi-si-ca in-di-an
©0, O -000 CcO-0C0-0C0 CO-0C0-00

2. Bifeaza caseta care contine varianta corecta de despartire in
silabe a cuvintelor care denumesc obiectele ilustrate.

'\ v | OO -00-000 o0 -00-00
O [ oo-oo0 | [ [ oxo-o0
-0 0000-0
0000 G0 - 000

3. Uneste ce se potriveste.
Ami Mimi

y el

Maia Mia

Mimi, Maia,

[T ] f/i/f'f""//i/'f"/f/

A pmmetmER RN
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. Asculta canteculA,g,a,
' acum e toamna, da!, K

de Grigore Teodosiu. 7

Yy ) , Marcheaza prin batai din i]

: palme strofa destinata ﬂ';

|- - |- - sunetuluii. E

2. Subliniaza cu verde litera i si cu galben litera '. E
lie lleana Iris |lasi )

Irina lulian lancu India !

3. Uneste propozitiile cu imaginile potrivite. Observa cu ce
litera incepe propozitia si semnul pus la final.

lon are un iepuras.

-t ol

_ _ =~ Panoul clasei
lonela scrie cu stiloul. ) (— _ ]
. *Realizeaza un desen pe

baza cantecului si expune-l la
panoul clasei.

llinca ia un ibric.

|lie are multe oi.

4. Ordoneaza cuvintele pentru a obtine o propozitie.

O lasi. O lancu O din O este

//ff/!f//”////f///f7///f/ 7f/?//Xff/?///if/ ff]i//
T T T T ’//

///f/f//// i ////////’/ ”/ ’//f/ / / fz [1] g

- F

‘F“““‘.‘g’ b

-

{111/ L]
///[//f///ﬂ/f/f]ff“/////ZJ/ZXLfI//f//Z//////f///[/f

« Citirea propozitiilor/enunturilor « Punctul !
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Povestitorul zilei

» Gandeste-te la o activitate
sau la un eveniment la care
ai luat parte intr-o zi de
toamna. Povesteste-le
colegilor ce s-a intamplat.

« Invatatoarea si colegii vor
urmari daca:

— te referi la o activitate/

un eveniment la care ai luat
parte;

- activitatea/evenimentul se
petrece toamna;

- povestesti respectand
ordinea intamplarilor;

— te exprimi clar si corect;

- raspunzi eventualelor
intrebari;

— manifesti o atitudine
potrivita in fata clasei.

E momentul tau

« Prezinta proiectul Cartea
toamnei.

Apreciaza activitatea

ta colorand unul dintre
emoticoanele de mai jos.

NE JUCAM SI REPETAM!

1. Uneste ce se potriveste.

inima

morcov

aligator

2. Bifeaza caseta din dreptul imaginii potrivite.

3. Coloreaza caseta care contine numarul corespunzator de

silabe al obiectului ilustrat.

1 2 3 1

1

4. Coloreaza cu aceeasi culoare etichetele care contin perechi

de cuvinte.

Ama Mia

[mi

Mimi

Ama,

Jmi

5.Transcrie cuvmte!e de pe etichete.

la “mima




UNITATEA DE INVATARE 2 N !

EVALUARE *
1. Coloreaza litera initiala a ﬁecarl cuvant. Eum neevaluim?
J;:.
FB: trei litere; b
1 B:doua litere; :
S: o litera. _?’

R © oo !
e Ll

% it

!

Noteaza numarul de silabe corespunzator denumirii M
obiectului sau fiintei din imagine. R trei ctivinte :[
2 B:doua cuvinte; "

S:un cuvant. L

© 0 B ¥

/]

3. Coloreaza cu aceeasi culoare perechile de litere. | i
FB: trei perechi de litere;

3

8

_ |

a m ! 3 B: doua perechi de litere; E
]

\

I

]

)

S: o pereche de litere.
M J S —

4. Scrie cuvintele care se pot forma cu literele date. @ @ ® ’_“

a,i,m a,a,m, m i,a, M, a

FB: trei cuvinte;

[LILII )] -’ b [1]] *_; [I1]]]] _ 4 B:doua cuvinte; b
] 7/ ; r,;f,'ffx;r,-',.-'a".' N "
0070 8 485 00 O o Y (38 A B ! f YA ey 8 A O 0N 1Y A A G O S: un cuvant. g
| ] : B O ¥ I. 77 ] I. I. B ,'ll ,l’ ;, J, 7 J.f Jn' Jr, 7 ; f.f I|l.l' 4
O ) N I G OO (O 0 R 0 A 0 TR 7 S O (O (T Y NG B (8 (30 AT R LT O I &
5. Uneste propozitiile cu imaginile potrivite. @ @ ® 4
% . [
Ana are mere. Masina este rosie. r’
FB: trei propozitii; {
5 B:doua propozitii; E
S: o propozitie. f""i

© 0 6

i — T

“"- ‘
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NE ANTRENAM MAI MULT!

1. Observa imaginile. Alcatuieste propozitii pe baza acestora.

____________________________

Jocul cuvintelor
~* Respecta codul pentru
- aforma cuvinte.

1-a 2-A
3-m 4-M
5—i 6-1 :
1,5— Al
3,1,5 .. ;
313, T — |
2; 3; 5—>.. : albina masca ied
4,51 —.. | aligator manusa inel

. B e 3. Coloreaza litera finala potrivita fiecarui cuvant ilustrat.

____________________________

' Portofoliu

I

1 i
-« Decupeaza imagini !
| - cu obiecte in ale caror i
9 denumlrl se regasesc
' ' literele a, m, i. i

I

|

I

I

I

I

I

I

I

|

I

I

' Lipeste imaginile pe o

' foaie si scrie cuvintele

- potrivite, folosind litere

. de tipar. Pastreaza foaia in
! portofoliu.

____________________________

JQ/)’IU/’ITLWTLCL

5. Obtine cuvinte, notand in locul casetei silaba ma.
Noteaza-le pe spatiul de mai jos.

-ma ‘ mi — ’ A-
/ ?"i'f‘/'i‘/'/"/‘i“/'/'i‘/' "/"/'/'f“/Nf'f'/'i'/'f'i'/'f"/'i'/Y']'X'/"/“/7"]‘/'/7‘/”/777N'f/'/'
FEECANELRNETNRNL; / FESETRNCIRATANEEDRERRREDUNRIONEN,
_/H//!/H///H/// /[///////////Mz/_///f!//;’/j/!//H//H//
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- ~ Unitatea dei‘nv‘étanei "
4 Prietenii naturii

DOMENII ot
"_/Comunicare orala Acte de vorbire a formula o parere
(ascultare, vorbire, Dialogul
) interactiune) Oferirea unor informatii despre mediul natural apropiat
Citire/lectura Literele mici si mari de tipar side mana: n,N,r,R, e, E, u,U

Alfabetul limbii romane
Citirea cuvintelor mono si plurisilabice
Cuvinte care contin diftongii ua, ea, ie;
Citirea propozitiilor/enunturilor
Scriere/redactare Alfabetul limbii romane
Literele mici si maride manan,N,r,R, e, E, u, U
Ortografia
Scrierea ortografica a cuvintelor
Scrierea cu majuscula a substantivelor proprii
Scrierea cu majuscula la inceputul propozitiei
Punctuatia
Punctul. Semnul intrebarii
Organizarea textului scris
Scrierea caligrafica pe liniatura tip I/Scrierea functionala
Copieri. Transcrieri
Elemente de constructie Fonetica
a comunicarii Sunetele limbii romane
Silaba/Cuvantul
Despartirea cuvintelor in silabe intuitiv, fara cunoasterea regulilor
Propozitia/Enuntul

Competente specifice 1.1,13,21,22,31,33.,41,4.2.

39



*e;; UNITATEA DE INVATARE 3 PRIETENII N
S -

: PRIETENA MEA, NATURA
\ Ne amintim

1 Audiaza Scrisoarea « Realizeaza un desen pe plicuta ce poate fi pusa in gradina scolii.
f Pamantului catre copii. &

i' ° Nu rupeti florile!°

M Stiu

i

« Bifeaza daca stii:
|:| partile componente ale
unei plante;

| |nevoile animalelor;

D cum pastram camera
. curata;

|| cum reciclam gunoiul.

&L Vreau sa stiu

';_ « Priveste imaginea alaturata
;i; si formuleaza intrebari cu

'.{ ajutorul cuvintelor de pe

| steluta. Cine? Nl
@ Cum? ~ Ce? - R
Vi Metoda cubul
- Cand? Unde? 1. Descrie curtea scolii, facand referire la felul in care arata si la
| L plantele pe care le observi.
j  Aminvatat 2. Compara curtea scolii cu gradina casei/blocului in care
-' o Precizeaza: locuiesti. Poti face referire la marime, plantele care se regasesc
/| - trei informatii importante;  acolo, vietéti etc. . _ A
? | _ doud informatii interesante; v?;.-Anallze"anza care sunt ac.tlwta’;lle pe .cgre le poti face in
E _ o informatie preferata. gfadlna_ch)lll in ce_llltate fie,,prleten al naturii” pentru ca aceasta
7 sa fie primitoare si curata.
*.; 4. Aplica ceaiinvatat la orele de Arte vizuale si abilitati practice
'E - si realizeaza o jucarie din materiale reciclabile (de ex.: pusculita,
i maracas, haine pentru papusi etc.).
e 5. Asociaza: Cand spun poluare, ma gandescla.....
)

6. Explica de ce este important sa avem grija de mediul
inconjurator.

* « Anotimpul in care au loc intamplarile « Locul in care se afla copiii « Activitatile desfasurate de copii « Motivul pentru care crezi ca pasarile
nu se mai afla in cuib « Pareri despre comportamentul copiilor « Propuneri de activitati realizate cu scopul de a ocroti natura, pentru a trai
..* intr-un mediu sanatos

-
e LS S AL SO
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: T

Exersam Jocderol

« Imaginati-va ca fata si
baiatul din imaginile de la
exercitiul 1 sunt colegi si se
intalnesc a doua zi la scoala.
Redati dialogul lor.

e
QEEEE—— -“-;ﬁt"

-

Proiect

S S S 1S SYSRC

te in echipa

« Realizati hranitoare din
materiale reciclabile pentru

pasarelele care raman la
3. Coloreaza casetele din dreptul imaginilor in care copiii sunt 6 in tara in sezonul rece.

prietenii naturil. Agatati-le in copacii din
: curtea scolii sau din jurul
acesteia.

s — n =
e = E [

2. Povesteste cum contribui la mentinerea curateniei in clasa.

4. Uneste imaginea cu enuntul potrivit.

Pasarile zboara. .

Dana planteaza flori.

K
Gabi construieste o casuta. \\;‘; A (
5. Ai intalnit unul dintre simbolurile de mai jos? Ce crezi ca v j
reprezinta?

-

S
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d? UNITATEA DE INVATARE

N = S T -

S AN S

Anca deseneaza un nor.

balena -
1. Coloreaza obiectele in denumirea carora se aude sunetul n.

Y Jocul sunetelor
 De cate ori se aude sunetul
| nin cuvintele ilustrate?

2. Subliniaza litera n in cuvintele urmatoare.
tren nu-ca pa-pi-on nas ba-lon nas-tu-re
3. Uneste silabele pentru a obtine cuvinte.

nu \ na ba \ nu sa

no me bu na ca

P

A ta ma Nni na

4. Incercuieste literele schimbate in cuvintele date.

acr— ah) nor —> dor lza—> Ina

ie—>in nas —> pas Ami—> Ani

' Portofoliu

' « Deseneaza obiecte in
 ale caror denumiri se

- aude sunetul n. Scrie

- cuvintele cu litere de tipar.
' Prezinta fisa colegilor, apoi
pastreaz-o in portofoliu.

____________________________

ITIILTIL]] mf//f///;,f///zw HIH T
T esETRIERROAIEI ////mf 117,

1 ////// Z///
//f”u/7 7/

5. Bifeaza casetele din dreptul enunturilor potrivite imaginii.
T =

Ina canta. Ina ia naiul.

Am un balon. Pianul este negru.
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Nicoleta

/
Nina arata biletele. | ‘
- Nistor o
".
1. Coloreaza cu verde cuvintele formate din doua silabe si cu Activi Zs ' _
albastru pe cele formate din trei silabe. ctivitate practica 3
Nina Nadia Néio Nicola « Realizati literele N si /' din

sarma moale sau din ata.

Norica Nicu Natasa Nelu

2. Uneste ce se potriveste. Jocderol

Nae Nemo « Imaginati-va un dialog in
tren, legat de prezentarea
A (=) biletului sau de solicitarea
© @ | Mt s
Nero @ Natalia unor informatii despre

2 1 : : calatorie.
3. Ordoneaza literele pentru a obtine cuvinte. e

N, ;*///wmm AT
I /!";‘; /} aa //a’ {!{]x!
a”frw’//f//f,f“ ”wa// L1111

@.’. 4. Ordoneaza cuvintele pentru a forma propozitii.

}. Qmunte. O vede O Nicu O an
(Osta_| (_[Nadia ] ( [scaun.] ([ _pe

'"f’?*’f/f/fh x/;’f’/r/*f/"/f,f/f,f/”f//f///’f”/’fff/
z/// x}w/]/w*’

“““Q)' =

-
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PE RAU. SUNETUL SILITERELE r, v

fm/ &

randunica

. . 4

S AN S

ra

R s E R o B e 2. Coloreaza caseta care contine numarul corespunzator de
silabe al cuvantului ilustrat.

Micul ecologist

e Daca ai fiun ecologist care ] > T3 ]
" ar lupta impotriva poluarii

apelor ce masuri ai lua 3. Uneste perechile de cuvinte.

~ pentru protejarea raurilor?

- Cauta impreuna cu un

_ membru al familiei informatii

sau fotografii in cat mai

Maria Marin Mara Irina

!‘ti‘“iﬁi“!‘!

7 multe surse (ex.:internet, 4. Separa cuvintele lipite pentru a forma propozitii. Noteaza, in
0 reviste, carti). Discutati in caseta, numarul cuvintelor.

t | clasa despre solutiile gasite. Aurel|picta unvapor.—»[ |  Furnicaintrainmusuroi. — | |

& [11]]]] "7'7'/‘,}”'”/7'/'/7'""UT/N‘fh/“/“f'/‘!'/'/‘i‘/'/' [1] '/'/"/"/7'/“"/2'

I T T T T T T T T T
T

/’/f/z/ ’//f/////; //////
IManin]]

AR “‘3{‘\“\9(" ~
£ \\ -y
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Rebeca S

1 |
\
N Vi
. -
e m e = A

- |
| /
¢ Ramona g
Radu rupe ramura. %
1.Incercuieste litera R in cuvintele date. Rudolf v &
Rina Reli Roxana Roma
Ruxi Rica Razvan Romania Parerea ta conteaza
2. Coloreaza casetele care contin cuvinte ptrivite imaginii. « Ce parere ai despre
comportamentul lui Radu?
Dar despre cel al lui Robert
si al Rodicai?
Radu Rita Rares Raluca Framantari de limbs
3. Uneste imaginile cu propozitiile potrivite. « Spune dupa mine: A
Riri e un canar. Ramona numara ratele. Bicdinstiast Zicd H
Rau, ratusca, ramuricd,
" Dar de cdnd baiatul invata
3 W}-' Poezia despre rata ’
- & Rica ainvatat sa zica N
Rau, ratusca, ramurica. //
Rex are un os. Rica are mere rumene. !
T 7 e N s iy
f/fliihh//? f//“r!/ , /’7”/5.,’/ ”/ ’/ /{f”/ffr’/ —~ ’
1 "“’//z/"' [ .// ;{ / /// ; /// /1] [ [
A
;/féDdJ/n/ Zn{ fff; ‘Iff/ // // | H %4‘
L Ju,m . ;.w, ([T )%
EEXTERTNERRETES ///////////;'f//f LILY *’//;;’//x///f// /

b ‘
“.““‘“‘“‘\“ .":_\.‘ amu= -_; - ﬂﬁ;ﬁf']_



1. Bifeaza caseta daca in denumirea cuvantului ilustrat se
aude sunetul e.

Ghiceste! ﬁ D‘

Animal cu trompa mare,
Duce oameniin spinare.
Are pielea cenusie,

Oare ce poate sa fie? €/
(3upjay3) Q
[] [

3 { - Citim si scriem corect

2. Noteaza, in caseta, numarul de silabe corespunzator
denumirii obiectului din imagine.

3. Eu scriu una, tu scrii mai multe.

v -Tncercmeste grupul ea. mama — | TMame rama-—»
steag < .
mar —» mina —»
ca-fea

i 4. Incercuieste propozitia potrivita imaginii.
sartea Melisa are un elefant.
Ea are un evantai.
NN/2HH//H///UH/N//H/Hf/H/H//Nh/H///
/f//[l/f.;///’ﬁ//// ////x//h///x///;, LEEELELTT

/__/_,___/ T ’-Z-’-”-’ﬁ

Ly ey lu AL T

‘ « Cuvinte care contin diftongul ea

T - | N

ﬂ““““\w’r -

\\ -
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A&,

Ema este balerina.
: Eduard

1. Incercuieste raspunsul corect.

Edi/Emil este pompier. Elena/Ema este doctorita. Citim $l scriem corect

Emil/Edi este pictor. Elena/Ema este balerina. +Jncgrelieste gripulie.

" : ; ca-ie-te
2.Taie intrusul din fiecare sir. .
ie-pu-re
Eric |~—>| Ene [—>| Emil || Mimi I3-ma-ie
Emilia |~> Eva | > Nina | > Elena
3. Completeaza casetele cu litera e sau E. Joculintrebarilor
gal la uropa lev ric '..,a (Ce & Emaq
« . . . B Ny 00
4. Observa semnul de punctuatie marcat. Citeste enunturile,
respectand intonatia corespunzatoare. ——— .

Emie ‘ e
e W 39 ' i |
\\_miner? ) | marinar.

Emae.. jf ﬁ

-l e
. Continué dialogul celor doi.
T T T

F / -o-\,

+ ,' ,r 77 7 R |, ,-'I ] 7 .’I o
I. r.l .H.l ] .. .. IJ : L : / 1 , a’ T /[ f z / 'l Y
‘ . i A O I{..... 3 = SN g SN I

)

\.r.

Sl S

S
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i oincercme§te grupul ua.

ANIVERSAREA. SUNETUL SI LITERELE u, &

Aura =
IJI 4

'Jocul cuvintelor
'» Respecta codul pentru a
forma cuvinte.

1-me 2-ne 3-nu 4-mi
5-e 6-iu 7-ni 8-ia

OuO 0O oo‘

=

‘u_oH Ou COO| | ud 00O CO

2,2 mume .
T T [— 2. Citeste propozitiile. Scrie, in tabel, numele copiilor.
3,8 —>... | Numele
718 ;8. JET-. | p - -
55 o Manu Miruna Aura L an!

- Euam| [Euam| [Euam]| | 7 ani
. Citim si scriem corect 7ani. | | 8ani. | |6ani| | 8anl

3. Obtine cuvinte noi, inlocuind literele marcate cu litera u.

ro-ua aer mire || arma || Nana
sa-ua rr”r/f;///]/”/// N/// i/////”/ JI[]]]
o-deaus T T ] 1y 11111

N/f///// [LLLLLLLLLLL LT /K/N /H/u///

L L T E L R P LT AT T T
/UUHU/U.,/////;;///////m_.f/////////////////////

L Bn TE
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Utu si Uma mananca miere.

@ 1. Incercuieste cuvantul care completeaza corect propozitia.

Uma este in Mierea este
) ) e N
padure. barlog. amara. aurie.
Utu este un Mierea este pe
e N\ e
leu. urs. Utu. Uma.

2. Uneste ce se potriveste.

-
-2
‘e~

Urania Uranus

e -\
&

Ulise Ucraina

O are O Ursul O maro? O ’_blané
O: ursul O traieste O alb? Q T

rsul

Ulise

) Audiati povestea
Ursul pacalit de

vulpe, de lon Creanga,
pentru a afla cum a ramas
ursul fara coada. Formulati

intrebari si raspunsuri pe

baza povestii.

Activitate practica

» Realizati desene pe baza
povestii audiate.

//fffifffffff/////f///ff/”h’z‘“iff//f/// T
ROPREETREET /

//;, [[[[[]]]]
17]

I m// [117]
TRREER RN ARanny,

*

e mn——
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NE JUCAM SI REPETAM!
‘Jocul cuvintelor | 1. Coloreaza caseta cu litera initiala a fiecarui cuvant.
» Descopera cuvintele din
careu. : Y,
: M|N|R RII1|A NI M|E E|A|U
RIM|U|R|E],
: 2. Uneste cuvintele cu numarul corespunzator de silabe.
M|R|E|N|M/|
! mere 1 ramura
|l | U|R|{M|E/|!
ren 2 urme
Il | N| E| R |, :
! auriu 3 an
A|lU|R| I |U/|] _ _
3. Uneste perechile de cuvinte.
> urme rama arme nume

Joc - Telefonul fara fir

« Stabiliti regulile jocului. ame Tuwme wvme  ama
Jucati jocul alegand in mod

: 2 . . & . ; ; ‘

| special cuvinte care incepcu {© 4. Taie cuvintele scrise gresit.
%ﬂ literele n, r, e, u. Natalia | natalia elena | Elena
{?(7 radu Radu Ulise ulise
{ . E momentul tau

s 5. Transcrie propozitia potrivita imaginii. ﬁ

a e Prezinta proiectul propesiiap g L6
\EJ} Hrdnitoare pentru pasdrele. Am un canar. Ana ia rama.

/. Apreciaza activitatea Nae are mere. Ea e mama mea.

ta colorand unul dintre
emoticoane.

6. Alcatuieste propozitii cu ajutorul imaginilor.
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EVALUARE

1. Coloreaza etichetele potrivite obiectelor ilustrate.

ﬁ .. ' Cum ne evaluam?

>

L
-7

v

M
[ _ _ _ — '
: : FB: trei cuvinte; b

R y

egal nasturi rama 1 B:dous cuvinte; 4

elev nufar raft W Siun cuvant. /

2. Scrie numarul de silabe corespunzator denumirii obiectului @ @ @ o
din imagine. 'r'. i
I

: 4

FB: trei numere; |

2 B:doua numere; J._':-.

- S:un numar. ,r,

s

3. Transcrie cuvintele de pe etichete.

mai mure Ene © @ @

L)) ] "/‘"{ LLLELLIE, .
F R0, ”J [[]]] ’_" f/e’ / f/ / .f’ [111]] f [/ ”f_f f’/ []] FB: trei cuvinte;

_,_f ‘I_ _"_ s

jg ;]; PLLTLELLEE f/j § 5y f f frT ;I / /r 1LL] ff____f_- 3 B:doua cuvinte;
S:un cuvant.

>

e e

4. Formeaza cuvinte cu ajutorul silabelor.

ri, ma, nar mi, ne, nu u, A ra @ @ ®
T T TITITTITIIT f.././...}-;.,--.X.;./..[:-;-Q..?‘: ......

a.f)]r)l /Ilrlll"f'lr' [

- )

L A B g S

e

=

7777 7 s;f, T77777777] f?; FT1T] /f’,’ —
_J_j.f_;__ﬁ_/r; f / f, / f Al 1 [ f f / ’ - f f ‘, F FB: trei cuvinte;
Wi x*’ff;;#]X» / -
[ G ) o f 7 L1 .'_ z_z{_i_f *' 5 :
4 B:doua cuvinte;
5. Ordoneaza cuvintele pentru a forma propozitii. ~ Siuncuvant.

© 0 6

FB: trei propozitii;
5 B: doua propozitii;
- S: o propozitie.

© 0 6

- W‘““\“‘q -

.

OF O3 O

: 5 .-- &

=
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Jetonul buclucas

« Realizati, in echipa, jetoane
pe care sa reprezentati
diferite obiecte si fiinte.
Asezati serii a cate trei-patru
jetoane, strecurand

printre acestea si un intrus.
Solicitati altei echipe sa

~ identifice intrusul.

- De exemplu, pot fi trei

~ jetoane cu animale care
incep cu litera m si un jeton
. cuun elefant.

IS S e e

= t‘ﬁ“‘“

ctivitate in echipa

 Deseneaza cu degetul pe

spatele unui coleg o litera

de mana invatata. Cere-i

- colegului sa ghiceasca litera

. sifaceti schimb de locuri.

U Castiga cel care a ghicit cele
. mai multe litere.

““‘\“\M i

_1'«! UNITATEA DE |5ATARE 3__ ;

a e E s W > 5%
O SR co s S U

mmEmEE

NE ANTRENAM MAI MULT!

1. Scrie cuvintele sugerate de imagini.

/W////W////// /////H/HN////W///
1111111111111 ////Xf TTTTTIITITTTT]
JKZ/JI/JX/JJZ/////K [[]]] ///////f////////

2. Formeaza trei cuvinte combinand silabele date. O silaba
poate fifolosita de mai multe ori.

ma ra m NuU mMu ne me

//f/’////if//////// //////]// !X/// L]
S]] f’///’ [IITTTT777] //f’/X/
//Z]/Z//K///[//!// RS NRENRRIRERRRELAS

3. Alege cuvintele potrivite pentru a completa enunturile.

T LT LT L LTI LT LT
2, r’7_]/7_/ /L//////
I / ]

0 /] l”'

T
'I"l'l ZZ% 11771
T m/mm// Hittt

4, Citeste enunturile, respectand intonatia corespunzatoare.

i Ene are Nu. Mara ”
un an? are un an.

5. Transcrie propozitia.

Nina e mama Anei?

//i//?f//f//i//////!/f/ff//’fii/////F/f
A T L] / [[]
//zf/[//////[//////Z/ //f//]/!//Z// FEEAH

s

<4

‘:‘_‘“\




- - Unitatea deiinvatare4 -
7 Inlumea necuvantatoarelor,

DOMENII !
“Comunicare orala Dialogul
(ascultare, vorbire, Oferirea unor informatii despre mediul natural apropiat.
) interactiune) Forme ale discursului oral
Povestirea unor intamplari traite e
Citire/lectura Literele mici si mari de tipar side mana: ¢, C,0,0,1, L, &, A

Alfabetul limbii romane
Citirea cuvintelor mono si plurisilabice
Cuvinte care contin diftongul oa, ua
Citirea textelor scurte
Asezarea textuluiin pagina
Scriere/redactare Alfabetul limbii romane
Literele mici si mari de mana: ¢, C, 0,0, 1, L, & A
Ortografia
Scrierea ortografica a cuvintelor
Punctuatia. Punctul. Semnul intrebarii. Linia de dialog.
Organizarea textului scris
Scrierea caligrafica pe liniatura tip |. Scrierea functionala
Copieri. Transcrieri
Elemente de constructie Vocabular
a comunicarii Cuvinte cu sens asemanator
Cuvinte care au aceeasi forma si inteles diferit
Fonetica
Sunetele limbii romane. Silaba. Cuvantul
Despartirea cuvintelor in silabe
Propozitia/Enuntul

Competente specifice 1.3, 1.3,2:1 2.2, 3:1,3.2,;4. ,4.2.
53
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ANIMALELE DIN JURUL NOSTRU

Audiaza Ghicitori . Ne amintim

N

E @  despreanimale. « Descopera si coloreaza nume de animale in careu.

1, Stiu c[p[e[m[Vv]|[P[x|O|O][R
; « Bifeaza daca stii: AV | A E V) E F I M| L E
/I | |un animal domestic; | A1 |lU|L|S|]O]| 1l |E]|N
- D un animal carnivor; e ¢ | N[ RBR | P T [€ | BD[U]B
[ Junanimal din lumea E|A|A|S|E|E|A|A|S]| Z

gheturilor;

Observam si discutam*

D un cantec despre un
animal.

Vreau sa stiu

« Priveste imaginile alaturate
si formuleaza intrebari cu
ajutorul cuvintelor de pe

\ . steluta.
Cine? ” m
Cum? - @ %
Cand? Unde? % % )
' Am invatat @

¢ Precizeaz: Metoda cubul
— trei informatii importante; 1. Descrie animalul preferat.
- doua informatii interesante; 2. Compara o pasare cu un mamifer.
- o informatie preferata. 3.Analizeazaunanimal, la alegere, facand referirela alcatuirea

corpului.

4, Aplica: Realizeaza un desen cu animalul preferat.

5. Asociaza: Cand spun animal de la care obtinem foloase
(ex.: lapte, oua, lana etc.), ma gandescla ...

6. Explica de ce o parte dintre pasari pleaca din tara noastra
in anotimpul toamna.

*« Numeste animalele din imagini. » Mentioneaza ce fel de animale sunt ilustrate. « Prezinta cateva informatii pe care le cunosti despre
acestea. » Enumera nevoile unui animal de companie. « Precizeaza cateva efecte negative ale activitatii omului asupra animalelor.

e “‘E‘\‘_ Q\" -
\\ -
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e UNITATEA DE |NVATARE.4:«‘ i

Exersam Joc derol
1. Bifeaza casetele in care se regasesc animale pe care le-ai
intalnitin povestl

« Realizati un dialog intre Leu,
regele animalelor, si Soricelul
cel fricos.

T

ammmnn=n

-

— <SS S 1SS

S

'Jocul cuvintelor

2. Uneste ce se potriveste. « Stiai ca?

x--«m

<~ Ham-ham! ) (  Cri-cri! 7 1

3. Coloreaza casetele care contin cuvintele corespunzatoare

imaginilor.
PORC crpo porc PRC
acr RAC CRC rac w
: 3 s : Animalul preferat
w’ cuc ccu cuc ucc Realizeaza masca y
- animalului preferat. N,
4. Incercuieste tot atatea buline cate cuvinte are propozitia. Prezinta-te colegilor //
Ursul hiberneaza. . . . . . purténd-o. Motiveaza ;
"y : : alegerea facuta, 7
Pisies pindegoated) 00000 mentionand cateva insusiri ;
Oaia ne da lana. 00000 ale animalului ales.

e

L

« Dialogul « Oferirea unor informatii despre mediul natural apropiat « Citirea propozitiilor « Cuvinte care au aceeasi forma, dar inteles
diferit

=
.“““‘“““‘ .‘:2.‘ Smm= -_; - “- ‘ﬁs—'
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1. Scrle denumirea obiectelor sau a fiintelor dln |mag|n|

',.J g
e Coloreaza litera ¢!

Sac @ ©

A-l\

GO [1T171 [171] z
COCOS W W//// //////////

[ AR URRERAANRRENAREREDNREL
@@F‘W@H i ////// LU LT

2. Scrie, in casete, numarul silabelor pentru cuvintele date.
. @@@ﬁ@]@ canar —» caramea —» arc—» nuca —»
3. Uneste cuvintele cu insusirile potrivite.

| Jocul cuvintelor cana cuminte creion copt
~e Citeste cuvintele de la

e .

copil calda cartof colorat

R idreapta spre stanga. ;

y ; " : .
) Ceobservi? ! 4. Citeste dialogul. Prin ce semn de punctuatie este marcat
o mceputul vorbirii?

e | cuc

l I|,- l !

o | coc

¥

7

7 capac

A .

. L I—

]

y E! J'.".." ==
F.

o

tred i ,z, Wi l; i

ll'“ UL ’"M UM l'"

M ‘ L|n|aded|alog - ‘
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Crina are un amic.

SSS SS VS SIS

- N
= -

alineat Unamic<— titlu

\Crina e cu Nicu. Ei au un amic. lancu
are unan.
— Cum e lancu?
— Emic.

1. Incercuieste raspunsul corect.
Crina/lancu e cu Nicu. Nicu/lancu e mic.
lancu/Crina are un an. lancu/Nicu e un amic.

2. Coloreaza cu verde cuvintele formate din doua silabe sicu  Povestitorul zilei

albastru pe cele formate din trei silabe. « Prezinta pe scurt un amic

Crina Cosmin Cristian Corina sau o amica, facand referire
T la felul in care arata sau se
Catalin Carmen Costel Clara
comporta

3. Descopera greseala si transcrie corect propozitia.
Ea e carina.

fi/f?l//i// ///X//?//////////;’f/i// ///.
T /X/// [[]]]] F8
//U/Z//!/]/Z/’H///N/ /f/[/N///’//UH

TGN x//////z////f//////f/f/f/;/////2//?/2/
*/m /m/ f}////////z//////////// ///////f//zf//////f/ff/]WH\

S

-b‘m‘;ﬂu“““ﬁh’ =

"

I I

‘ » Asezarea textului in pagina
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- *7 . Roman are oi maro.

Un oier

Roman e oier. Are mioare maro. Una e mai mare. Nu e
0 oaie oarecare. Ea e Roua.

« Gaseste cuvintele

[ ascunse. i 1. Coloreaza raspunsul corect.
: | Roman este olar. oier. morar.
: . | Mioarele sunt|  maro. albe. negre.
: omida |
| comic | Rouaeste| comica. gri. mare.
: comoara | 2. Ordoneaza silabele pentru a forma cuvinte.
e portocala W/m/// ca,on, //f’/////////f
|oncre—a»//f‘]/ mi_*/NfHH ¥,
[ 1) // / LLLLLLLTLLLLL.
. Citim si scriem corect f”/[?//// 3, o, F/”/N//N/ ]
N _ rarmo_»////”H > [[[]]]]]]]
« Incercuieste grupul oa. 341 X/Hj// moa /»///H//U”
oa-se 3. Completeaza casetele cu litera o pentru a obtine cuvinte.
oa-la i m S u
sop-re 4. Separa cuvintele pentru a obtine propozitii.
Hraase ﬁ@wmwmw—w Ramemnaarnamovion.

L T T
/f/ﬁ///!h/i f////!/;//fffj/h,f//////////////////f///
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Motanul Onu

c==SS S 1SN VS

Oana e mare. Acum are camera ei. Onu o urma mereu.
Uneori mieuna. Era comic.

« Citeste si incercuieste

1. Uneste intrebarea cu raspunsul corect.

' litera O. !
Cum era Oana? Onu mieuna uneori. Ii 1|
Cum era Onu? Oana era mare. E Olga f
. . : ! Olivia :
Cand mieuna Onu? Onu era comic. ; o ity \
! Ovidiu !
2.Taie intrusul din fiecare sir. | Octavian :
Olivia > Qana > Radu > Otilia E Olanda i
Octav [—>| Marin > Olimpiu > Ovidiu : Oradea !

3. Completeaza casetele cu litera o sau O. L__-_-_-“___c_)l_t________-__: W

tilia m rar ctavian

Activitate practica

4. Ordoneaza cuvintele pentru a forma o propozitie. . .
« Transforma litera O in

Qrarn Octav an: chipul unui personaj de

O Q Q Q poveste.

///’77N/HWHN//H/////H//////W/”////////N/
/] /‘/HHH/HH//H/////[////////////HK//////////’/////
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Jocul cuvintelor

e+ Uneste silabele pentru

‘aforma cuvinte.

. lap he
i lem te
L o
\ la na
N v
\ lu da
\ lea lea
o | | <

o d an
Bl Cnat s el .
{1/

0 El/Ea

|

-« Citeste cuvintele.

i Alin - Alina

) Paul - Paula

b Emil — Emilia

Aurel — Aurelia
Florin - Florina

Crinul Alinei

— Alina are o lalea?
— Nu. Ea are un crin.
— Cum e crinul?

— Crinul e crem.

1. Bifeaza propozitiile corecte.

Alina are o lalea.

Alina are un crin.

Crinul e crem.

Laleaua e crem.

2. Coloreaza cu aceeasi culoare cuvintele cu inteles asemanator.

palat lada elev lin
domol castel cufar scolar
3. Eu scriu una, tu scrii mai multe.
leu —» lalea —»
inel — aluna —»

4. Separa cuvintele pentru a obtine propozitii.

e -~ } ey - —
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Lacul

Laura era la malul lacului. Luna era la locul ei. Lumina
lacul. Acolo locuia racul Linu.

1. Coloreaza raspunsul corect.
Laura e pe malul| marii. lacului. raului.
Luna lumina| lacul. padurea. satul.
Linuesteun| melc. cal. rac.

2. Coloreaza numarul corespunzator de silabe.

Luca Lenuta Lorena
11213 1123 11213

3. Alege cuvintele potrivite pentru a completa propozitiile.

Laur taie . Emil 2
- uliu

Licaela

Laura vede un , lemne

4. Noteaza numarul de cuvinte din propozitia data.
Incercuieste al treilea cuvant.

Liliana miroase liliacul lila. —» I:l
J § f(' ‘,f “f_ﬁ“f/‘;_j/uf', “'_rar/’/ f;’f/ff‘/“""
H '

- -

S S S 1S SYSRC

T

Portofoliu

« Deseneaza obiecte in ale
caror denumiri se aude
sunetul I. Scrie cuvintele
cu litere de tipar. Prezinta
fisa colegilor, apoi

' pastreaz-o in portofoliu.

____________________________

2 in echipa

. Compunetl cuvinte si
propozitii scurte la alfabetarul
mobil cu ajutorul literelor
invatate.
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Animalele

"~ Mariuca Catalin Calin era cu Malina. Ei mimau animale.

'!r,...._...._..-...._...._..-........._,.... M"" bty 1= bl e =
| | « alina era o camila. Calin era un leu. Leul cu coama
& 'Jocul cuvintelor L .
: mare racni. Era comic.

wStabilifi regulile jocului. 4. Ordoneaza cuvintele pentru a forma o propozitie.

ur .
\ — 1. Bifeaza raspunsurile corecte.
/ Copiii jucau mima. Leul are coama mica.
ca \ ' Malina mima un leu. Calin era cu Malina.
/ 2. Uneste silabele pentru a obtine cuvinte.
! lu '
nu na a mi la
Citim si scriem corect ca ma ca lu ra
~ elIncercuieste grupul ua. ra c3 co moa na
Al 0-ua no-ua - < .
4 . . 3. Transforma cuvintele, dupa model: rama - rama.
b plo-ua zi-ua
' -
—
H Joc-Mima T —> Ao, —
v
’
/i

o Juca’gijl'ocgl,allegéndin rmog ia mica. nuca Mariuca

| T T T T

Aty ////[//// Hmmmn
i //// //mi/////f////// it

HHHT

‘ Cuvinte care contin dn"tongul ua
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- - UNITATEA DE INVATARE
-
NE JUCAM Sl REPETAM!
1. Scrie cuvitele sugerate de imagini. Povestitorul zilei 7
» Gandeste-te la o intamplare

e cu un animal pe care l-ai )

< ik T . Y

intalnit, I-ai avut sau cu care F

te-ai jucat. i

. 14

« Povesteste-le colegilor v
intamplarea, facand referire é{

_ o si la felul in care te-ai simftit i

2. Desparte cuvintele in silabe. ‘ardl FEERE j
lemne —» crin —» « Invatatoarea si colegii vor 7

. urmari daca: 7

orar —» comoara —» s A

— te referi la o intamplare la f

. 0

3. Uneste cuvintele care au acelasi inteles. ) care ai luat parte; r
P ' T P N P — intamplarea se refera la un i

< amic  omat casa , [ oaie ) . é
S Y WU W animal pe care l-ai avut sau i
e, e alhe, e . cu care te-ai jucat; 9?

( nea ) ( prieten ) ( mioara ) ( locuinta ) : : S [
L e e @ & —mentionezi cum te-al simtit; 1_1
4. Completeaza enunturile cu cate un cuvant potrivit. B pc-westneﬁj resp“e-ctand \

ordinea intamplarilor; \

Emilia are un orar - — te exprimi clar si corect; ‘é
Crina are noui . - raspunzi eventualelor \
intrebari; )

Leul are coama

- manifesti o atitudine

5. Descopera greselile si transcrie corect propozitia. potrivita in fata clasei.

laura are doa mere. ‘6

E momentul tau

« Prezinta proiectul
Masca animalului preferat.

6. Alcatuieste propozitii cu ajutorul imaginilor.

Apreciaza activitatea
ta colorand unul dintre
emoticoane.
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Tff UNITATEA DE INVATARE
{

q m £ £ -
4 ‘-h"‘-----‘%“ - ~

‘i‘“

EVALUARE

Cum ne evaluam? 1. Bifeaza propozitiile potrivite imaginii.
Ricaeunren. (D El are coarne.

- FB:trei propozitii;
1 B:doua proporzitii;
S: o propozitie.

2. Coloreaza numarul de silabe al cuvintelor ilustrate.

=
-

Nasul lui e rosu.

-
- xhh“““ﬁwﬁ. ™

FB: trei numere;
2 B:doua numere;
- &

S: un numat.

11213 1123 11213
@ @ @ 3. Eu scriu una, tu scrii mai multe.

FB: trei cuvinte;
3 B:doua cuvinte;

nor

-

" i 4 / —— —— '_.':"__"' ! r,' i’ f,'_ .{:‘ - , {J . —— — —
! S: un cuvant. L] 1] /] / f;’ 17] _;r 11T
= ,"IJ. .'!l - ."l.; b o ;Ifl_ ."fl ..'{ L ,-';II ; =':.I .;"II.. ) 'II .IJII. .."I_ .r':lr r" .'II_ ."II - :'f ._-"II. ;'III.. ;'II __,'Jl_ ..-"lll. .I £ ."{ .."f_ ,".If. "l .rlfl. ."lf. .'JIII A I j. .;. ,'fl }'{ .'Jr.. -'r}lr
IONON®
N
\
\ : . :
Y FB: trei perechi de cuvinte;
!f 4 B:doua perechi de cuvinte;
. S: 0 pereche de cuvinte.
ONON®
'1 1
/A FB: trei propozitii; o
i'r_{ 5 B:doua propozitii; Licaare un
e S: o propozitie. Numele lui e
v
;; © @ @ El are coama
A
_ NE ANTRENAM MAI MULT!
(. Alcstuieste oral propozitii  « Descoper cuvintele cu ajutorul codurilor de mai jos.
N 5 propozit P J J
-\ cusensurile diferite ale » Alcatuieste propozitii folosind cuvintele descoperite.
cuvintelor car si liliac. « Scrie propozitiile pe caiet.
1-lu| |2-ca| [3-na| |4-o0a| |5-nu| |[6-1la
hi 1,3=. 2,3~ 4,6-.. 5,2 =i
’ ' \ ﬁrtﬂ R g - _ i >

‘F“i““\*"’ - :
! L e, =
L P < Nt x- = &
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DOMENII

“Comunicare orala
~ (ascultare, vorbire,
/ interactiune)

Citire/lectura

Scriere/redactare

Elemente de constructie
a comunicarii

Competente specifice

b

w Unitatea deinvatare5 .
Farmeculiernii

ot

Cuvantul. - Propozitia. « Dialogul. « Oferirea unor informatii
despre mediul natural apropiat.

Literele mici si mari de tipart, T,v, V, p, P

Grupurile de litere ce, Ce, ci, Ci

Alfabetul limbii romane

Citirea cuvintelor mono si plurisilabice

Citirea propozitiilor/enunturilor

Citirea textelor scurte

Alfabetul limbii romane

Literele mici si maridemanat, T,v,V, p, P

Ortografia

Scrierea cu majuscula a substantivelor proprii

Scrierea corecta a cuvintelor care contin grupurile de litere ce, ci,
Punctuatia. Punctul. Semnul intrebarii. Linia de dialog.
Organizarea textului scris

Scrierea caligrafica pe liniatura tip I/Scrierea functionala
Copieri. Transcrieri. Biletul

Vocabular

Cuvinte care au aceeasi forma si inteles diferit

Cuvinte cu sens opus/Cuvinte cu sens asemanator
Fonetica

Sunetele limbii romane. Silaba. Cuvantul

Despartirea cuvintelor in silabe intuitiv, fara cunoasterea regulilor
Propozitia/Enuntul

13,14,21.,22,3.1,33,4.1,,4.2.

65
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UNITATEA DE INVATARE 5 FARMECUL |

Stiu

Bifeaza daca stii:

I:’ lunile de iarna;

| |semnele sosirii ierni;

[ | culorile iernii;
' | |un cantec de iarna.

Vreau sa stiu

« Priveste imaginile alaturate

. siformuleaza intrebari cu
. ajutorul cuvintelor de pe

!ﬁ"_ti:‘“.‘“‘h.

S m=mm=mm Rt s

steluta.

Cine?

Cum? \

Ce?
N

Cand? Unde?

Am invatat

* Precizeaza:

- trei informatii importante;
- doua informatii interesante;
- o informatie preferata.

ANOTIMPULALB

Ne amintim

» Completeaza rebusul pentru a descoperi numele anotimpului

in care ne aflam. 3)
e m
3 @:11

Metoda cubul
1. Descrie anotimpul iarna (Cum este?/Ce este?).

2. Compara iarna cu alt anotimp.

3. Analizeaza din ce este alcatuita o sanie si cum se construieste
un om de zapada.

4, Aplica: Decupeaza un fulg din hartie.
5. Asociaza: Cand spun iarna, ma gandescla ....
6. Explica de ce iti place iarna.

* o Sporturi de iarna  larna in padure « Semnele anotimpului iarna
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T UNITATEA DE INVA'[ARE.-S,\ |
A
Exersam Memoram
1. Taie imaginile care nu se potrivesc anotimpului iarna. Fulgul de zapada
de Otilia Cazimir
. )
Pe obraz, pe nas, pe umar, ;:’
Tot cad fulgii fara numar \
S-a oprit in palma unul, i
lute, iute, inchid pumnul o
Desfac pumnul, i
Unde-i fulgul? A
/
0
Am in mana-un strop de roua, ;i
Sau un bob de apa, ploua? f‘
S-a topit in mana mea a
Ca o lacrima de nea. 7
2.. Calen.darul naturii. Incercuieste simbolurile potrivite pentru Arunca bulgarele!
anotimpul iarna.
e Arunca un bulgare de
s ~~ . ?’j - ﬁ hartie unui coleg si continua
R * F A enuntul.
| Imi place iarna, pentru ca.....
3. Joc de rol Rubrica Meteo
Prezinta vremea folosind o harta si simboluri. Desenul echipei
4. Joc distractiv cu o pana: Nu ldsa fulgul sd cada! * Realizati un desen pe tema
larna. Fiecare membru al 3
5. Bingo de iarna. Completeaza tabelul cu numele copiilor.  echipei va desena 2 minute,
Cand ai completat toate rubricile, striga tare:,Bingo!”" apoi va transmite altui coleg
Gaseste un coleg/o colega care: plansa pentru a continua. ’
S-a nascut iarna. Are patine. Are schiuri. Proiect: Cartea iernii {/
* Realizeaza o carte a y
Nu §ti.e inca sa Nu §tie.incé sa Are manusi anotimpului iarna care s3 ‘,,E
patineze: schieze. cu degete. cuprinda imagini, informatii,
Are un fular | Are caciula tricotata A . ghicitori, exemple de i
colorat. de bunica. re sanie. activitati specifice, desene. )

« Cuvantul « Propozitia « Dialogul « Oferirea unor informatii despre mediul natural apropiat |

— — — — — R
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teatru‘

cort trompeta - < marioneta

{ Joc- Cum face? La teatru

' ' Anton e actor la teatru. A calatorit muIt !
0 \ta—ta-ta cu marioneta lui, Aneta. O alinta Eta. Ea e

comica. Imita multe lucruri cu talent.

tic-tac Oare ce imita Eta? :“f
1. Coloreaza caseta cu raspunsul corect. Roata citirii
ti-tit Anton e autor. actor. | | marinar.

Numele marioneteie | Antonia. | | Catrina. Aneta.

Activitate creativa
Tricou pentru tata 2. Ordoneaza cuvintele intr-o propozitie.

‘3 « Realizeaza din hartie un
. tricou pentru tata.

3. Obtine un cuvant nou inlocuind litera colorata cu alta.

tic toc \ tare ‘

4. Eu scriu una, tu scrii mai multe.

caiet[ \ méturé‘ ]teméz
//f”+/fr/h"f7//////H///HH/ /f/;//f//;//////////

///;g”//’ S
FERSEaTIN

IREERNERTRRGR U z_;’/H//[/H//;’H/z////;

A ““‘\“\sﬂ ~

£ \.\ -
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Traian

S mmmmeam

Tania Toma

Activitate de creatie

* Deseneaza un motan.

Motanul Tanu

Tatiana are un motan. A primit numele Tanu.

E mititel. Are trei luni. Litiera lui e mereu curata.

Cutreiera camerele uimit. E un calator atent. A mototolit
numai un orar.

Tu ce animal de companie ai?

A

. I A

1. Incercuieste raspunsurile corecte.

Cine a primitun motan? Tania Tatiana Toma Tica
Ce nume are motanul? Tomi  Tinu Tanu Leo
CumeTanu? atent mirat mititel neatent

2. Ordoneaza cuvintele intr-o propozitie.

O |Tanu IO |m0tan|O Elo @O

3. Completeaza casetele cu literele t sau T. Audiazi poezia Tanu,

cai eld | fica ma Jema ficd [ oma s, deElena Farago.

f//‘f/??'/zHH/NH/HNNNH7/////!]/(/// //H//
[LI]T]T]]]]] ,f'///

///%ﬁ/////////////,/// i i %{

\
. #_“"_“““‘_.‘1‘-# =

R




ITATEA DE INVATARE 5 '

MIJLOACE DETRANSPORT. SUNETUL SI LITERELE v, v~

A} UN

P
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morcov

. 3 A Cu avionul
Piramida cuvintelor

E vineri. Eva va veni la noi cu avionul.

« Citeste cuvintele scrise Elvira e vara mea. Liviu e varul meu mai mic. Tata e cu noi.

pe piramida. Avionul vine acum. Este mov. Oare cum a calatorit Eva?
voinic 1. Tncercvulegt(.e varlanta corecta. .
elevi [volan Evava cala.torl .cu.autc:')ca.rul/trc?nul/awonul.
|nava | vara | tava | EVE.I va veni luni/vineri/miercuri. .
| vai | voi | viu | vai | Avionul are culoarea mov/verde/rosie.

2. Scrie cuvintele cu sens opus, dupa modelul: clar - neclar.

talentat - ... uitat - ... vinovat - ...
Ne jucam 3. Coloreaza caseta care contine numarul corespunzator de
o Transforma litera V intr-un silabe al obiectului ilustrat.

© vultur sau o vulpe.

STt IS L Lo S

112341234123 ]4|]|1[2|3]|4

4. Cum poate fi? Taie cu o linie insusirile nepotrivite. M

vicleana vesela speriata vie \\'J_
et 8§ § § B

"”//fj,”g"ff//fhﬂ”f//[//// /H;//f// 1/ f/f//
/‘ is N ""f’”‘/’///wf//// ///X //r 11111171 /;

T

g s T LIS

: / / ] //;"f, f,//’ ] / / / //,/ //7/ // /// I/f'

V), ,f/u
1/m:/zmﬁ%&,/‘a;,z””iz 1494

D
S N W Ny \y\f"’ ==

= “’f



- g

o

-

Valeria
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Roata citirii

La carnaval

lata ca a venit vremea carnavalului!

Voicu e un leu cu coama. Viorel e un cavaler. Victor e
un clovn, iar eu un morcov vioi.

Valentina e animatoare. Ne invita la roata norocului.

Concuram la trasul cu arcul. Imitam o locomotiva. Ne
rotim ca avionul.

E o aventura minunata.

1. Incercuieste numele copiilor din text.
Eva Voicu Viorel Victoria Victor

__ ” Activitate practica
2. Taie varianta gresita.

Viorel e un clovn/un morcov. » Confectioneaza o .masié
Ei imita un tramvai/o locomotiva. pentru Carnavalul iernii.
3. Descopera inca trei cuvinte ce se ascund in cuvantul carnaval!
1. car 2 T 4. ..
4. Coloreaza cu aceeasi culoare literele pereche. ’
t V i | L v -‘r,
7] [+ [ [v] U] [Z /
o i o T H=FSrT T T ".- o o o 7 o -- e
LTI T T f//f// “mf I ]
r_fﬂ' ;{‘;! !f f{ f{]{}/ J..‘ / J’{ i |" I;f' ,ff,u. . / / ’Ill;l f I;JII f / .Jf ,’r l" / .I[ r“ ;l"{ / / f .' : I'Ir / /f." / / r' .’! // // nr /] ,‘
[ : / :’ | .. / L [ [/ [f] -’f|l _r'III | fl 'l f f r 1
P B el T Y 7 O O TR 0 R RV 1 Y R B B B A0l 5 W AR o 38y Al 0 8 _f_,/___ / .:’ J-
"". ! f {f f |/ f ? ! . | . { Hr | .."' g .’IIJ I,"lz Jlf ;,1 Ijl.'IHI :I.JII Jlﬂf / }.llr Jflllr / I|IJ'I ,'I“ ‘f |
_f" .'( / /] ,'.{.T/__ r‘_,. i L !_.K [ 24‘ A
T /



 piruets

La patinoar

E iarna. Copiii pleaca la patinoar. Au patine noi. Viorica
poarta un palton portocaliu. Toma are pe cap o palarie.
Roata citirii Toma e patinator olimpic.El a primit patru premii.Viorica
repeta pirueta. E un antrenament placut.

Vai! Viorica aproape pica. Toma o apuca cu putere.
E minunata prietenia.

1. Marcheaza cu X raspunsul corect. @
a.Unde are loc intamplarea?

| |laaeroport | |lateatru | |lapatinoar
b. Care sunt personajele?

| |Violeta | |Toma || doi copii
| |Viorica | |Panait | |patru copii

2. Uneste cuvintele cu sens asemanator.

copac popor copil parere
Framéntari de limba heam  pom  opinie  prunc
« Spune dupa mine! 3. Coloreaza numarul corespunzator de silabe din cuvintele date.
Pe cap un capac, pe capac pelican capra cap perie
URac. 1123|1123 ([1(2]|3]|1]2]3

//H//]’/fu’i///////ﬁ///ﬁ/// /H///H////////////
AL /f f;,t' [1]] // [[] ////////N/// IENEEREE,
s, / L. [1]]
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S mmmmeam

' — e Paula I

Bdsruik Jocul cuvintelor ||
Jarsel, ,&mw‘don,jafmlaﬁ @0 {u‘daiim nawm. *Respecté codul pentru a 4
_(éme{w—rw&? iforma cuvinte. ! "
— Jawnul ane pomee exloale [AILICIEITIPIRIUIIL

. ) [112]13|4|5(6|7|8|9]:
1. Raspunde oral la urmatoarele intrebari. | .

e Ce e Pavel? « Ce a pictat Pavel? « Cum are paunul penele?

" B .

2. Citeste biletul scris de Pavel pentru mama sa. 6/9[3|5[/8]|7]1 |

A
A

A

Data | | ]

Formula 79 a,brr'ﬁe ZOZZh : =

de adresare | o

P Dragd mamd, C(1(3(8]1])7|14(24

A plecat (a ora de picturi.

_____________________________

Semnatura

e Activitate practica

3. Completeaza biletul folosind cuvintele: napolitane, patru, Petre.  # Transforma litera P intr-un

porc sau intr-un papagal.
10 aprilie
Vine lo ora la mine. Vom lucra la
proiect. Cumpdrd .
Viorel

4, Copiaza in caiet textul Pictorul.
oSG e B QRNRASNRENNRENREEREESRERSNRRRSERN NN -
’/U/H/U////NN/////{/////Hz//////////X//////./////'

Vi

o ‘#_“"_“"‘,“‘__‘1‘# S

R

P 7
'_l! { LA L AL LY )] l"l [/ |
S T o ) SN N O O W B I B AP A o S S 58 (S BE BRSSP R 0 __j_ e S i = AR P o O o N BT

‘ « Biletul » Copierea textelor
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Concertul

larna cerne norii. O mantie noua acopera totul.

Mircea e cu Marcela la concert.

— Acela e un violoncel?

— Nu. E o vioara.

Le place mult. Toata lumea tace. Interpreta e Celina

& ' Jocul cuvintelor Cernat. Ea e eleva la liceu. Are o voce puternica.
a pe 1. Raspunde oral la intrebari
§ reB‘ce ceéva : « Cum se numesteinterpreta?  «Unde sunt Mircea si Marcel?

\re ; « Ce instrumente muzicale cunosti?

e A 2. Alinta cuvintele, dupa modelul: colac - coldacel.
Activitate practica

mare| | noroc| | copac| |

 Deseneaza si decoreaza

~ ceainicul cu grupul de

ﬂlitere ce. Foloseste creioane O cere O ace O Marcela O mari.

- colorate sau carioci. /f’f//"f“f//i[f/ LI ]

L | | u’///rf// f"/z*’/f/x!//ff’x/’f’f/’/’// //K
I T f/

O coace O Marcel O colacei.
/z//’//z/“’f/fw//”//x’ff/ff;f//’/;f /;/“
AEERIRRRRTSRRINERDRRORRRERRET 111177,
’”// 11 /’/’”/z/////f///ﬁ//’//H’//uﬂf

2 / / /;/ mf /

.. erf.f i

/
m“” // I f////’
/LY ]

%K}L« _/_r__.// [/
/j’f%/;’;fffsz.

3. Ordoneaza cuvintele in propozitii si transcrie-le corect.

SuuEWB .-
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f dma

E{u,,am,ama, @ ane dmd, amid. Juml veimi

Jocul cuvintelor
auBini. Lo o dmad voer vemi o dmi.

) « Citeste cuvintele.
mak Hme! :
— %—’Lvmj}mﬁauuw | <
| ve ~—>c| na

1. Raspunde oral la intrebari. ma /
* Cine e Cipi? e La ce oravaavea loc cina? . he-va
2. Taie varianta gresita. cié> ri-pit
Lucica are cinci colaci/cuci. Noi ciocnim oud/scoici. tes-te

_____________________________

Colacelul era tare ca matasea/cimentul.

Audiaza cantecul

3. Eu scriu una, tu scrii mai multe. Model: rac - raci. ()2 ici
)¢ ) Elefantul Cici.

acl  Jroaal  [nual  Jeuc] |

4. Descopera greselile si transcrie corect propozitia.
ciocanitoarea are ceoc.

/////H/////?///H///f////?//N/////H///N//
FEELLT LA L L R L L L EEL T L

5 Coplaza pe calet textul La cina.

ll"'ll"l'lllI'llll'l"lﬂ'll7

Hllﬁ III!IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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'+ UNITATEA DE INVATARE 5 "ﬂq&&“—u’—ﬂ‘*\ —
\\ NE JUCAM SI REPETAM!
\
Povestitorul zilei 1. Scrie cuvintele sugerate de imagini.

S o

« Gandeste-te la o activitate ‘ 22 A %‘E
sau la un eveniment la care —
ai luat parte intr-o zi de iarna.

Povesteste-le colegilor ce s-a
| intamplat.

N A N

—

2. Coloreaza numarul de silabe din cuvintele date.
penar cerc licurici vioara

11213123123 ]|]|1]2]3

3. Uneste cuvintele cu sens asemanator.

Actlwtate creatlva amici voce elev pomi
~ Manusile cu litere . ey
\ copaci prieteni glas scolar
% » Realizeaza perechi de :
[ .. y . 4. Uneste cuvintele cu sens opus.
H manusi dupa modelul oferit. i , :
. y tare mititel cuminte vine
i Coloreaza fiecare pereche cu S
r[f alta culoare. maricel incet pleac rau
% D )_ 5. Separa cuvintele lipite si transcrie propozi’;ia.
1 (I () Tomacereunceai.
T.f’
O
3 1110} ][]
]‘_J' 6. Incercuieste varianta corecta de raspuns.

=SSR AL (ST XS

b.o mv-ltatie. Voi intarzia o ord de la repetitii.
C. O scCrisoare.

Q Victor:?} scris: 19 aprile
' a. un- bi.let.- Boil

Vietor |
i 00000 (I 5 : & i
7. Deseneaza un fulg de nea in dreptul propozitiilor care
e ' ' descriu iarna.
b A H H i
({0gogag (I Vremea e rece. 5@?’% Viorel are patine noi.
2yl i g
¢ Emomentul tau! A nins mult. Cucul sare pe ramura.
* Prezinta-le colegilor
. grior Totul e verde. Copiii se dau pe derdelus.
proiectul Cartea iernii.
AN

7 : o wmm J o S AL g ]
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EVA LUARE

1. Scrie cu litere de mana: p, P, v, V, t, T. Cum ne evaluam?

//m"/f”/’//f’f“’f’“*]/;f/mm/f//;ﬂf//,
LRI PRI LR R L LT L]

&4

L
e

v

f//f//,’/‘/;f//m‘}/jijf;f/;w/,u//”,effj// /// - FB:sase litere; ‘.'
1 B: patru-cinci litere; :

2. Scrie cuvintele sugerate de imagini. S: una-trei litere. "

. ;

s © 0 §

a

/“U;// ;f,s;hf/j;;;/,f;f/“ TETTIEIT AT - FB:trei cuvinte; l
”//’M/ T EET _!”/ /7] ;/j/;’/ff//;"/f 2 B:doua cuvinte; 3
LLLLLL] f’_!_/__,f_/_!_;_ LTI / ST S:un cuvant. ‘s

e -—J
o s

3. Completeaza propozitiile, folosind cuvinte sugerate de imagini. © @ @

a.lepurele areun .
[T JI
f/; ///ff,r; ,,H/( /!f!,”fh/
Ll /H///N__,f/ffwrfuffs
b. Lucian are ... ani. :
M | © @ @
Jidd /;’f//ff//ff//ff/f’/;’h/
y JEEERREERERAREGNGRTINRETE) “ FB: trei cuvinte;

€. Pecmperca staun. 4 B:doua cuvinte;
,;//r# / ,’//’/f””/f// '~ S:un cuvant.

_jxxf/fH'/f’//x;fffm’//fw

JLELITEELL L L LT //“/f/u
' FB: trei cuvinte;

FB: trei raspunsuri;
3 B:doua raspunsuri;
S:unraspuns.

>

- -.—'.'._-.-.-.'-h-"&‘ 5

e

4, Citeste propozitiile si alege meseria fiecarei persoane.

Ciprian a plctat. l{n paun. ) at:tor 5 B:doui cuvinte; 4
Ner?ea Paul rec.lta pe scena la terfltru. p!lot ' S:un cuvant, : ff
Vecinul meu Viorel zboara cu avionul. pictor © @ @ {
f
5. Completeaza biletul folosind cuvintele: placinta, cing, Victor. : i
i
B
5 aprilie f
Te rog s& aduci pentru 0 l
cu nyci. _“;‘
Valentina
= We—* _=-~* — S _‘p ‘*&,
.---‘-..‘..‘p.'..-.‘ <z ’m;'w .-“ ¥



Joc- MIMA
Ghiceste meseria!

Jocderol

|\ eDaci asfi...

NE ANTRENAM MAI MULT!

1. Citeste textul.
La un ceai

E ora cinci. Cecilia e cu Marcela la ceainarie.
Ele cer un ceai cu miere.

— Mai vine cineva?

— Va mai veni Lucian. El e acum la un meci.

2. Incercuieste varianta corecta de raspuns.
« Cecilia cu Marcela sunt:
a.launceai. b.lameci.
« Cele doua fete cer:
a. un ceai rece. b. un ceai cu miere. c. un colacel cu mac.
« Lucian vine mai tarziu deoarece:
a.aadormit. b.ela concert.

c. la circ.

c. e la meci.

3. Transcrie din text cuvintele care contin grupurile de litere
ce sau ci.

//f////ff’f///ﬁf’/ﬁf////////?//f /// //
’/ EEERERERASAERTRERUEES

T
i

//f////// EEFEERINREERREN,
/////////////// /f///////”/z/ /f’//f’;’,r’/,r

4. Completeaza spatiile cu grupurile de litere ce sau ci.
| locolata coa | td e Lu fa | |nema | [ripit
| Imeala pa | | ltate pld [ntd min |und ar| |

5. Deseneaza in
tablou obiecte sau
animale care se scriu
cu literele invatate
pana acum.




' DOMENII

| Comunicare orala

(ascultare, vorbire,
interactiune)
Citire/lectura

Scriere/redactare

Elemente de constructie

a comunicarii

Competente specifice

S

» " ey

Un

X4 A
.

vy

N \r'__"

-_1- - '
itateadeiinvatare6 .
Universul

ot

Cuvantul. Propozitia. Dialogul. Oferirea unor
informatii despre mediul natural apropiat.

Literele mici si mari de tipars, S,d, D, b, B, j, J
Alfabetul limbii romane

Citirea cuvintelor mono si plurisilabice

Citirea propozitiilor/enunturilor

Citirea textelor scurte

Literele mici si maridemanat, T,v,V, p, P

Ortografia

Scrierea cu majuscula a substantivelor proprii
Punctuatia. Punctul. Semnul intrebarii. Linia de dialog.
Organizarea textului scris

Scrierea caligrafica pe liniatura tip I/Scrierea functionala
Copieri. Transcrieri

Vocabular

Cuvinte care au aceeasi forma si inteles diferit

Cuvinte cu sens opus/Cuvinte cu sens asemanator
Fonetica

Sunetele limbii romane. Silaba. Cuvantul

Despartirea cuvintelor in silabe intuitiv, fara cunoasterea regulilor

Propozitia/Enuntul

1.3,14,.2.1,2.2, 3.1.,3.3,41,4.2.
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) % UNITATEA DE INVATARE 6 UNIVERS
CALATORI PRIN COSMOS

Ne amintim

« Cauta in careu numele planetelor.

- 1. Mercur

JIMIE|H[IY[T|S[X

Stiu HIE|T|C|N|V|M|G]| 2

Bifeaza daca stii: AIRIEITIRIAIY]X

'_[ denumirile planetelor din slclriwleInlElc 3.

Sistemul Solar; olulrI kT el El S| 4

j despre explorarea ol RTATNTUT S TM Ty

Universului de catre oameni. 5
LIR|NJE[P|[T|U|N
E|K|U|T|I|Z|N|H| &

_ _ Z|A|S|A|TIU|RIN] -

Vreau sa stiu I alvlieInluls '

» Priveste imaginea alaturata X HIMIAIRITIEIB!| &

si formuleaza intrebari cu

ajutorul cuvintelor de pe Observam si discutam*

steluta. .

Cine?
A
? b i)
Cum? N Ce?

.

L
MERCUR . 53 ;
{ Q = SATURN
: VENUS i -

Cand? Unde? , '
o TERRA M:\RTE JUPITER URANUS

NEPTUN

Am invatat @ o

* Precizeaza:
— trei informatii importante; Metoda cubul
- doua informatii interesante;

o 5 .
_ o informatie preferats. 1. Descrie Sistemul Solar (Cum este?/Ce este?).

2. Compara doua planete intre ele.
3. Analizeaza cum este construita o racheta.

s o ";: 4. Aplica: Construieste o racheta din carton.
< %K a:;;“ 5. Asociaza: Cand spun Univers, ma gandesc la ....
¢ o 6. Explica de ce ti-ai dori sa calatoresti in Univers.

* « Planetele Sistemului Solar « Calatorie prin Univers » Navete spatiale » Despre Soare, Luna, stele, comete




Exersam Memoram
1. Taie imaginile care nu au legatura cu Universul. Printre stele

Hai, copii, sa povestim
Cum e sa calatorim!

s

Printre stele mari sau mici
Noi suntem niste furnici.

o

-

Carul Mic si Carul Mare
Ne invita la plimbare.

S S NNV

lara Terra, draga noastra,
2. Realizeazi corespondenta intre zilele saptamanii si denu-  Pare o margica albastra.
mirile corpurilor ceresti.

LUNI SATURN

MARTI MERCUR Stafeta cosmonautilor
(alergare cu ocolire de \
MIERCURI LUNA ohstacole) E
JOI VENUS Veti forma trei echipe cu : E
nume de planete si veti sta \
WiRER MARTE pe trei siruri. Stafeta poate fi ‘,
o )

SAMBATA JUPITER o racheta.

3. Uneste punctele si apoi coloreaza desenul. g
e P P Continua enuntul! ]

. )

Planeta mea preferata este...,

deoarece ....

Proiect: Cartea
Universului

Realizeaza o carte despre
Univers care sa cuprinda
imagini, informatii, ghicitori,
exemple de activitati
specifice, desene.

-

- m‘:‘““‘“\‘ﬁ’ he

o
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|
i' sanie
/
.
urs
Cu sania

'Jocul cuvintelor | Cerul e numai nori. Cerne lin stele mici.

| la-ta - Cosmin ia sania. El urca sprinten pe coasta. Marius are o
& @ sa lin salopeta maro. Parca seamana cu un urs.
o leu _ Copiii se saluta voios. Pornesc la vale. Unii se rastoarna.
‘. w
- ) E mare larma.
;.-: | ma - - [ - g
L | . Pe seara sosesc acasa. larna e o craiasa iscusita.
i scri e-re A . .
. | 1. Incercuieste raspunsul corect.
iy | soa-re ¥ o . ;
Ry e A sosit iarna/vara. Cosmin ia sania/patinele.

Cerul e senin/plin cu nori. ~ Copiii sunt cu sania/la patinoatr.
Activitate practica 2. Subliniaza numele copiilor din text.

s Trarmetorms Titara § htr-ai Cosmina Marius Simona Costel Vasile

sarpe.

o

STt TS T Tos

3. Ordoneaza silabele si vei descoperi cuvintele care lipsesc.
Lunaa . (ra, rit, sa)

Acum soarele a .(pus, a)

=
& -

4. Observa si discuta despre intelesurile cuvantului marcat.
Cosmin casca tare. Am o casca noua.

@t 5. Ordoneaza cuvintele pentru a forma o propozitie.

IareD\ noua O|CostelD[ 0 D[sanle O

_ ‘-‘- o
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LOCURI DE VIZITAT. SUNETUL SI LITERELE S,

wv

mmmmne

-
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La Sinaia

Sorin cu Simona au mers la munte. Poposesc la Sinaia.
Aici aerul este sanatos. Pornesc la pas prin localitate. Sunt
multe monumente istorice.

Manastirea Sinaia este unica. La castel au ascultat cu
interes povestea acestuia.Valea Soarelui e un loc pitoresc.

Sinaia este un loc interesant.

1. Raspunde oral la intrebatri.
e Cine a mers la munte? « Unde s-au oprit?
e Cum e aerul dela munte? « Cum este Valea Soarelui?

2. Completeaza cuvintele cu literele s sau S.
| lonerie Co ftel | fimona ur | | [inaia i [ftorie

3. Completeaza propozitiile, folosind cuvintele potrivite.

Am cules . scaun
este un scamator vestit. sonerie|  Activitate practica
Stau pe : caise  Construieste literele S de ’
Simona apasa pe - Silviu tipar si de mana cu ajutorul i
4., Separa cuvintele lipite pentru a forma propozitii. unei sfori sau esarfe. \ /
Sorinscrietema.  Cosminspaldamerele.  Silviascriepecaiet. : ,{

e
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La dentist

Rodica este pentru prima data la dentist. O doare
un dinte. Oare cum e dincolo de acel perete? Mama o
cuprinde cu caldura.

Apare domnul doctor Radu. O invita sa ia loc pe scaun.
Spune dupa mine! E indicat sa stea cuminte. Medicul descopera o carie mica.
Domnule Dudescu, El termina rapid. Nu mai simte durerea.

agji-mrpuy dudeain Dantura e importanta.
dudul dumneavoastra

dedincolodadium, 1. Raspunde oral la intrebari.
» Unde merge Rodica? « Cum se numeste domnul doctor?
e De ce o dureadintele? < De ce o lauda mama pe fetita?

Framantari de limba

L @2 Marcheaza cu X insusirile fiecarei persoane.

Ghici cine este? '

. Rodica——— cuminte [ | curioasa [ | somnoroasa| |
Invatatorul sau un elev

~ descrie un elev.
~ Exemplu: Este un baiat doctorul Radu—>nervos | | atent [ | rapid [ ]
micut, are ochelari si este
prietenos.

La cine m-am gandit?

mama ——» iubitoare| | supdrata| | multumitd | |

(ST

3. Coloreaza cu aceeasi culoare cuvintele cu sens asemanator.

medic dar camera cadou

odaie padure doctor codru

__________________________________________________________

//w’f//;“f/’;’.’/hw /’/f’f"f/““Z’//’;/””//”/f/*"’/"
!/zfzf LK1 ] ’f/f fff/’// ffj;f/ﬁf!/ffﬁf/f//f/;
It 1] ” /1] I

?/éD//ZIIIKXJ // /r// //f! __; Jiy 'y Ll
[/ U_Uf_f”;;{;;g{/;;//;;

f' /U”__z"_.:’__fxfﬂ//;,f/f’ff/;’/////;,' FEERESERISERNREN

« Descrierea unei persoane

Sy L LSS TRy

e
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-
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Dori, omida colorata

Traia demult o omida colorata pe nume Dori. Celelalte
surate o evitau.

— De ce nu este verde?

— Este o omida tare ciudata.

— Sa o ducem la doctorul padurii sa o vindece.

Ciocanitoarea Dida a decis ca Dori e sanatoasa.

— Suntem unici. Dori e 0 omida speciala, minunata.

De bucurie, Dori porni un dans spectaculos.

Toata lumea o aplauda. Atunci au descoperit ce talent
ascunde aceasta ciudata omida colorata.

1. Raspunde oral la intrebari.
e Cine era Dori? * De ce o evitau celelalte omizi?
« Cine era doctorul padurii? « Ce au inteles cu totii?

2. Completeaza cuvintele cu litera d sau D.
omi]:lé péDu re Dorin Demult
3. Separa prin linii cuvintele din propozitiile urmatoare.

DoamnaDanavinedinDeva.  NoidiscutamdespreDunadire.

= o5 el UNITATEA DE INVATARE

I,

e m e = A

Dumitru

Roata citirii

~SS SS1SSTS

Tangram

¢ Sa ne amuzam!
Dan Dana - dandana

Joc - Fazan

Continua sirul cu inca cinci
cuvinte. Ai reusit?

Dinu, numere, rece, ...

f/f’/:?f;‘ /f;?/r///f!///* /”7“/5,’/”//

’f\-

711177
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4 Framantari de limba
~ Spune dupa mine!
- Bucur si Bucura

se bucura ca Bucurel
e bucuros in Bucuresti.

Joc de imaginatie

A A A Y

» Ce personaj din povesti ai
dori sa intalnesti? De ce?

1
. Activitate practica

e« Deseneazi raspunsul la
~ urmatoarea ghicitoare.
Am orata

Fara viata,

Trece apa cat de mare,
Ba te duce si-n spinare.

SuuEWB .-

(DJJDQ)
/fff//ffﬂzf'ff////;..”f/;/ /’/ /f/;/////ff/;/f/////

LUMEA BASMELOR. SUNETUL SI LITERELE b, .4

balaur Cera

La bunici

Este seara. lacob cu Sabina asculta basme. Apare o
lume de vis.

lata un balaur bucuros, un cerb vorbitor, un pitic cu
barba alba, un bursuc cu blana deasa.

— De unde vin ei, bunico?

— Din lumea basmelor.
1. Raspunde oral la intrebari.

e Cine asculta basme? « Cine spune povestea?
e Cum e lumea basmelor?

2. Uneste cu o linie cuvintele cu sens opus.
trist ocupat bine puternic blond

slab bucuros liber brunet rau

3. Ordoneaza silabele si formeaza cuvinte.

ba, le, da
can, bor

ca, na, ba
ba, ne, na

4. Scrie numarul cuvintelor din propozitii. Incercuieste cu o
culoare al treilea cuvant.

Sabina ia umbrela albd.—| |

Noi ne plimbam cu barca.—>| |

g s T LIS

oyt

LLELLPEI L L LT N ;/r’//
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ﬁ Bianca

Roata citirii

=SS SS1SitS T

Barca lui Barbu

Benone cu Bianca sunt la bunici. Se revad cu varul lor,
Barbu.

Bianca repeta piruete. E balerina. Benone ia un bol. El
poarta pe cap o boneta. Este un bucatar vestit.

Barbu este pictor. El are o bereta albastra. Barbu a pictat
un tablou cu o barca.

Ce bine este la bunici!

1. Gaseste raspunsul prin trasarea de sageti. Audiaza Ce-o sd fie ®

Ce face Bianca? El a pictat o barca. Bondocel, de Marcel =
Ce e Benone? Ea repeta piruete. Breslasu
Ce a pictat Barbu? El e un bucatar vestit.

Activitate creativa )
e Transforma litera B intr-un

lon SO urs.
ba < > ba

3. Citeste propozitiile, apoi inlocuieste cuvintele subliniate cu
altele cu sens opus.

2. Adauga silabe pentru a forma cuvinte.

e Barbu este trist. * Acel scaun este ocupat.

[LFELATFLI T[] ] //’//Nz/Uf//f/?/f///’ff//;"/ T
’MJ/ U//U/{/{H /N////r/,/ EETIERaNNERg, /;’/H/;////_
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PRETUIESTE TIMPUL! SUNETUL SI LITERELE j, 4’

@ @

= o

/ / = Bujorel | |
I | ho ¢ [ Il
’, \_\ A=
j . e N
f TN
/
A - o
{ . joc

Bujorel

Bujorel a ajuns acasa devreme. Nu e nimeni. E prilej
bun sa se joace pe calculator.

— Miau! Vrei sa te joci cu mine? miauna pisoiul Bubu.

Baiatul nu are timp. A primit un joc video.

— Cip-cip! Vrei sa ne jucam? ciripeste canarul Coco.

Bujorel nu aude nimic. Acum se lupta cu o vrajitoare.
Timpul trece repede.

— Ai terminat temele? spune mama.

Baiatul este imbujorat. A uitat ce era mai important.

1. Raspunde oral la intrebari.
« Cum se numeste baiatul? « Ce pasiune are Bujorel?

« Ce ai invatat din acest text?

2. Coloreaza numarul de silabe din cuvintele date.

jandarm coaja jos curajos

1123|1123 ([1(2]|3]||1]2]3

! Framantari de limba

IR T LIS T O =

S emmmmmE =Rt

_ Spune dupa mine!
Am o vdjaitoare care vdjdie 3. Scrie insusiri potrivite pentru cuvintele date, dupa model.
caunavion vdjéitor. Vajdie pfsfcdjucdu)gé joc pijama

tare vajaitoarea, dar mai tare
vdjaie avionul vdjaitor.

ff”//“/’/uf//// "f///N// /f/;////f f/////////
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bujor prajitura jucarie
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Scrisoarea

Jenica este in tabara la Jupiter. Ea ii scrie mamei o scrisoare.

SCRISOAREA. SUNETUL SI LITERELE J, }

Jupiter, 10 iulie 2023
Dragé.' mama,

Joi am socit cu bine la. mare. Julieta ¢i Jianu erau deja aici. Stdm
la vila. Pajura. Am primit o camerd la primol etaj. Vila are un teren
de joack amenajat. Putem <& jucdim multe jocuri dictractive.

Aceard am urmirit un concurs de canotaj. Acum am cosit de la
plaji. Marea e primitoare.

Sunt necdjitd ek am witat acasi jurnalvl de célétorie.

Cu ivbire, ]em'ca.

1. Marcheaza cu X propozitiile adevarate.
Mama scrie o scrisoare.

Jenicaii scrie o scrisoare mamei.
Julieta si Jianu sunt in Jupiter.
Julieta si Jianu sunt acasa.
Jenica sta la vila Pajura.

Julieta a uitat acasa jurnalul.

T T

2. Alcatuieste propozitii cu ajutorul cuvintelor: joc,Japonia bagaj.

Jupiter J J

Japonia

‘5"'-'.'-“"" " .

____________________________

‘Jocul cuvintelor

‘s Foloseste o oglinda si
ateste numele unor statiuni-
de la Marea Neagra.

~SS SN NTS

~ ninmpM nuigeW
muine qmilO
! oliqul

____________________________

Activitate muzicala
« Invatati jocul muzical.

Joaca, joaca...
din folclorul copiilor

g ‘:-'-‘-'..."!'.-; LK

-

Joaca, joaca, joaca fetita,

Ca estifrumoasa ca o garofita,
Si jocul nostru este format
Dintr-o fata si-un baiat.

Joaca, joaca, joaca baiete,

Ca estifrumos ca un castravete,
Si jocul nostru este format
Dintr-o fata si-un baiat.

[T /// /wmf f/f,/fx;,f//;/
SFEAREE // [[]]

o [ [ fe] | //// 11171171
71
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1) « Scrie cu litere de mana

|
] denumirile sugerate de
/

|
¥

/i
1
j

=3B an I

-

= pr=mmaa=Elis o sununaE S

7~

imagini. Coloreaza imaginile!

NE JUCAM SI REPETAM!

-5 — g

1. Realizeaza corespondenta intre litere.

S b d B

AErimrimy

7 |8 |4 |2

2. Scrie cuvinte cu sens
asemanator.

3. Uneste ce se potriveste!

. copil | dulce
medic —» \

¥ — joc darnic
bucuros —» tarta nou

4, Noteaza in casete
numarul silabelor.

seara —»

bunica —»

ied —»

6. Transcrie textul.

5. Eu scriu una, tu scrii
mai multe.

dans —»

perdea —»

cojoC —»

Prin padure
Dan este prin padure cu Diana. Ei cauta lemne uscate.

— Ce se aude?
— E o ciocanitoare.
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EVALUARE

1. Bifeaza etichetele care contin cuvintele potrivite imaginilor.

| Ibarcs [ lardei | lcrocodil
| Ibicicleta | |dovleac | Ibalena
2. Desparte in silabe cuvintele.
bujor —» joi —» radio —»
3. Scrie insusiri potrivite.
bicicleta —» urs —»

baiat —»

4. Completeaza propozitiile folosind cuvantul potrivit din
paranteza.

a. Dana se joaca cu .(bianca, Bianca)

b.Radu a primit o noua. (jucarie, Jucarie)

. (sinaia, Sinaia)

c. Noi am plecat din

5. Alcatuieste propozitii folosind cuvintele: albastru, cadou,
se joacd
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5 B:doua propozitii;
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UNITATEA DE INVATARE 6

Cum ne evaluam? ,;

(]

|

FB: trei cuvinte; i

1 B:doua cuvinte; )

S: un cuvant. ’;'
© O ® ¥

1

!

FB: trei cuvinte; )\

2 B:doua cuvinte; 1 g
S: un cuvant. 0

D'

© 0 ® F

1

; ; (A

FB: trei cuvinte; .'

3 B:doua cuvinte; 5

S: un cuvant. E

© 6 ©® §

L]

(]

..I“'l

- FB:trei cuvinte; »

4 B:doua cuvinte;

S: un cuvant. A
© O G T

' FB: trei propozitii; 4

- S: o propozitie.

© 06 1
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| .43 UNITATEA DE INVATARE

 Deseneaza pe foaie un
soare prietenos, in care sa
scrii literele de mana invatate
in aceasta unitate:s, d, b, j, S,
D,B,J.

« Scrie cu litere de mana
denumirile planetelor
ilustrate.

=,

Venus
[T
// /#f'///f .f;’ ]K

//f’//f//f/f!zx/

Marte
’]“fff772”77)77?77f
[[1]]] //r/
.Ku/f/;//fj ///,
A .
Neptun
I //;f/:;f/fﬂ’f/ff’-’
FEREETEINEINERIRET

LTI

=

Jupiter
LT
| //f//;/r/”ﬁ [1]]
CHLETELT /f/// Fid,

b A
—mmmmmmaY S ““‘“‘“““

ST

NE ANTRENAM MAI MULT!
1. Citeste textul.

Barbu si stelele

Se lasa noaptea. Cerul este senin. Barbu se uita la stele.
Observa o stea care cade. Baiatul este vrajit de Univers.
Ar dori sa cunoasca toate tainele lui.

— Ce se vede acolo departe?

— Este Venus, spune bunicul. Ea este numita Steaua
Ciobanului.

2. Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F).

[ |Baiatul se uita la desene. [ |In depértare se vad avioane.
| |Baiatul se uitd pecer. | |Barbu observa planeta Venus.

3. Transcrie raspunsul bunicului.

/// ff/xff/s?//;ff;/f///fo/ff/////fif |
f’/// []] /;///H//I"//H/ //’// /f/fff/

111 : 1
// //// !//” /// //f /[/f/#’]f{//f///f

//;J f;f”/ff/ /f ; f////ff //f

/] [1]]] L4 [ 4]

'ff”/}/f//f//?ff/fff///f;/ }//f/f j/ /f

f/f/r’;"/f"///’/f’f/ff// THED /f’/f//’/ |
TEELELLE NM/”;KZM/#/M//!! /Zuu’;}f/

4. Completeaza cu silabele potrivite.

co-me- or- -ta

Cos- sa-__ -lit

5. Realizeaza un desen potrivit textului citit.



~  DOMENII

Comunicare orala
(ascultare, vorbire,
interactiune)
Citire/lectura

Scriere/redactare

Elemente de constructie
a comunicarii

Competente specifice

Unitateadeiinvatare 7 |

L\ /

Al

Planeta Pamant

ot

Cuvantul. Propozitia. Dialogul. Oferirea unor
informatii despre mediul natural apropiat.

Literele mici si mari de tipar

Grupurile de litere ge, Ge, gi, Gi

Citirea cuvintelor mono si plurisilabice

Citirea propozitiilor/enunturilor

Citirea textelor scurte

Literele mici simaride mana h,H,s, 5,9, G,
Ortografia

Scrierea cu majuscula a substantivelor proprii
Scrierea corecta a cuvintelor care contin grupurile
de litere ge, Ge, gi, Gi

Punctuatia. Punctul. Semnul intrebarii. Linia de dialog.
Organizarea textului scris

Scrierea caligrafica pe liniatura tip |

Scrierea functionala

Copieri. Transcrieri

Vocabular

Cuvinte cu sens opus

Fonetica

Sunetele limbii romane. Silaba. Cuvantul
Propozitia/Enuntul

1.2,13,14.,21,22,3.1,33,4.1.,4.2.
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A DE INVATARE z PLANETA PAMANT

CIRCUITUL APEI IN NATURA

Stiu

Bifeaza daca stii:

D circuitul apei in naturg;
D rolul apei pe Pamant;
D legatura dintre apa si
sanatatea omului.

| Vreau sa stiu

« Priveste imaginea alaturata
si formuleaza intrebari cu
ajutorul cuvintelor de pe
steluta.

Cine?
Cum? \ Ce?
N
Cand? Unde?
. Aminvatat

* Precizeaza:

— trei informatii importante;
- doua informatii interesante;
- o informatie preferata.

Ne amintim

« Cauta in careu cele sapte cuvinte.
Q|Y[N|J[A[P|A[Z|R]|K]S 1. PLOAIE
T/k|G|[s|o[L]1|D[A]o]|V ;-E'CN:I%‘;RE
R|FIG|A|Z|O/A|S|A|X]|I 4 APA
NINSOARERL(? 5. GAZOASA
Q|T|IA|G|H|E|A|T|A|C]|L 7 SOLIDA

Observam si discutam*

Metoda cubul

1. Descrie circuitul apei in natura.

2. Compara apa cu focul.

3. Analizeaza care sunt starile de agregare ale apei.

4, Aplica: Realizeaza un experiment propus de invatator.
5. Asociaza: Cand spun apa, ma gandescla ...

6. Explica de ce ar trebui sa avem grija de apa?

g =
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Exersam Memoram
1. Coloreaza desenul Circuitul apei in natura. Vine ploaia
—_— George Cosbuc

Vine ploaia, bine-mi pare
In gradina am o floare,
Ploaia mi-o va creste mare,
Vine ploaia! Bine-mi pare!

N mmamam—

Vine ploaia, bine face!

Spicul plin de-acum se coace!
Spicului racoarea-i place!
Vine ploaia, bine face!

Proiect: Apa,
izvorul vietii

2.Completeaza etichetele cu literele care alcatuiesc denumirea

. . . e . « Realizeaza cartea Apaq,
corecta a fiecarei stari de agregare a apei.

izvorul vietii, care sa cuprinda
imagini, informatii, ghicitori
despre apa, stdrile ei de
agregare, circuitul apei in
natura.
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Jocderol

« Eu sunt... (vantul, soarele,
ploaia, o stea, norul etc.)
Exemplu: Eu sunt vantul,
aerul curat. Ajutati-ma sa
raman asa! Cand ardeti ceva
sau pulverizati substante si

alte gaze, imi veti polua aerul
cu fumuri si mirosuri care nu
-

-

4. Pluteste sau se scufunda? Coloreaza obiectele care crezi ca
se scufunda intr-un lighean cu apa.

S

¥ : ‘,.‘f
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Mihai Eminescu

Mihai Eminescu este cel mai cunoscut poet al nostru.
Numele adevaratal sau eraMihail Eminovici.El a copilarit
pe plaiuri moldovene. A debutat la 16 ani. A studiat la
Viena, dar inima lui batea pentru patria sa.

Activitate practica Mihai Eminescu hoinarea prin naturd. A compus
'« Ascultd poezia Somnoroase  versuri despre codru, lac sau stele.

 pasarele si realizeaza o
lebada folosind tehnica
Tangram.

1. Raspunde oral la intrebatri.

» Cum se numeste cel mai mare poet roman?
» Unde a copilarit poetul?
« Despre ce a scris Mihai Eminescu?

2. Formeaza cuvinte noi inlocuind caseta cu litera h.

an-han ora-| ord arti- |:|arté rand—| Jrand

3. Ordoneaza cuvintele in propozitii.

Somnoroase pasdrele _
Pe la cuiburi se adund somnoroase. O Pasarelele O sunt O

seascund in ramurele ~ - [ginacip) ™) [ihail() [studiat] ) [al() [Unde]O)

Noapte bunal!

'/}‘i'fh/"""]f ’?[H// "’U//NN /f/;//i/f f/////////
Pl LLE '*’ FAELELLT
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Hainele cele noi ale imparatului
dupa Hans Christian Andersen

Demult, era un crai caruia ii placea sa poarte doar haine noi.

Odata au venit la palat doi croitori. Se laudau ca au cele
mai bune materiale. Marele crai era interesat. Oare cum vor
arata pe el minunatele haine ale celor doi croitori?

Prin holurile palatului hoinarea nerabdator. Croitorii se
prefaceau ca muncesc. Nu aveau habar de tainele croitoriei.

Timpul trecea, iar craiul nostru era tot mai curios.

1. Raspunde oral la intrebatri.
« Cum se numeste povestea? e Ceiiplacea craiului?

» Unde hoinarea craiul? « Ce faceau cei doi croitori?
2. Coloreaza casetele cu insusirile potrivite personajelor.
craiul curios cinstit pacalit
cei doi croitori | mincinosi harnici cinstiti

3. Gaseste continuarea fiecarei propozitii prin trasarea de sageti.
Mihai cauta Sahara iese un duh.

La hotel am primit \ pe harta.

La Hunedoara e un concurs un halat de baie.

Din lampa lui Aladin de haltere.
[TIETT IR TLES 4

Memoram

Poezia literei H
Hai la hora, mai baieti,
Care sunteti mai isteti,
Care nu, mai ramaneti.
Hai la hora, fetelor,
Dati mana baietilor,
Hora mare invartiti
Si din gura hauliti:
Hu-iu-iu! Hu-iu-iu!
Alfabetul nazdrdvan,
de Vinciu Gafita
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Stramosii nostri

Stefan s Serban sta de vorba cu bunicul lui.

— Bunicule, cine sunt stramosii nostri?

— Stramosii nostri sunt dacii si romanii. Povestea
noastra porneste de la vitejii daci. Locul acesta se numea
pe vremuri Dacia.

— Cum erau dacii?

— Dacii erau oameni harnici, curajosi precum soimii.

Roata citirii

Y - -

-

1. Raspunde oral la intrebari.
« Cine sta de vorba cu bunicul? e« Cine sunt stramosii nostri?
« Unde au trait dacii? » Cum erau dacii?

2. Gaseste raspunsul la intrebari prin trasarea de sageti.

i x Cine traieste la munte? Masinile circula pe sosea.
Sa ne amuzam! ) : : .
Ce primeste Misu? Soimul traieste la munte.
COs — COS o 1y . : . .
g Unde circula masinile? Misu primeste un cos cu visine.
MUSCa - Musca 3. Descopera cuvintele ordonand silabele.
peste - peste tron,so —» pi, stam,la —»
scoala - scoala :
ti,er,san —» val,cas,ca —»
paste - pa§te
| /] //;Hsé//f /N/ //f;/;![;/,;/ //f//f/

’,/.;"ff_”' ///f/ //;// /]] f/////fr’//;//// //’r
/] I/ ff' / _f/ ) § / / |
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Framantari de limba

w . Ngal
Spune dupa mine! 0%
]
Un mos cu un cos i
In cos — un cocos ]
Mosul cu cosul (‘.
Cosul cu cocosul. /
i
A
. . . _— . | 5
1. Citeste pe roluri. 2. Bifeaza raspunsurile corecte. - i
lepuras coconas [ ]lepurasul vine de la oras. o
— lepuras, coconas, | |lepurasul se duce la scoala. I
De unde vii? | ]lepurasul se numeste :
— Dela oras. Marinica. -ij
— Unde te duci? | |Numele iepurasului este ﬁ#
— La padure. Marinus. )
— Ce mananci? Facal i
— Salata si mure. 3.Jocdero \
. v . " ]
— Unde dormi? De vorba cu iepurasul Marinus . : y
A I (unel e e i > Sase sasi in sase saci 0
S— L]
m un culcus. un elev este iepurele, iar soseau pe sosea. .
— Cum te striga? colegul de banca este
— Marinus. reporterul). |
. . o . g - - - hod ‘
4. Citeste si coloreaza denumirea corecta. Activitate pract|ca ]
manusa $ase scoala « Transforma litera S intr-un
o~ ” ersonaj vesel.
matusa sapte scoala P J ’
5.Taie varianta care nu se potriveste. '.\/
usa rosu rosie COCOS  rosu rosie ‘/
covor  visiniu  visinie manusa visiniu  visinie #_i
X 4 ; . ]
soarece cenusiu cenusie sosea  cenusiu cenusie ;
6. Scrie propozitia, dupa model. A

=
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1. Citeste urmatoarea scrisoare.

' Sa ne amuzam!

cara-gara 10 august 2022
strica-striga Dragul meu bunic,
A COCosi-gogosi Sper ca scrisoarea mea sa te gaseasca sanatos. Va veni viemea
E méacar-magar sa ne regasim. Ce mai e prin gospodarie? Ai reparat grebla? Ai
\ construit un nou grajd pentru vaci? Magarusul Gogu a crescut?
N Activitate practica Voi aduce o galeata speciala pentru cules legume. Astept sa ne
i : . : revedem duminica la gara.
i« Confectioneaza un plic
1 prin tehnica Origami. Cu dor, Margareta

2. Coloreaza eticheta cu raspunsul corect.

i }- 2 Margareta scrie > | un bilet. 0 scrisoare.
Cel care primeste scrisoarea este»| bunicul. mama.
Margareta va aduce >| o grebla. o galeata.
Bunicul o va astepta > acasa. la gara.

3. Uneste cu o linie cuvintele cu sens opus.
corect usor slab tacut sarac
greu bogat  gresit gras guraliv

f’»’f{//;’m”/

”/X//'”f/;/ 411 /’/;/////ff/;/f/////
/ ////”,/_’//;///f’/r/ [1] ;/f’ /
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Grivei

Grivei vine spre casa bucuros. A primit cadou un os.

A ajuns la puntea de peste apa. La mijlocul ei, priveste

=

mmmm—— -

-

Gabriela
Jocul numelor

S S NNV

S h

« Descopera numele
animalelor cu ajutorul

codului.

%// i ff/r/’”///r

"fff/

, . i A[C|I|L|{G|IN|U|S
spre apa limpede. Acolo, se oglindea un alt dulau cu un
. o . s . 112|3(4|5|6(|7)|8
os, mult mai mare decat al lui. Grabit se arunca spre el.
lese ud. Unde este osul?
Trist, Grivei se duce acasa. 316(1
1. Raspunde oral la intrebari.
» Cum vine acasa Grivei? « De ce este bucuros cainele? £
« Ce face Grivei pe pod? De ce? « Cum ajunge acasa cainele? L
2. Ordoneaza cuvintele in propozitii.
omenia. Q Lacomia Q strica O 3041
carul( ) mare.( )|micd| )|rastoarna Buturuga — -
carll ) e ) i) ristoarna ) [Buturagal —
3. Realizeaza corespondenta intre cuvinte. : ”
« Realizeaza corespondenta.
Gabriela Greta Grecia Grivei motanul Haiduc ’
\ papagalul Coco '}/
cainele Joiana /
/— ;, ‘,;//{;,?/ I r/,f;H /(/ff Ed f////; !/ /ff///; ,//H/ '(___ 70 2 (ol el i
g, f/w/m,f, ] 11111 ,fw/ (RO TN
/ [/ / /] %

/fﬁx///////// /// /ff:f’u

J'ngla'f[/_/;;f//!f ;/;’/;
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Oul cu bucluc

Dascalul le spune elevilor:

— Un om are o gaina. Aceasta se oua in gradina
vecinului. Al cui este oul?

— Oul este al gospodarului, deoarece gaina este a lui,
i ! spune Gelu.

geamantan — Nu e adevarat, sare Angela. Oul este al vecinului,
B R R e pentru ca la el pe teren a ouat gaina.
Jocul cuvintelor g g )
B L ) — Eu cred ca oul este al gainii, spune calm George.

e« Cauta cuvmtele In careu. . . -
1. Raspunde oral la intrebari.

» Cum se numesc cei trei copii?

lclalL|elc|E 1.GEST « Ce pasare domestica este amintita in text?
| WiaAGIEIR g EE(EET 2. Completeaza propozitiile cu cuvintele potrivite.
e LT]QIKIBISIS) Georgel sparge geamul cu o ; deget
: DIEIGIEITIS 4, LEGE : . .
; ? Calul lui Gelu alearga ca o . minge
| Am un inel pe . |sageata

| Activitate creativa 3. Completeaza cu grupul de litere potrivit (ce sau ge).

.Deseneazvéoméné. Dnu siu me,D Dms Dne paD conDIa -tor

Transforma fiecare deget
intr-un personaj din povesti. 4. Completeaza, dupa model.

Eu merg. El merge. Eu sterg. El
Eu ung. El : Eu aleg. El

0, YT TIT T
/[ []] ,J'_.f_;f...ﬂ_f_.fi;f_f.__»_._7;f’/f‘f’fﬁ ’/ FEilTEd
=777 FORFCFTENNT ] g
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Gimnasta Gina

Gina este gimnasta. O admira pe Nadia Comaneci.

Acum participa la un concurs la Giurgiu. Sala e plina.
Gina poarta un costum argintiu cu dungi rosii. E tare

gingasa! Saluta juriul. Publicul tace si o urmareste.
Miscarile ei la proba de la sol sunt agile. Sare ca o minge.

A repetat mult la antrenament.
Publicul aplauda. Ce seara magica!
1. Raspunde oral la intrebari.

« Ce este Gina?
« Ce exercitiu face Gina?

« Pe cine admira Gina?
» Cum reactioneaza publicul?

2. Cum poate fi? Coloreaza insusirile potrivite.

gimnasta—>| serioasa colorata talentata
seara———>| minunata magica argintie
costum——| argintiu ruginiu adormit

@ 3. Tncercmesteforma corecta.
geam/giam
gianta/geanta

curajos/curagios
giamantan/geamantan

“‘_
]
D
/
:
1
4
b
gimnasta |
Jocul cuvintelor
gint
: ar< gi-la
| gin-ti-e
| pa na
. \gi
_______ m_a_r_(______n@_____.
Investigatia: 1
Micul jurnalist

Cauta impreuna cu un membru
al familiei informatii si imagini
despre un sportiv roman

gasite in fata clasei.

/
K/
olimpic. Prezinta informatiile '/
A
/
/
#
/

e I T o S
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NE JUCAM SI REPETAM!

“,I'I.]

| Jocderol 1 cne cuvintele sugerate delmagml.

. *Imagineaza-ti ca discuti =/
H cu Pic, picatura nazdravana,
.~ despre importanta apei.

i

/i

/

2. Coloreaza numarul corespunzator de silabe din cuvintele date.
deget jucarie soim pahare
Roata apei 1123 11213 11213 123
» Construieste o roata din 3. Uneste cuvintele cu sens opus.
carton si deseneaza starile corect slab harnic usor

. prin care trece apa. T oSy '

ﬂ greu lenes gras ______g}?egt

" ey - _—

Hi o 4. Completeaza propozitiile.

N b o Geta sterge » Decebal.

Y v/ 7 s
' £ Ele sunt surori " Hunedoara.

:ij Am citit legenda regelui -~ gemene.

i - Mihai cauta pe harta geamul.

T \ 5. Incercuieste litera care completeaza propozitia.

ﬂ Mihaela a scris:

*}‘j a.un bilet. b.oinvitatie. c. o scrisoare.

oy ) )

J E momentul tau! 5 ianuarie 2022

:.;I e ; ; Draga Angela,

L ¢ Pr?zmta—le COI.EQHOI’ o Am ajuns cu bine la munte. Sinaia e un oras minunat. Stratul
ij Proiectul Apa, izvorul viefii de nea e urias. Aerul de munte e sanatos. Sper ca esti bine. Ne
(] . lipsesti.

.+ Cum m-am descurcat? Cu drag, Mihaela
3 « Am vorbit tare si clar. DA/NU '

, « Amvorbit tare, fard emotii. DA/NU 6. Transcrie propozitia.

-« Am avutimagini potrivite. DA/NU Jianu e curajos.
¢ o Am raspuns la intrebarile
colegilor/invatatorului. DA/NU
« Imi place sa prezint proiecte. DA/NU
SV e ey
y r,-.k.____r/": === SRR NS WM Y -—?"-::'-‘_..:"75?“ 4:;'__&__,‘1:\__ o o B
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EVALUARE

1. Citeste si incercuieste denumirea corecta.

Cum ne evaluam?

@
-_-‘_:,‘.,f. e

v

FB: trei cuvinte;

1 B:doua cuvinte; i‘

- Siun cuvant. A

minge/ninge CoCos/cocos gem/geam /

S

2. Transcrie cuvintele. @ @ @ i

gaind  hora joc Angela reginé bujor FB: sase cuvinte; ! E‘

?ilx J{f f;;f{ /If#“ /] f_;_; {1} f’; [/ f”’l []] y ;—;’ “{f ,i?’ x/; / Iz [ | BB patru—c!nci c.uvinte; '{

-_; /] r// / ,f/ ;’; / ,, J; ; 177 j; / J’ []] 1 f{” / #,f f ,/ [[]]] - S:unu-trei cuvinte. s
T, '

,f;w,';fafr;/if ;x‘T;,?IE Yo Hw i © @ ®
/a‘_f / /a’}'lfffsfff{ /_:}.’_.- i’—fﬁ’f "" J'lf'fff/f‘*/7 _

LT T T T TIT] /,e [1]] FB: trei cuvinte; g

3. Completeaza cu grupul de litere potrivit (ce, ge, gi). 3 B:doua cuvinte;

re  |na An Ja abe dar S:un cuvant.

4. Uneste cuvintele cu sens opus. @ @ ®
stricat plin trist slab

' FB: trei cuvinte;
4 B:doua cuvinte;
5. Priveste fiecare imagine si raspunde la intrebare. S:un cuvant.

. Ce este Ligia?

[T T T T T 0 = ) &)
”ff/.w !’J”.ff,/;"x.ff/r"rl,f',ff_'.r,.,,. |
_,/_;’ ity /; ; f [ i /. _/_fr; / 48 - FB: trei propozitii;
e - 5 B:doua propozitii;

2 oo Uelital, L S S: o propozitie.
}Jrﬁ,«_{a!{f};l}//ffﬁI"'I.f{r/,:,u'"(/.r'rf:fffrf!’fj - p p ’
H:,

I e © @
ffffj! f;f/“ff;!_{kﬁiiﬂ[iiiii
. Ce face Geta?

TR LT T T LT ]
/M”(!fff’rfff‘r //:,; !;/;’If;ffle
;_;_zw:’//"’fsz“m//ww_'_,f_f_
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NE ANTRENAM MAI MULT!

1. Citeste textul.

— - . 3

Motocel

Motocel e un pisoi jucaus. Se joaca cu tot ce gaseste.
Acum, rostogoleste o minge argintie. Alearga dupa eaca
o sageata. O sparge. Motocel geme. Ce va spune Cecilia?

2. Alege varianta corecta de raspuns.
 Motocel este:

a. un pisoi. b.unpapagal.  c.untigru.
» Motocel se joaca cu:
a. o geanta. b. o minge. C. 0 geaca.

« Pisoiul e trist deoarece:
a.apierdut mingea. b.Ginaaplecat. ¢ mingea se sparge.

Joc: Scrie si citeste

_ *Deseneaza pe foaie o 3. Transcrie cuvintele care contin grupurile de litere ce, ci, ge.

e e A T

scrii literele de mana invatate FUEE
maceasaunlaeﬁ}f /
Tyl
-O era co egu ui de banca L1}
e
_-‘? T T T T T
. Emotiile picaturii Pic 4.Taie cuvintele scrise gresit.
" ; «Com pleteaza desenele cu ciapa ciocan geaca fulgi
__ diferite emotii (tristete, furie, ceapé ceocan giaca fulci

mirare, teama). . _ 5 o o
/) 5. Realizeaza un desen potrivit textului citit.

S S
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Unitatea deiinvatare8 .
Bun-venit, primavara

ot

-~ DOMENII
~ Comunicare orala Acte de vorbire: a formula o idee, o parere
' (ascultare, vorbire, Cuvantul. Propozitia/Enuntul
interactiune) Utilizarea cuvintelor noi in contexte adecvate

Intonarea propozitiilor enuntiative si interogative
Dialogul - Oferirea unor informatii despre mediul
social si natural apropiat
Forme ale discursului oral - Povestirea unor intamplari traite.
Repovestirea unor intamplari auzite. Descrierea unui obiect/
a unei persoane
Citire/lectura Literele mici si mari de tipar si de mana. Citirea cuvintelor mono
si plurisilabice. Citirea propozitiilor/enunturilor. Citirea textelor
scurte (de maximum 75 de cuvinte, introduse progresiv). Asezarea
textului in pagina. Titlu. Autor. Alineate
Scriere/redactare Literele mici si mari de mana (41,11, &,z Z f,F).
Scrierea ortografica a cuvintelor, propozitiilor
Copieri. Transcrieri (litere, silabe, cuvinte, propozitii, texte). Dictari
Scrierea functionala - Scrisoarea
Scrierea imaginativa (texte de trei-cinci enunturi), pornind
de la experiente traite
Sunetele limbii romane. Articularea vocalelor si consoanelor
Elemente de constructie Cuvantul. Silaba. Despartirea cuvintelor in silabe
a comunicarii Propozitia/Enuntul

Competente specifice 13.,21,23,24,3.1,3.2,34,4.1,4.2.

107
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Ne amintim!

T W e

X

8 BUN-VENIT, PRIMAVARA!
PE O RAZA DE LUMINA

« Marcheaza cu X personajul Observam si discutam
care reprezinta anotimpul
primavara.

« Scrie un titlu potrivit ilustratiei.

[1]]] /N///r’f////’H//ﬁ”// /M/’f“/f/ﬁ///

« Formuleaza intrebari si raspunsuri pe baza imaginii.

« Bifeaza casetele cu Tl / SHE

[T

FEERERERRER

imagini care reprezinta
simboluri ale primaverii.

SulRELmEa————

« Coloreaza casetele pe
care sunt scrise lunile de

Cantec de primavara

Infloresc gradinile,
Ceru-i ca oglinda

Prin livezi albinele
Si-au pornit colinda...
Canta ciocarliile

Imn de veselie

de Stefan Octavian losif

Fluturii cu miile
Joaca pe campie.
Joaca fete si baieti
Hora-n batatura
— Ah, de ce n-am zece vieti
Sa te cant, Natura!

//////////////H/m///!/U /[/f/mf’/f’/

; ()I%‘\ Audiaza poezia Cdntec de primavara, de Stefan Octavian
. losif. Realizeaza un desen pe baza poeziei audiate. Prezinta
schimbarile care se petrec in natura in anotimpul primavara.

\5(“

\\ -y

{'f primavara. 3. Gaseste eticheta corespunzatoare imaginii.
L
E IUNIE MARTIE fluture albina puli randunica | boboc
! I .
APRILIE | [ AUGUST 3 ! =
-
MAI SEPTEMBRIE - :




7;’%

Jocderol

* Imagineaza-ti ca esti
_ anotimpul primavara si

] / [ trebuie sa prezinti colegilor
T 77717 ] "“F/?r/u”Ff”“““f’{/“ de clasa schimbarile care
_ffff//f;ff,/r’f,/f/f” [LLLLLLLTLLTLLL LT se petrec in natura in acest

5. Citeste si transcrie propozitia potrivitd anotimpului primavara. ~ anotimp, frumusetile naturii,

[ _’.*'/
ff/fst

A
QEEEE—— -“‘-:f"_,

v
jocurile copiilor etc. i
Mihnea se da Vin pasarile Se culeg roadele . B | E
Cu sania. calatoare. toamnei. L . ;
T T T Ghici, ghicitoarea mea! ¥
/ / FEETETTE k1L FHITTIT] (
’fa’/'[ f'f/f / L f/ e // r'l{4 i
"f;/w.f/;h!f“/ f’//f w/fmf/’f#”ff(/f/ -ZCltestegldeseneazaraspunsul /
LTI T T T TTTEILLLL, | on semaveste
Zapada se topeste, -
6. a) Recunoaste in imagini sarbatorile de primavara. Gradina a-nverzit,
b) Scrie in casete datele la care se sarbatoresc. Ce anotimp a sosit?

£
:
i
&

IR RTIS

AN Do TR RN DO D OO, ‘

anavara el apare
Zboara lin din floare-n floare
Are aripi colorate,

Cu praf fin, usor pudrate.
Coloreaza casetele cu propozitiile care au legatura cu imaginea, —————

Transcrie in ordine propozitiile, in caiet. 6
%
E

1 Martie

7. Scrierea imaginativa - O fapta buna

Este o zi de primavara.

Pt SRR A P o

Ninge cu stelute marunte si stralucitoare.

b A

Vrabia mama ciripeste. Albumul Primaverii

m—

+ Realizeaza desene pe baza
poeziilor si a textelor de

primavard audiate. Scrie titlul
si autorul pe fiecare desen.
Prezinta albumul in fata clasei.

Puisorul ei a cazut din cuib.

Bogdan gaseste puisorul speriat.

TR ey

El pune puiul in cuib.

= . o
- - ““‘“‘““\“ h‘ amm= __; - _"/;L

-
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Primavara

stt,

A sosit primavara.Soarele straluceste pe cerulalbastru.

Joc Omatul se topeste. Pasarile calatoare au sosit la cuiburile

- *Descopera cuvantul carea  |or.Vrabiutele cauta bobite de totfelul. Veverita se catara
. fost scris pe calculator pe o crenguta.

‘nn El 0 . sEEES Ancuta si Petrut suntin gradina. Ei pregatesc straturile

[ _TEINERiN N pentru legume. Semintele si rasadurile sunt deja pregatite.
__EnEan R B N Ei vorbesc.
SN eee

— Cand plantam rasadurile?
— Mai asteptam putin. Este prea devreme acum.

Roata citirii

1. Bifeaza vietuitoarele prezentate in text.

soarele pasarile calatoare vrabiutele cerul

veverita ursuletul pisicuta catelul

2. Alege propozitiile potrivite textului citit.

Rita sare in bradut. Codrut se joaca.

Vladut si Petrut au rasaduri. | | Ancuta si Petrut sunt in gradina.

3. Scrie, dupa model.

//ff//f//f/;’?///// N//HH//f/;//f//;//////////
: ’J’/,;/ 1{]/]

Uit T
/ W [L[T]111] /m,,/ﬁ‘/ﬁ/
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Insecte din gradina mea
» Recunoaste si
incercuieste insectele.

S S NNV

———

Motata

Gainusa cea isteata se ascunsese in cotet. Motata a
tinut ouale din cuibar calde aproape o luna. Nu a lasat pe
nimeni sa se apropie.

Si iata ca puisorii au iesit din gaoace primavara asta.
Cel mai mic se numeste Tuti. Este tare sugubat. Topaie
bucuros prin toata ograda.

Catelul din curte este atent la puisorii nestiutori.

— Unde ati plecat?

— Mergem sa ciugulim insectele din iarba.

1. Gaseste raspunsul potrivit fiecarei intrebari.

Cine este atent la
puisorii din ograda?

Tuti topaia.

Audiaza Sdracutul,
de Emil Garleanu.

Unde s-a ascuns Motata? Catelul este atent la puisori.

Cand au iesit puisorii din

) Motata s-a ascuns in cotet. Jocderol
oua!

« Imagineaza-ti ca dialogul

dintre catel si puisori a

primavara. continuat. Ce a spus catelul?
: . ?

2. Scrie, dupa model. Dar Motata:

/r’f‘lfrf}r'/fmhfr/r/ff(/ /’/[’HIH////!’/ /frf/f/h;//
rﬂ” '“f/f//f/f!f//f///h///K/I/K/ffX/K
nagn / /,/ 71]

“““Q)' =

Puisorii au iesit din oua

Ce facea Tuti in curte?

e S S




X Imparatul cel intelept
imparat poveste populara
invatator Era odata un imparat intelept. El isi pretuia oamenii
din imparatie. Acestia isi duceau traiul in pace.

Timpul trecea, imparatul imbatranea. Printul dorea
sa stie secretul bunei intelegeri care stapanea peste tot
locul. Bucuros, imparatul hotari sa transmita secretul.

— Oamenii trebuie invatati sa se ajute unii pe altii. Nu

Jocul intrebarilor

» Citeste textul si formuleaza
i1 intrebari si raspunsuri.

Ci”\e? e bine sa fie lacomi si egoisti. Doar asa veti avea un trai
Clifii? Ca? bun si linistit.
el 1. Gaseste cuvintele cu inteles asemanator.
\f 5 . . .
Cand?  Unde? trai secret imparat pace egoist
—
crai liniste viata zgarcit taina
Scrie corect!
Sicrel ara 2. Scrie A (adevarat) in dreptul propozitiilor care corespund

Rk textului si F (fals) in dreptul celor care nu corespund.
neincredere

hotri Imparatul pretuia oamenii. Printul nu dorea povete.

impératul a transmis secretul. Oamenii trebuie sa invete.

\n"‘i



Draga Sabrlna *

~ Sunt bucuros sa iti scriu cateva lucruri despre tara.
mea. Imi doresc sa cunosti Romania.
 Bucurestiul este capitala Romaniei. Teritoriul este
strabatut de Muntii Carpati. Rauri cristaline curg spre
campule bogate. Delta Dunarii este un paradis pentru
plante si animale. Valurile inspumate ale Marii Negre
gscalda’;armurlle patrieinoastre. Romanii poarta costume
populare pline de culoare. Ei canta cantece populare

£

vesele si joacd in hora. |
Cu muIt drag, Parvu

3.
!
:
i
:

3

D

RIS

DD

OB

e D e e R D

1. Gaseste cuvintele cu sens opus.

bucuros | | cristaline bogate tern
\;
sarace trist colorat tulburi

2, Stabileste ordinea cuvintelor in propozitiile date.

@

GERNETRRADIRERONENREED
' | ] | | Iu d

este Tara Romania. noastra

f”ff’

fHH fr’ ’Jf ‘, (,.._

/ T
.l','f.'l,l

randunica

Mesaje pe calculator
« Citeste mesajul scris de
Parvu pe calculator. Ce
informatii transmite? Cum?

Buna, Sabrina!
Stiu ca locuiesti acum
in Londra. Pana cand
vei afla noua adresa,
iti transmit fotografia
scrisorii despre Romania.

Tinem legatura.
Cu bine,
Parvu Marzac

Portofoliu

« Realizeaza o colectie de
fotografii si ilustratii din
Romania.

T
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‘propozitii in care cuvantul
' zebra sa aiba inteles diferit.

~

 Joc @)

» Descopera cuvintele care
au fost scrise pe calculator.

SEsESESESSE
EREO NN EE

Jocul cuvintelor i

e Alcatuieste doua

Dumbrava minunata
dupa Mihail Sadoveanu

Lizuca si Patrocle sunt buni prieteni. Impreuna, au
plecat pe ascuns spre casa bunicilor. Cand tocmai se
lasa noaptea, ei au ajuns la marginea unei dumbravi.

Fetita se simtea infricosata de padurea intunecata, de
umbre si zgomote ciudate.

— Esti un catel viteaz. Daca ne ratacim in padure?

— Mai bine mergem sa cautam un adapost. Nu este
nimeni care sa ne poata gazdui in singuratatea asta.

1. Raspunde oral la intrebari.
« Ce crezi ca s-a petrecut in timpul noptii in dumbrava?

« Ce se putea intampla?

2. Povesteste o intamplare adevarata despre un copil ratacit in
oras. Spune cum s-a incheiat povestea.

3. Coloreaza cu aceeasi culoare casetele ce contin cuvinte cu
inteles asemanator.

dumbrava | | vitrega vrednic | | adapost | | ciudat

neobisnuit| | padure culcus haina harnic
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Povestea Zanei Maseluta Tangram _

Meseria de zana presupune pricepere. Zanele zburdalnice  « Foloseste piesele Tangram s.

sunt certate si trimise urgent la Scoala Zanelor. Maseluta ~ si alcatuieste litera Z, dupa
era zana care zbura deseori pe taramul copiilor cuminti. model:

Dupa un timp, Zana Mama ii spune fetei ca are o
misiune importanta.

— Prin magie, veitransforma dintii de lapte ai copilasilor
in stele. Copiii nu vor simti deloc durerea pierderii dintilor.

Zana Maseluta vine tiptil, ia dintisorii de lapte si dispare.

1. Alege, apoi potriveste imaginea si cuvantul scris pe cartonas. Jocderol

Descrie personajul. « Imagineaza-ti ca te

Zana Mama intalnesti cu Zana Maseluta. |
. Povesteste-i cum ti-ai pierdut |
Clopotica tu primul dintisor de lapte.

Zana Maseluta

| Spune daca stii!
2. Completeaza propozitiile folosind cuvintele potrivite. o Sl aste HiSItnES GFii
zboara  transforma zana tiptil urgent dentist?

« Ce misiune are politistul?
Zoica deseneazé o .. Salvareasoseste .. Cezar..cuavionul. *Cemisiuneare pompierul?

-
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floare

ft

‘Jocul intrebarilor

e Raspunde la intrebarile

cartof Serbarile Primaverii

Care este
evenimentul?

ajunge la fiecare.

. Astazi afost oziveselala Palatul Anotimpurilor. Pamantul
 era mangaiat de soare. Copacii au inflorit. Puisorii galbiori
> la Intreb  se joaca pe pajistea inverzitd. Primavara cea frumoasa a
~ puse de cei trei copii. anuntat ca organizeaza festivalul Bucuriile primaverii.

| Toate vietatile pamantului asteptau evenimentul. De
indata au inceput pregatirile. Copilasii fericiti au invatat
poezii si cantece. lepurasii au incondeiat oua. Mieii au
scris invitatiile pentru toti. Pe aripi de vant, invitatiile vor

Unde se % - | Tu ai primit invitatia?
organizeaza’ - 1. Citeste invitatia si prezinta informatiile importante.
Stﬁf&l nia E‘, e
: ! Invitatie g
, VA invit s& participati la festivalul Bucuriile primdverii,
. -‘ - duminica, 30 aprilie, ora 10.00, la Palatul Anotimpurilor. E
" JCand?l | B LA L Tty A SR LRt o T o B L R B L,
Zamfir < ! 2.Coloreaza cuaceeasi culoare cuvintele cuinteles asemanator.
» Citeste si spune cum sunt festivitate > serbare | |petrecere| | picnic
folosite obiectele: fluier, ;
furculita, farfurie. | animal > planta vietate fiinta
/

e
e,
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Florentina

i/

Tangram =

e : « Foloseste piesele Tangram f

Furnicuta Firuta sialcatuieste litera F, dupa ',;

: ; i K model. N
Bunica le spune nepotilor o poveste despre imparatia 7

furnicilor. Florina si Flaviu urmaresc cu multa atentie.
— Furnicile stau ascunse in musuroi toata iarna. Abia
primavara incepe forfota printre firicelele de iarba.
Florina pune degetul pe o imagine din carte.Vorbeste si nu
o lasa pe bunica sa treaca la pagina urmatoare.
— Ceface aici regina furnicutelor? « Alege cuvintele potrivite
— Aici nu este regina. Este furnica Firuta cea mititica. pentru a completa
Ea pazeste camara cu alimente. ghicitoarea.
E o gradina semanata
Cu B, o1 B8l 51 080

1. Alege actiunile potrivite fiecarui personaj din textul citit.

scrie. asculta. 3 e
Dar nu se lasd lesne vizitata
— _yClteste. Citeste. Decat cand stii, copile, sa ... .
Bunica . Florina
priveste. vorbeste. poezie poezii
raspunde. intreaba.

e - . - gluma glume
2. Ordoneaza cuvintele in propozitii. Transcrie propozitiile.

musuroi. Q stau O Furnicile @ in O poveste povesti
pazeste O Firuta Q alimente. O cu Q camara O citim citesti

;// 77 /7 T T
/_[f/;
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h NE JUCAM SI REPETAM!
MO : Ty . . \ ses - .
ﬁ Activitate in echipa 1. Gaseste eticheta potrivita fiecarei imagini.
J) Joc - Fazan

« Formati trei echipe.
Prezentati jocul si regulile
acestuia.

| Echipa 1 deschide jocul cu
/ literat.

N A N

—

buburuza  clopotel floare zmeu

2. Scrie cifra corespunzatoare numarului de silabe.
_ P, -

Y
Echipa 2 deschide jocul cu | O "; | q .
litera f. :l i 4 .

\ e . . . . o w

ﬁ\ > 3. Descopera si transcrie numele florilor de primavara.

h la zam bi ci pnar sa o vi rea zi e fre

v

r {1k

!f Echipa 3 deschide jocul cu ZMTH,@‘L&L

HI litera z.

4, Taie variantele de scriere incorecta a cuvintelor.

anger caine gisca
inger ciine ¥ gasca

7 eJocul este castigat de
echipa care a gasit cele mai

5. Scrie denumirile cuvintelor ilustrate.

|
- multe cuvinte.
G
)j « Realizati planse pe hartie \(
\ 5 T B
E 1?\4 cu Ivlterele t, T,z ZfFil )
1 a dupa model.
6. Scrie in casete semnele de punctuatie potrivite.
Lazar face gimnastica Cine zumzaie prin flori
Cine a sosit Cezar zambeste

J y |' yF J
—— =3
e A e

e e e MR e =
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EVALUARE

1. Citeste literele, cuvintele si propozitiile scrise pe etichete.

Tz a barza Vrabiuta zboara.
i fZ cozonac Flaviu joaca fotbal.
t F g zmeu Cainele rontaie un os.

2. Incercuieste varianta corecta de scriere a cuvintelor ilustrate.

funda cirafa amparat
* vrunza girafa intelept
frunza jirafa imparat

3. Ordoneaza cuvintele in propozitii.

a.| norisori. Q Zoica O deseneaza Q
b.| Se Q calatoare. O pasarile O reintorc O
C.| pictata O Farfuria O este O frumos. O

@ 4. Asociaza imaginea cu propozitia scrisa.

Veverita este roscata. ¥

Tambalul este nou.

Rata inoata pe lac.
Gasca are bobocei. I '

5. Scrie in casete semnele de punctuatie care lipsesc.

Magdut este in parc Veverita coboara din bradut

— Vrei alune sau nuci

e Ty

Cum ne evaluam?

FB: trei propozitii; trei
cuvinte; noua litere.

1 B:doua propozitii; doua
cuvinte; noua litere.
S: noua litere.

© 0 6

FB: trei cuvinte;
2 B:doua cuvinte;
S:un cuvant.

© 0 B

FB: trei propozitii;
3 B:doua propozitii;
S: o propozitie.

© 0 B

FB: trei asocieri;
4 B: doua asocieri;
S: 0 asociere.

© 0 B

- FB:trei semne de punctuatie;
5 B:douasemne de punctuatie;
S:un semn de punctuatie.

© 0 G
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NE ANTRENAM MAI MULT!

1. Care sunt numele copiilor din imagini?

i e e e

S — e

b) Scrle numele animalelor in care copiii s-au deghizat, dupa model.

! S H [/HUN/NHNHNHH///NN///HNNH///N/H/
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) DOMENII

Comunicare orala
(ascultare, vorbire,
interactiune)

Citire/lectura

Scriere/redactare

Elemente de constructie
a comunicarii

Competente specifice

-, ~ Unitateadeiinvatare9
7 Lumeaminunataa jocurilor
si jucariilor. Desene.animate

b

Acte de vorbire: a formula o idee/o parere, cerere
Cuvantul. Propozitia. Enuntul

Utilizarea cuvintelor noi in contexte adecvate

Intonarea propozitiilor enuntiative si interogative

Dialogul - Oferirea unor informatii despre filme, carti, desene
animate

Forme ale discursului oral - Repovestirea unor intamplari
auzite.

Descrierea unor persoane/personaje

Cuvinte care contin grupul de litere che, chi, ghe, ghi.
Citirea propozitiilor/enunturilor.

Citirea textelor scurte. Asezarea textului in pagina. Titlu.
Autor. Alineate

Literele mici si maride mana (x, X, k, K, q,Q, w, W, y, Y).
Scrierea corecta a cuvintelor care contin grupurile de litere
che, chi, ghe, ghi

Scrierea functionala: Felicitarea, Invitatia

Scrierea imaginativa (texte de trei-cinci enunturi), pornind de
la experiente traite

Propozitia/Enuntul

Cuvantul. Despartirea cuvintelor in silabe. Sunete

1.2,13,14.,2.1,24,3.1,,3.2,4.1,,4.2.

121
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UNIVERSUL JOCURILOR SIJUCARIILOR. DESENE ANIMATE

Ne amintim! Observam si discutam
» Audiaza povestirea Hotul, dupa Tudor Arghezi.
« Formuleaza intrebari si raspunsuri folosind steluta mtrebarllor

-Clne? W ,

« Incercuieste jucariile

Cum? <«

1. Alege cuvintele potrivite si completeaza propozitiile.

Mitu si Barutu se joaca cu .... pedepsit
Copiii spun ca Ursuletul este ... jucariile
Ursuletul a fost .... hot
Minciuna are picioare .... scurte

2. Citeste si gaseste eticheta corespunzatoare imaginii.

ursulet | papusica | masinuta | robotel iepuras

~ Scrie numele jocurilor care
. itiplac.

« Completeaza caseta cu
titlul filmului de desene
animate preferat.

M:’//’f//?//]/ﬂff///"///////// /f/f///
L ] ]] ////f [TIT111]71
J,H/.JH///J/// //{f//[m!Z/ ///////////
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Jocderol

« Imagineaza-ti ca ursuletul
din povestirea Hotul

Ve
ot

ar putea vorbi. 3

» Cum s-ar putea ;

w . LI

apara de acuzatiile :

- . L L)
Bocanel Aurora Ariel copiilor? !
0

a

i 3 . v #
Bambi Cenusareasa Rapunzel Continua enuntul! g
. o \ ; T I 1/
5. a) Bifeaza casetele cu titlurile filmelor pe care le-ai vizionat.  3nd spunaps, magandescla.. _

| |Frumoasa si Bestia; | |Soricelul familiei; | |Ron o ia razna;
[ |Dragonul; || Povestea jucdriilor; [ |Regele leu. Stirea zilei

b) Scrie titlul ultimului film vizionat. +Vizioneaza un film de

f/?//?/////;f//////f//////X/////’f//;’;’/// desene animate. Spune
H/ /// (L] / [LL] ] Hz/// | ceimpresie ti-au facut

//z ”////// /U/MW%/U//// N//x personajele si faptele

6. Ordoneaza imaginile din poveste. prezentate in film.
: s SR - Convinge colegii ca este
un film ce merita vizionat.

B

A S

4

. Confec';lonatl piese puzzle
pornind de la o imagine cu
personajele preferate din
desene animate. Amestecati
piesele obtinute. Rugafi
colegii sa reconstituie
iImaginea i sa recunoasca
personajul.

1 i
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GRUPURILE DE LITERE che, ., Che, 8¢

che 4e
Che G4

« Formuleaza intrebari cu ajutorul cuvintelor de pe steluta.

=

Cand? Unde?

-.-.a Teatrul de papusi

P Mergem cu clasa la teatrul de papusi. Copiii asteapta
Enache cu nerabdare.
Cortina se ridica. Intra pe scena Costache. Actorul
manuieste cu maiestrie papusile. Acum le prezinta.
— Vreti sa stiti cine este papusa cu jacheta rosie?

S S Y b e

it * Realizeaza papusi din In sala e liniste deplina.
7 sosete si alte materiale — El este Vasilache, cel care rade de mincinosi.
7 reciclabile.

Actorul ridica ochelarii si priveste spre clovn.

=Prezintd personajelexiate — lar celalalt e Tache. Lui nu i plac laudarosii.

" colegilor si prietenilor.
. 1. Coloreaza cu aceeasi culoare cuvintele cu inteles asemanator.

< S

!ﬁ"_ti:‘“.‘“‘-.

conduce | | manuieste | | pricepere | | iscusinta | | maiestrie

2. Alege cuvintele care completeaza propozitiile.

Tache are jacheta rosie. | Tache are floare la ureche.
Vasilache | rade de mincinosi. | Vasilache | nu iubeste ldudarosii.
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GRUPURILE DE LITERE chi, .ag.v Chi, 84,

ch| fﬁx/
Chi GAL

Roata citirii
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Prichindeii din Orasul Florilor
dupa Nikolai Nosov

Era odata un oras de basm locuit de prichindei chipesi.

Stietot era un prichindel renumit si respectat. Citise
multe carti si devenise tare chibzuit. Cu ochelarii pe nas,
semana leit cu profesorul.

Habarnam credea ca invatatura o prinde repede, fara
efort. Hoinarea pentru ca nu i placea munca. Nascocea
povesti care starneau chicote de ras. Citea pe silabe, scria

numai cu litere de tipar. itegteRoimels

. . .. Precizeaza in fiecare caz
1. Raspunde oral la intrebari. numarul de silabe.

» De ce era renumit Stietot? « Cine era Habarnam? :

'Jocul cuvintelor

. pri-chin-del
2, Coloreaza casetele care contin insusirile fiecarui personaj. : chi-cot
harnic lenes Ch'b'z_u"t _
. - L ne-chib-zu-it .
Stietot cumpatat | | nesocoftit Habarnam 7
. ; : ). Audiaza o intamplare
serios hazliu - . g 5
- din Aventurile lui

3. Transcrie din text cuvintele care contin grupul de litere chi.

i - Habarnam, dupa
Alcétmeste prop02|t|| cu acestea.

Nikolai Nosov

-
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in excursie

E sambata. Toata clasa asteapta excursia programata.
Mergem in orasul Alexandria. Vom vizita Muzeul de
Istorie si monumentele importante.

Jocul silabelor @ - Autocarul soseste. Ne ocupam locurile in ordine. Toti

"« Completeaza cuvintelecu ~ copiii sunt veseli. Pornim.

silabele potrivite. Se aude muzica in boxe. Xenia vorbeste in soapta cu Felix.
e-xer-ci-fiu — Ai adus saxofonul pentru programul muzical surpriza?
ta-... — Suntem pregatiti. Alexandra are si ea xilofonul.
Ro-..-na Célatoria continua. Vom petrece impreuna o zi grozava.

xilofon

[ xa| [ xi|[ xer ]

= o SO, 1. Bifeaza raspunsurile corecte la intrebari.
"~ Pronunta si scrie corect

o cuvintele. Unde merg copiii? | | Ce instrumente muzicale au pregatit?

! o SRCUINE QIeravR | |Copiii merg la petrecere. | | Au toate instrumentele muzicale.
{f Prezinta pe baza. unel _ | |Ei merg in excursie. || Felix are xilofon.

i fotografii excursia la care ai | |Participa la un concert. | |Eiau un saxofon si un xilofon.

| participat anul acesta. 2 _ . . " :

v/ 2. Inlocuieste cuvantul marcat in propozitie cu variantele

Realizeaza un desen cu
traseul excursiei si scrie — - —
trei-cinci propozitii. Elevii programeazé o excursie. Organizeaza || rezolva | planifica

- r 7P * o o i I & e i ol o i o B A B B B i 8 B e Ay o i
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propuse. Scrie propozitiile care nu isi schimba intelesul.
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Micul Kirobo

Alex este pasionat de calatoriile in spatiu. El tine in
mana o revista pentru copii. O vede pe Karla.

— Ai auzit de micul astronaut Kirobo?

— Nu stiu nimic despre Kirobo.

— Kirobo este un mic robot inteligent. Recunoaste
persoanele si comunica cu ele. Cantareste aproape un
kilogram. Este tot atat de inalt cat o rigla de scolar.

— Vreau sa citesc povestea micului Kirobo. Te rog sa
imi imprumuti revista.

1.Incercuieste cuvintele cu inteles asemanator.
inteligent| atent destept silitor ager  politicos

captivat cinstit  atras serios preocupat

2. Scrie Ain dreptul propozitiilor adevarate si F in dreptul celor false.
Kirobo este un robot inteligent.
Kirobo a calatorit cu naveta spatiala.
Robotul Kirobo are zece kilograme.
Karla a citit povestea in revista.
Naveta spatiala este rosie.

Robotelul comunica cu oamenii.

DDDDDD
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;Jocul cuvintelor

'« Completeaza cuvintele cu
literele care lipsesc.

7

0o

koala
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Stirea zilei

« Kirobo se prezinta.

Buna ziua tuturor de pe Terra.
Sunt primul robot astronaut
din lume care vorbeste. Sunt
incantat sa va cunosc.
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ghepard spaghete

O felicitare speciala
Confectioneaza o felicitare
pentru aniversarea parintilor tai.

= -
R I

Dragi Gheorghe, .

gZu ocazia s‘d‘ré{"t‘-on'n'r' zilei

de nagtere, iti dorecc multi ani
fericiti.

> Cu-drag, Avghel

& Jocul cuvintelor

¥ e Formeaza cuvinte cu
‘silabele date.

Povestea mea
Povesteste colegilor de
clasa despre un eveniment

important la care ai participat.

O petrecere surpriza

Azi sarbatorim ziua lui Gheorghe, fratele meu. Familia
si prieteniiam hotarat sa organizam o petrecere surpriza.
Gheorghe participa la concursul Salvati plantele si
animalele. Indata ce iese din casa, incep pregatirile.

Decoram camera cu baloane. Punem desene cu animale
dragute. Tata si mama supravegheaza operatiunea. Tortul
delicios siinghetatele sunt gata. Anghel asaza cadourile
si scrie felicitarea.

Timpul trece si sarbatoritul se apropie de casa. Cand
Gheorghe intra, ii uram multi ani fericiti.

1. Raspunde oral la intrebari.

«Cineaorganizatpetrecerea? « Unde au facut pregatirile?

« Ce eveniment sarbatoreau? « Cine a scris felicitarea?

e De ce au decorat camera cu e Cui i-a fost adresata?
desene?

2. Alcatuieste propozitii in care sa folosesti cuvintele scrise in
casete.

Gheorghe | | ghepardul | | operatiunea | | delicios
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Neghinita
dupa Barbu Stefanescu Delavrancea

Era odata o batrana tare singura. Isi dorea un copil atat
cat saiitina de urat. Cand batranul era plecat, ea tricota si
se tot gandea.

— Bine era sa avem un copil cat un ghem.

— Daca ar fi cat o neghina? - : .

— Ce lighioana a vorbit? triunghi  Gherghina

— EusuntNeghinita.Ma strecorin gandurile oamenilor.

— Vreau sa te vad. Roata citirii

Batrana simti pe mana ceva. Se uita si se minuna.
Neghinita era frumos ca o piatra scumpa.

1. Completeaza propozitiile.

Titlul textului citit este

Neghinita a fost scris de

Personajele din text sunt

g ‘:-'-‘-'..."!'.-; LK

-

2. Coloreaza cuvintele care contin grupul de litere ghi.
ghiozdan| |girafa| |unghie| |ghem| |gherghina

3. Alcatuieste propozitii in care sa folosesti cuvintele: caraghios,
lighioana, ghinda.
//fff/J’/[ff/f/’/f/ff///f/f// z//f//fff!/
’;ff:{f/jfff ;Hf//f _//////” ;///

;/./gf/ ////
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SUNETELE 3I LITERELE q, ¢, Q0 w, 'w-,W u,y, ,‘(,y

Observam si discutam

e

T W

PARADA COSTUMELOR NATIONALE
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» Cum isi petrec copiii timpul liber?
« Ce emisiune urmaresc?
« Cine prezinta portul popular in celelalte tari?

m)
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Grecia Suedia Spania
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« Descrie obiectele si A
activitatile pe care le veziin
imagine.
NS
X
il
I
i=.
]
v
.
R
’..
in parcul de distractie ) %
Zoey si Wesley intra in parcul de distractie. Indata 0
descopera o lume de basm. Castelele din povesti par 4
date cu praf de stele. Ghirlandele stralucitoare atarna prin '
copaci. Zmeul fioros scoate flacari ce inspaimanta. Printi
si printese se plimba pe aleile parcului. Eroii din desenele
animate danseaza pe scena impreuna. Mickey Mouse si
Yoggy i Invita la dans. , « Povesteste intamplarile
— Facemsio fOtO.grauﬁe' o o . petrecute de tine intr-un
— Da. Totul trebuie sa devina o amintire de neuitat. parc de distractie.
1. Raspunde oral la intrebari.
 Unde se afla Zoey si Wesley? Jocde rol
o Cj a? . . ar ow o .
glne daE\sa ee scenal.d di - « Imagineaza-ti ca discuti
* Ce ad vazu;[cjn pa:::rcu = ﬁ_'?sgact'i' cu soricelul Jerry despre ]
 Cu cine au facut fotografil? De ce? ttiotarl T, )
2. Transcrie din text propozitia in care se vorbeste despre  Ce sfaturii-ai da?
ghirlande.
T T I T L T T T I TR ’
. ;'j
,a:!
v
!
- - - - "
3. Scrierea imaginativa Personaje preferate :
Realizeaza un desen despre experientele traite de tine intr-un s
. . 1 D ... *Realizeaza unalbum cudese- |
parc. Scrie, pe caiet, un text format din trei-cinci propozitii . ; \
nelesi personajele preferate. |

folosind acest desen.
3 -

PR
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) Ghici, ghicitoarea mea!

« Formati trei echipe. Fiecare
membru al echipei va citi
si va memora ghicitorile

preferate despre animale,
personaje din povesti etc.

e Recitati ghicitorile in fata

clasei.

« Inregistrati raspunsurile
intr-un tabel asemanator.

| Echipa

Echipa
2

Echipa
3

r\@‘; —

T Y

R

P2 pr=mmaa=Elis o sununaE S

r

N

SN

* Realizeaza o felicitare
adresata unei persoane
dragi, cu ocazia zilei de
nastere. Prezinta colegilor
proiectul tau.

LA MULTI ANI!

2 o g A
9 2 mﬁ&&kx_\_r_\_h_\\—\ﬂi@‘ S -

NE JUCAM SI REPETAM!
1. Citeste si gaseste literele pereche.
X k y W q X

¢ % i £ I LW

2. Coloreaza varianta corecta de scriere a cuvintelor din
imagini.

gerghina raceta taxi gem
gherghina racleta tacsi ghem
gergina racheta tasi ghid
3. Transcrie numele de persoane.
Anghel Wilma Kirobo
4, Citeste textul.

La cumparaturi

E sambata. Mergem la cumparaturi. De la piata am
cumparat un kilogram de kiwi si doua kilograme de
mere. De la supermarket am luat trei markere colorate si
o rochita pentru sora mea.

Care a fost lista noastra de cumparaturi? [ *« »
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EVALUARE

@ 1. Gaseste eticheta corespunzatoare fiecarei imagini.

Cum ne evaluam?

ghete chitara ghinde racheta N
\ ()

]

‘ FB: trei asocieri corecte; i
- w . . il

1 B:doua asocieri corecte; :‘

B ' S:o asociere corecta. _,;.-'

[

2. Transcrie propozitiile scrise in caseta.

Anghel spune ghicitori. Chiriac are o racheta. @ @ @ %,

[l
“ ., g
Cinefl feI|C|ta pe Geo? _ ; {
/ /;x T/ //f 1114} f/ /] FEPTE T T LT “' Jf"/".}'x;’;f'r]’“ 5 FB: trei pI'OPOZiFii" ‘[ i
] /ﬁ_,’ i HHTHTHT | Rt §
f' [/ !f / f u“_;f__ Juk T ’__ i [ 1] u’f IRESERNENS | .0 propozitie. )
/ T 1] / JTTTTT]] b,
W " " e o
J/f;}//{{f [ ] /Z_./_f.f_/ffff ,af, ‘f , ,/“ {//;/x ‘f-z’i,«" | ij
LLLL /f [T L ff/ 1171 1 FB: trei cuvinte; o
rr 'K"'r'i.' (% I‘f};/f"//f]f/'}f ;’/},-’/."lr'(f,‘f){f/f ff ;l"/l,' 3 B-douécu\"nte- ..
‘;‘a’[‘f! rf] /r'f,’fjf ] ] ',-(/j’# j’j’r/"’f r’f/f f.f}f [ f.r - N % ] H
BRI . B S:un cuvant. E
3. Scrie denumlrlle cuvintelor ilustrate. '
Vi ' © 0 1
. e ]
. "-u'l
x I FB: trei nume; -
. rerie Yo 4 B:doua nume;
;X; [ ’/.FJJ'I ke I J/ l'(// f’lffff r:’_ — S:unnume- )
7 1t / T w 77 u 8 m %
7 "ljll./"lf)fr I.’ I(, r Jrllllll' /] 2
L] .-:...j_} J-{-} v f / )
_I’f, f://_fs’r’/;ff [ 177 /,r,;!l_,-"'r,f !ff:, x’;/r' //r,rrﬁ *’IIXX / fl .
Um/f’//f”/“"ffffr’/;,h/f vy [[]] J;{-“!.e'r’;’ - .
FERREETSRTNBE TN NRaNRGERRRERTT] *f f gEREnay | ‘
5 B:doua propozitii; 1
4. Coloreaza numai casetele care contin numele personajelor S: o propozitie. - r’
din desene animate. ' ’ ‘f
Mickey Mouse New York Woody @ @ ® »i
; By
f
Popeye Kiwi Winnie ‘
5. Scrie trei propozitii despre personajul Stietot din textul \
Aventurile lui Habarnam, de Nikolai Nosov. ‘
—— it
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NE ANTRENAM MAI MULT!

e

5 1. Descopera si coloreaza cuvintele in careu.
-f C|H|I|T|A|R|A|O]|V
iv BIN|L|I|G|H|E|A|N
; T|O|C|H|I|W|Q|U|V
ﬁ X|1|L|O|F|O|N|D]|E
L D/R|O|[C|H|I|E|F[R
\ Q/W|J|A|C|H|E|T|A
% cluHle|[1[e[r]T]Y]]
o Els|R|E|c|H|1[N]K

2. Scrie cuvintele pe care le-ai descoperit in careu.
L T T L LT T T T T T
S]] ] [/

T

i

¥

y L]
! SNV
[/ 3. Observa care sunt jucariile preferate ale copiilor din imagini. Alege numele potrivite
i . fiecaruia. Alcatuieste propozitii, dupa model.

“- o Walter | | Willy || Xenia Lewi Karla

;%? l!l!lﬂ&%’&Iﬂb!!ﬂ?!bnﬂl@!lﬂ!l!!'@tll&:lhmll!Aﬂt
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) DOMENII

/
Comunicare orala Acte de vorbire: a formula o idee
(ascultare, vorbire, Dialogul ' )
interactiune) Oferirea unor informatii despre: identitatea proprie,
viata de scolar, familie
Citire/lectura Literele mici si mari de tipar si de mana
Alfabetul limbii romane
Citirea textelor scurte
Scriere/redactare Alfabetul limbii romane
Literele mici si mari de mana
Ortografia
Scrierea ortografica a cuvintelor
Punctuatia

Punctul. Semnul intrebarii. Linia de dialog
Scrierea functionala
Copieri. Transcrieri
Scrisoarea. Jurnalul
Elemente de constructie Fonetica
a comunicarii Sunetele limbii romane
Silaba
Cuvantul
Propozitia/Enuntul

Competente specifice 1.1 1.3: 14, 2:1,; 2.2, 3:1,3.2,,33.,4.1,,4.2,

135
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ALFABETUL LIMBII ROMANE

..*"' n,
R S

i e e e

1. Citeste alfabetul limbii romane.

-.Ceefllf?betul,oare? Aa Aa %@ Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh
ot ceret il Ji Kk LI Mm Nn Oo Pp Qq Ry
A- Ss $s Tt Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz

Sir de litere | | o : _ _
S g 2. Punein ordine alfabetica obiectele scolarului:
- Sirde margele| | ’

oY ..1;_\1“

penar | | caiet | | acuarele | | stilou rigla manual

o o o O O O

[TIIIT]]]
T

Joc - Labirintul literelor /
]
L]

» Urmareste drumul ariciului
delaAlaZ
| . Ce litere lipsesc din sir?

7

S

=mEEt s e wsREAREm R
;ﬂ- : e

NOPORLYTTU I

T T T T T T TTTT
SN NERIRER AN ENNERRRRRREENED

Yoeraa B

it
'!" T . o
B\ Activitate creativa

+ Eonstruedhedig L T
Plaaii i ) L L LT LT LT

FIon ComnititerE 4. Continua pe caiet Alfabetul animalelor.
- preferate. . . e
= arici, bursuc, camila ...

=

Y

X

- 5 - N =
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ALFAB ETUL

1. Citeste poezia Un altfel de alfabet.

Nelu zbiara ca un leu.
Onu a mancat un ou
Petre cere un stilou.
Radu zboara cu racheta
Sandu duce servieta.
Stefan sapca noua vrea
Toma canta: ta - ta - ta!
Ticu are o testoasa

Ana are un arici

Barbu merge la bunici.
Crina citeste o carte
Dana duce doua tarte.
Ema se uita spre soare
Fane ofera o floare.
Gabi cara o galeata
Horea a pierdut o gheata.
Ina are un ibric

Jana ar juca un pic.
Karol merge la karate
Luca s-a lovit la coate.
Marius merge la muzeu

Ucu a ramas acasa.
Viorel scoate un dop
Xenia este in top
Zaharia striga: Stop!

2. Incercuieste obiectele amintite in poezie.

:&w /

3. Reciteste poezia si scrie numele a trei copii.

[ L T
1]
T TTHTHTHTHTHTHTHTHHHHTTTTHT

4. Noteaza litera initiala si aranjeaza in ordine alfabetica
mijloacele de transport

5. Continua sirul cu inca cinci litere, in ordine alfabetica.

HH///]/N//H/ 1d]. LiTf '/'/'/"/'/"/'”Z'Z'/'/’F'/'N

AL ]]]] ////H/ L]]] /H [[]]]
LLLLILA AL L ()] //////; !///// ZH/

/N//N T
1111111111111
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UNITATEA DE INVATARE 1 0 D

A
» Completeaza cu litere ale
alfabetului.
el
A
H
H
!
¥
v
v
B
g
J :‘l.
K ".
|4
W
"
U
!
Ghicitorile alfabetului
L]
1. Ce bortos si ce fudul E
Si niciodata satul! '=
(@) 11
2. O sa-ti pun o intrebare: 3
Cine-igol, rotund si mare?
©)
1.
3. Fuge dupa coada
Si n-o poate prinde.
®)
i
/
Cearta literelor f
. " A
-Dince cauzd sepotcerta '}
literele? f
« Cine ar putea sa faca pace ’

intre litere?



e

|
/

i«'r‘

f
’.
AT
'

L

i\

8 1

2

o S
y
11
i
i
)
I 1.0

U €| &R TE

biect preferat de bebelusi

7 2.Mormaie prin padure

. 3.Seroteste la masina

cuvi

| 4.Este cusut pe haina
- 5. Zboara pe cer
6. Este felinarul noptii

e Scrie cu litere de mana

ntele: jurnal pagind.
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JURNAL DE VACANTA

1. Marcheaza cu X imaginea care reprezinta o pagina de jurnal.
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2. Citeste pagina din jurnalul Marei.

Dragul meu jurnal,

As fivrut sa fie o seara mai
lunga.

As propune pe viitor sa
participam cu clasa.

Azi, 20 iulie, am participat
la Festivalul clatitelor.
Mi-a placut atmosfera.
|| M-am simtit minunat.
Am invatat sa fac clatite.

Mara

3. Raspunde oral la intrebari.

a.Unde a fost Mara?

b. Ce impresii a scris in pagina de jurnal?

c. Ce mai contine pagina de jurnal in afara de cuvinte?
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TRENULETUL VACANTEI
1. Citeste urmatoarea scrisoare. Va veni vacanta
:M,m“w.m,,,m,wvMWMVWMWWW«QWM.HW“MMMw»mw-nm«»”ww;mcm-w««w; cu trenul dfn Fran’ta.f
Dragi bunici, :
- Avenit vacanta mare Dor ne este de gradina :
- Ne uitam cu drag spre soare.  Si sa stam cu toti la cina. :
- Ne urcam in tren grabiti Sa mancam perele coapte
- Suntem tare fericiti. Sisa bem cel mai bun lapte.
3 H
|
| Cu |ub|re Margareta 5| NarC|sa | o L
e SPPPERSPLATRPSIOPOR oy R, ——— ActIVItate pra ctlca
2. Raspunde oral la intrebari. Construieste un tren din
a. Cine a scris scrisoarea? b. Cui ii este adresata scrisoarea? ~ figuri geometrice.
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UNITATEA_ DE INVATARE 1 0 “iﬂ

¢. Cu ce vor calatori nepoatele? d. Ce vor face fetele la bunici?

3. Transcrie din text:
a un cuvant format dln trel 5|Iabe
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4. Coloreaza etichetele care contin locurile in care doresti sa
mergi in vacanta.

[muzeu| |magazin\ lcetate‘ ‘delﬁnariu‘ ‘Grédina Zoologicé‘

Trenuletul vacantei
La ce va ganditi cand auziti cuvantul vacanta? Scrieti aceste cuvinte pe vagoanele trenuletului.
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Povestitorul zilei

« Povesteste-le colegilor cum

sunt vacantele petrecute
alaturi de un membru al
familiei.

Ce activitati desfasurati
impreuna?

» Numeste zece lucruri care
nu ar trebui sa lipseasca din
bagajul tau, daca ai merge
in vacanta la mare sau la
munte.

Scriere creativa

« Alcatuieste patru-cinci
propozitii, legate intre ele,
despre o vacanta petrecuta
la munte sau la mare.

* Realizeaza un desen
potrivit.

« Prezinta-le colegilor fisa ta,

apoi pastreaz-o in portofoliu.

o %&ﬁ%

NE JUCAM SI REPETAM!

Heidi, fetita muntilor
dupa Johanna Spyri

Heidi isi petrecea vacantele la munte. Bunicul i
pregatea camera si o astepta cu bratele deschise.

Fetita se bucura de aerul curat. Ciobanasul Peter a
devenit noul ei prieten. Impreunad duceau caprele la
pascut, pana pe crestele muntilor.

Vacanta la bunicul sau era minunata.

1. Subliniaza cu verde titlul textului si cu albastru autorul.

2. Incercuieste varianta corecta de raspuns.
Heidi isi petrecea vacantele la munte/la mare.
Pe nepotica o astepta bunica/bunicul.
Prietenul fetitei era un ciobanas/un dansator.

3. Transcrie doué cuvinte fo_rmate d_in_ trei s_ilabe.

4. Aranjeaza cuvintele in ordine alfabetica.

munte bunic| 1 vacanta

capre

5. Rescrie propozitia, inlocuind cuvantul marcat cu unul cu
sens asemanator.
Heidi are un amic.
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EVALUARE

La scaldat
dupa lon Creanga
Era o zi calduroasa de vara.
Nica trebuia sa stea cu fratii mai mici. Mama £
era ocupatd cu treburi prin gospodarie. &'
Plictisit si infierbantat, Nica a plecat pe furis.
Dorea sa faca o baie rece la rau.
In timp ce se jucain apa, a aparut mama.
Ea a luat hainele baiatului, fara ca acesta sa
isi dea seama.

1. Incercuieste varianta corecta de raspuns.
Intamplarile au loc in anotimpul vara/toamna.
Baiatul care a plecat la scaldat este Nicu/Nica.

Cea care aluat hainele baiatului e mama/bunica.

2. Eu scriu mare, tu scrii mic.

Model: mamd - mdmica frate -
baiat - haina -
3. Scrie cuvinte cu sens opus.
Zi# mici #
rece #

4. Incercuieste insusirile potrivite unui copil.

ascultdtor inalt sarat curajos innorat  colorat

5. Scrie in trei enunturi despre ce ai vrea sa faci in vacanta.
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Cum ne evaluam?
b
FB: trei cuvinte; s
1 B:doua cuvinte; N
5:un cuvant "

g A

© O @ §

FB: trei cuvinte;
2 B:doud cuvinte;
S:un cuvant.

© O ¢

FB: trei cuvinte;
3 B:doudcuvinte;
S:un cuvant.

© O ® |

FB: trei cuvinte;
4 B:doua cuvinte;
5 un cuvant.

© 0 6

FB: trei propozitii corecte;
5 B:doua propozitii corecte;
S: o propozitie corecta.
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' NE ANTRENAM MAI MULT!

\) Fluturasii

E de Aurora Georgescu
/. Jocderol ; ; ; s i "

g o _ Printre flori de toporasi Sifsi prind pe aripioare
o Imaginati-va un dialog cu Zboara mii de fluturasi. Scanteioare de la soare.

,‘ un fluturas. Dimineata de cu zori Hai cu ei sa ne jucam
s De la flori isi iau culori Si apoi sa-i desenam!

1. Alege varianta corecta.
« Titlul textului este:

a. Vara. b. Fluturasii. c. Soarele.
« Fluturasii isi iau culorile de la:

a.soare. b. umbra. c. flori.

« Fluturasii zboara:

a.dimineata.  b. seara. c. noaptea.

EJocuI cuvintelor 2. Eu scriu mai multe, tu scrii una.

fluturi flori

"« Formeaza cuvinte, folosind |
silabele din tabel. i aripi desene
'O silaba poate fifolosita de
‘mai multe ori.

3. Alcatuieste propozitii in care sa folosesti cuvintele fluturi,
culori, soare.

soa | co | floa | wm;mmmf z//////z/m//m///f

mun re te | [[1]]]]

EENENECE ”//x’///’//f’// f’/’// ’///f////f ’/// // ///f/
 Dansul futurilr ’/ //// | //// /;’f///////// y /////’/////////// /

« Realizati un dans al

fluturilor printre flori, ///N/H//”Jf/'//f”] U/!//H//[ /{/J,//

folosind miscari libere,
gratioase, ample. 4. Realizeaza un desen potrivit textului citit.
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Evaluare_ﬁnalé

Mica Sirena
dupa Hans Christian Andersen

Imparatul Marii avea sase fete.
Mica Sirena era cea mai mica si mai
frumoasa dintre toate. Stia de la
bunica sa lucruri despre corabii, orase,
paduri si animale.

— Cand veiimplini cincisprezece ani,
vei avea voie sa iesi la suprafata marii.

Mica Sirena era nerabdatoare.

1. Scrie A, daca propozitiile sunt adevarate, sau F, daca acestea Cum ne evaluam?
sunt false.
imparatul Marii avea sase fete. ] FB: trei propozitii;

. L. . ) 1 B:doua propozitii;
Mica Sirena era cea mai mare dintre fete. | | So pmgozii.t

Bunica spunea povesti despre corabii. D @ @ ®

2. Scrie numarul silabelor pentru cuvintele date. e elouvinie
|_siens |>[ ] [ oras |>[ ] [animale |>[ ] '3 b douscuinte

v ; ! ; S:un cuvant.
3. Coloreaza cu aceeasi culoare perechile de cuvinte cu sens

asemanator. @ @ @

frumoasd| | stia | N
FB: trei perechi de cuvinte;
3 B: dous perechi de cuvinte;

S: 0 pereche de cuvinte.

4, Scrie in ordine alfabetica urmatoarele cuvinte: @ @ ®
I,-'I I_,II / .'I I.'I I'I J_.-'r .,'I. Iil- ,I ,a'l J.'I.I f [ II-I / [ I-'I / -'I ] J.'I l}'ll [ | ,;! "I .I / I lr.l f [ { Ji.| 'y ,I / f-.; f
/ / i ¥

FB: trei cuvinte;

4 B:douacuvinte;
S:un cuvant.

I‘ I‘ - l|r ) ;T ;r .;.I_ I_.I I - . I . ] ; ;. .. _. I:.. : I‘ . I III ;,‘:
5. Continua, pe caiet, textul cu trei propozitii, folosind @ @ ®

cuvintele: valuri, scoici, castel.
La mare

FB: trei propozitii corecte;
5 B:doua propozitii corecte;

Anghel si Alex sunt la mare. S: 0 propozitie corectd.
Alex aduce apa cu galetusa. Anghel strange nisip. Vor
sa construiasca ... @ @ @
&
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~ Etimpul s& ne i :
£ . 2 5 Cu bine! Ne vom
~luam ramas-bun!

~“revedea la toamna! |

P ™

«laca cateva carti pe care cei doi copii le vor citiin vacanta de vara. Cauta-le si tu la biblioteca

si citeste-le!

« La final, David si Mara au un mesaj pentru tine. Descopera-|.

I=8;2=A3=K4=B5=C6=D;7=FE8=F9=G 10=H11=F12=T

13=k14=K:15=1L:16=M17=N18=0;19=P:20=Q: 21 =R:22=5;

23=5;24=T;25=T;26=U;27=V;28=W,;29=X;30=Y;31 =2
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