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PREFATA

Tnvatarea poate fi un proces dificil. Din fericire sau nefericire, invitarea timpurie nu se realizeaza separat,
pe bucatele, desi parintii si educatorii ar prefera poate ca numerele sa tina de matematica, iar experimentele
de stiinte.

Dar ceva extraordinar se petrece atunci cand diversele domenii ale cunoasterii si invatarii sunt interco-
nectate, iar copiii dobandesc simultan atat cunostinte, cat si experienta de viatda. Ca s-o spunem mai simplu,
tot mai multi copii stiu cum sa ,,uneasca punctele” din viata reald, iar conexiunile mentale se fac firesc, parca
de la sine.

Ce Tnseamna asta? Ca avem copii din ce in ce mai destepti, adaptati si pregatiti pentru noi abilitati cognitive.

Cartile din seria ,Minte sclipitoare” contribuie prin exercitii atractive la realizarea legaturilor neuronale
intr-un mod distractiv, antrenant pentru cei mici.

Si nu uitati! Activitatile si exercitiile din aceste carti nu inlocuiesc invatarea continua, pe care dumneavoastra
ca parinti, educatori sau fnvatatori trebuie sd o desfasurati pe tot parcursul copilriei.

Speram ca aceste carti nu doar vor mentine treazd atentia copiilor, ci vor contribui in mod creativ la procesul
de Tnvatare.




. 1 Taie imaginea care
®* reprezinta un vehicul.

Coloreaza forma care are
o cele mai multe laturi.










14 incercuieste .
o trunchiul si taie

crengile copacului.

B @
@

>

nu are colturi. crezi ca sunt intinderi
de apa? Coloreaza-le
. cu albastru.

Coloreaza forma care] (16 Ce parti ale globului
15. °







Taie litera care se afla intre X si Z.

OGQ

Taie numarul care se afla intre 2 si 4.

‘

2 3 . Ce minanca iepurele? Incercuieste imaginea.

L
7.5
)

Ce vehicul te ajuta sa te deplasezi prin aer?
Incercuieste imaginea potrivita.
\\_ """"""" - m .@g ;
-... ‘
>
(25 Ce urmeaza? )

- =




S
(26, Sombriea )
[ _UNA J

Bifeaza imaginea al carei
27. nume incepe cu u.

(28_ Ce face un peste? Taie raspunsul. )

[m‘msj [iNOATiiJ @LEABG}KJ E:m\lsr:azig “\ ‘

(29. Incercuieste persoana care poarti o sapcé)




care se deplaseaza

3 Incercuieste animalul
DOAR pe sol.

J

@




3 5 Ce creste in copac?
o Incercuieste.

- _

Potriveste oamenii cu
mijloacele lor de transport.




Dintre obiectele de mai
40. jos, de care trebuie sa
te feresti? Incercuieste.

8y

[ {1




Incercuieste i |mag|nea
- care incepe cu litera d

Incercmeste ceI mai mare numar din
chenarul de mai jos.

( 4 4 Incercuieste persoana care gé’\teg,te,\I
din imaginile de mai jos. P

R\
T 1

=

&

13
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46 Ce culoare inseamna 47 Numara mingile si
® STOP? Taie cu o linie. e scrie numarul lor.

A . . u o Traseaza drumul
. Incercuieste casa pasarii. n e - o
® astfel incat piratul sa

ajunga la comoara.




O Dintre cele de mai jos, R (51 Aduna puisorii si scrie)
50 care este astazi cel mai J rezultatul.

e mare animal de pe Terra?
L Incercuieste-I. p .

Py 3 ? @
& 9) F°
Jd2 e 9P

s+

rF - //

. I
§ i

5 3 Deseneaza cate o stea deasupra imaginilor
. pe care le vezi noaptea. Sunt doua.




5 4 Cine ce mananca? 5 5 Incercuieste locurile
* Traseaza sageti pentru * in care copiii se joaca

a arata. in perechi.

Traseaza linii pentru Care dintre obiectele

56 a arata ce obiecte se 57 de mai jos se folosesc
[ ] . . ?
potrivesc unul cu altul. . pentru a comunica:

Bifeaza raspunsul.




- = = o~ ° . . - ~ A o >
58 Incercuieste imaginea 59 Incercuieste obiectele | *
e care reprezinta opusul e care ne ajuta sa alergam.

lui fierbinte.

Incercuieste imaginea care
60 reprezinta rezultatul operatiei
[ ]

4-2=_




62 Taie obiectul al carui - 63 Incercuieste animalul
7 e nume incepe cu literal. e care sare mult.

Incercuieste j

umbra palariei.




6 6 Incercuieste imaginea al carei
e nume incepe cu litera c.

v v

6 8 Realizeaza corespondenta
[ ]

n . . Incercuieste
intre pasare si culoarea . .
. e w e animalul erbivor.
potrivita.

Ce culoare am?

L O

Q0

19



70 Taie litera care nu se
potriveste in sir.

ABCDK

-
L J

(7 incercuieste ﬂoarei) 7 3 Incercuieste imaginea care
e  fara frunze are forma de triunghi.

(|
>\
(




7 4 Incercuieste imaginea al Tncercuieste numarul
e carei nume este dat si mai mare decat 20.
unei flori.

7 6 Tncercuieste animalul 77 Taie obiectele
. cu dungi. e care nu se folosesc

la gatit.




N

radacina plantei.

7 —[78. Unde este soarele? j’ o ’[79. UTrlcgrcuiegte j

2,

ﬁﬁ ’)

80 Incercuieste imaginea 81 Incercuieste imaginea
. care reprezinta

e care nu se potriveste.
mancare sanatoasa.

=N\
‘~)

K~
- l‘."

&

-

N a9 oa=» o=



8 2 Scrie litera care 8 3 Coloreaza ceasul care are
. lipseste. o limba mica la ora 6.

1112 1 1112 1
10/1/ 2 10 ™2
9 i3 9 3
8 \/ 4 BN\ 4
765 76 5
1112 1 1112 1
10,7 I\e 10,7 [\ 2
9! i3 9| '3
- ECHIN g . ! 4 g ./ /// 4
76 5 76 5

84 Incercuieste animalul
. care a disparut.

o Q ' ’
040 .

*
v @ 7,' ‘:

—
~N —
’® /”\‘ \Y!Q
A

8 5 Incercuieste imaginea
° vulcanului.

) ‘r,' \T

»
23






le cu acelasi numar de puncte.

ta.

Taie imaginea care incepe cu s.

In case

Incercuieste casete

”~

Numara inghetatele si )

e scrie rezultatul

90.

o -
’

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
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/ (9 4 Completeaza spatiile
e cu literele corecte.




_____________________ _
"~ o o \
_ Incercuieste ' 99. Aduni bananele. '
98. imaginea care este

opusul lui SCUND.

4

D\ )
A -

’

10 0 Cati dinti vezi? Scrie 101 incercuieste ce se
e raspunsul in caseta. e misca mairepede.




I

Tncercuieste obiectul
care lumineaza.

)

102.

@:04. Completeaza seria)

Taie imaginea care

103.r9prezint5 alimentulcel | © ° °
mai sanatos de mai jos.

2 &
M@

C].O 5. Care dintre vietuitoare ]

are dintii mai ascutiti?

'““f‘ ddle

Coloreaza cu verde
mingea mai mica.

106.

.3



10 Incercuieste obiectele
o din imagine.

110 Incercuieste umbra
o elefantului.




111.

_MBREL_ :

1

oW @

-y = s s = -

Completeaza Incercuieste imaginea
spatiile libere cu 112 . asemanatoare celei din

literele corecte. chenar.

- S g

v

N

13 Tncercuieste spranceana. Cate sprancene ai?
o Scrie rezultatul in forma cu 5 laturi.

114.

Priveste linia numerelor. Cate strazi trebuie sa parcurga vac
pentru a ajunge la adapostul ei? Incercuieste numarul.

)

%.*' . !

0

R

30
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A ———

Continua numaratoarea
din 2in 2 pe inelele omizii.

116 Incercuieste animalul care
' mananca iarba.

'
‘1

'v

1 17 Tncercuieste obiectul folosit
) la predarea lectiilor.

\
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1



118 Tncercuieste imaginea care |° 119 Taie cu o linie mijlocul .
e reprezinta opusul zilei. . de transport. ©e

Deseneaza cate o steaN

® sub obiectele care sunt
necesare unei calatorii
in spatiu.







-
-

126 Scrie in clepsidra
® prima si ultima litera

a culorii camerei tale.




o

1 3 2 Incercuieste vehiculul
® care nu are nevoie de
combustibil pentru a

\ se deplasa. -




Aranjeaza literele

[134.

[4

din imagine.

/
|
|
|
\
\

\

\
\

RUCUEUCB =

se foloseste in

Taie obiectul care
constructii.

[136.

I

Incercuieste legumele

pentru a obtine cuvéntuﬂ [ 135 e care trebuie descojite

Tnainte de a fi mancate.

Ce urmeaza dupa
IANUARIE? Incercuieste.

137.

a) MARTIE

b) APRILIE

c) FEBRUARIE
d) DECEMBRIE

138.

Scrie numerele lipsa

in casete.
y,




e gasesc 4 obiecte diferite.

@ 4 Bifeaza caseta in care se]

\

\/\

/

N\

B

[1 a1. Tncercuieste

Incercuieste obiectele
animalul care rage. 142 o care indic3 ora

ela Wi |

—F\Xq ?

\
0 \
'u\‘s(”\ ; .*' .

o &

| '

\

-_—" e am = =



144 Ajuta maimuta sa
e ajunga la banana.

N

0

N—

h@

1 4 5 Incercuneste fructul care N
e are seminte pe coaja.

L]
3




Gaseste si taie cu o linie
148. imaginea cu coada testoasei.

o
_OR_OV
n ce loc vei simti
149. ca ti-e frig? Taie 1 50 incercuieste lucrurile pe
imaginea. e care le gasesti in apa.




Deseneaza o stea

Incercuieste puiul
@.51. dueI leu. UIUJ 152. deasupra obiectului pe

care il porti noaptea.

wml (Y
Soe s o
. ‘, % ] %
‘ %
L ‘ * %

Col ! L a trebui
153, oo, | (154, S

formele albe.
raspunsul.

40



|
1 5 5 Aranjeaza literele Incercuieste fructul

|
e pentru a obtine numele 156 care seamana cu un |
animalului din imagine. ciorchine.

15 Taie obiectul pe care R

. : b Giseste si mcercweste
, il folosim ca s3 batem [158 G
un cui in perete.

"

w ’

-
N

41



Taie imaginea care nu
e prezinta un lichid.




Incercuueste
soldatul.

1 ’%

[1 67. Taie numérul mai

mic decat 40.
@) 20 b) 100 c) 50 d) 80 ]

[165

raspunsul.

_— \
Tncercuieste animalul 164 n ce parte a corpului
163. care consuma carne. ® s-a lovit baiatul? Taie

(GENUNCHI

€.

[166- animalului cu trompa.

Incercuieste umbra

N

]



f168 Ce litere pot fi adaugate 169 Ce trebuie sa consumi
e la AC pentru a obtine alte e pentru a avea oasele

cuvinte? Traseaza linii tari? Deseneaza o stea
de la acele litere la AC. langa imagine.
\_ J
\ > Xz | —
v

=
\ AC i A —
|

inoata in stanga.

muzica.

-,
® p T

170 Taie obiectele la 17 1 incercuieste
* care poti asculta e  pestele care
()

44



C leteaza
- - {172, Snnees

-

L la acele litere la AT.

Ce litere pot fi adaugate

175 la AT pentru a obtine alte
® cuvinte? Traseaza linii de

~

~(173.

Completeaza casetele
cu literele lipsa.

C

E| |G

Scrie mai jos litera '
e care nu e lalocul ei.

UVWXYA

_J

176.

Aduna
emoticoanele. l




— (178, s,
a)9 - 3 =

Incerculeste |magmea
care arata grija pentru
Pamant.

-
81 Gaseste si
incercuieste norii.

=







)

f u_ u_e

@- 8 8 Ce mana folosesti pentruN
[

a scrie? Bifeaza réspunsuI.J

DREAPTA

STANGA

Scrie in fiecare caseta cate
187. unitati iti trebuie pentru a
completa operatiile.

a) 3zeci+ D

unitati =35

b) 4 zeci + D

unitati =43

(189. Potriveste imaginile.)

i/ 1 |




192 Taie imaginea care
® are maiputine

perechi de aripi.




a le marca.

. 19 5 Gaseste 5 diferente.
e Puneciteunxpentru | ° ° °

99
<

99
<

. . . Incercuieste adapostul
(196.Completeaza magmea.) [197. in care traieste caIuI.J

TN

L

N1

= Ey




198 Tncercuieste imaginea R
¢ e care arata locul in care

poti sa pescuiesti.

seria numarand
din3in 3.

[200. C9mplett3af5 J




incercuieste

203. imaginea mai...

==
>

20 5 Incercuieste imaginea
e dinainte de taiere.




* spatiile libere. 207. obiectul pe care se

pune mancarea.




8

211 Scrie in caseta numarul
. de triunghiuri.

2 1 Incercuieste vietuitoarea
e care depune oua.




8

Tncercuieste ce este
ascutit sau taios.

216.

4

Numara partile
[215- colorate. j

s

2 17 Tncercuieste locul
[

de joaca.




Taie cu o linie insectele
care pot zbura.

221.

Cate dintre personajele

din imagine poarta
sapca? Incercuieste-le!







/7 226. imaginea care are

| propria lumina. _
| . i
| o

l .

|

I

incercuieste

[228. Aranjeazéin J

de mai jos.

ACEBDJ

)

‘;(
(

~

\

(229. Aduna inimile. )




|
2 30 incercuieste 2 ] Tncercuieste
. )

animale salbatice. 231 instrumentul muzical la

care se canta sufland aer.

[232 Coloreaza cu rosu 233 Numars laturile
[

umbrela mai mare. formei de mai jos.

Scrie rezultatul.

)

59




e

Taie imaginea car

[
i i |
[234. R organUJ [235- reprezinta o insula.

gandirii.

Scri S ) v
[236. cmiiorim s | (237, omitiore

e animalelor din imagine.




care se folosesc la
transport. coada ratei.

- _[238. incercuieste animalele ]-[239. iriéeiiiti:::e ? TN

Q.

2 40 Incercuieste
e mingea de fotbal.

a) IANUARIE

b) MARTIE

% c) APRILIE

Z d) MAI




Incercuieste 2 43 Completeaza casetele cu _
242 obiectul cu care nu e numerele care lipsesc.

ar trebui sa te jOCI

)
&® 4| =)

\°°‘|’7 (%M J
—> () )(x)

|
2 4 4 Incercuieste obiectul Incercuieste obiectul
e confectionat din lemn. 245 care nu este necesar la

constructla unei case.

- e e e e e -




peste cu culorile lui

2 47 Potriveste fiecare J
[ ]

multe emoticoane.

Incercuieste
248. multimea care are mai




2 1 Tncercuieste animalul
5 e al carui nume incepe

cu litera z.

.
™
V. o

252 . cele patru imagini.

Alege desertul dintre R
Incercuieste-I!




e ~

Aivoiesaieio Coloreaza imaginea
254 bomboanadelao 255 folosind culorile
~ e ~ . [ ] o
o persoana straina? indicate.
Bifeaza raspunsul corect.
\_ P b,

rimeaza cu soare. 2 57 Este mica sau
® mare pasarea?

CMicé)

I
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
I
|
— |
256 Incercuieste imaginea |
® acarei denumiri :
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|




2 5 8 Incercuieste acea
e parte a corpului care

asigura respiratia.




.

Tncercuieste animalul
care prinde soricei

263.




[265. Taie ce nu se potriveste] -
/
/

i iest
268. e




— 2 Taie imaginea al
- 70. carei nume incepe
cu litera a.

| 5

Incercuieste raspunsul. vietuitoarea.

l
[27 ) Cate mere sunt in cutie? 27 2 . 'I‘pcer.cuieste :
|
|




273 Ce poti folosi cand nu g Deseneaza mai multe R
e este curent electric? 27 4 cercuri de dimensiunea
Incercuieste. e data, pentru a umple
\_ cutia. Y

Marcheaza cu o stea
275. organul care pompeaz3

sange in corp 276 Taie cu o linie imaginea
. opusa uscarii.

70



De cate bucati de 278 Incercuieste animalul
277 ciocolata mai ai nevoie e care traieste in copac.
e pentru a ajunge la 20?

Scrie in caseta libera.

N
+

-

279 Ce le spui parintilor 280 Cum se deplaseaza
* taiinainte de culcare? * bebelusii? Bifeaza

Bifeaza raspunsul. raspunsul.

NoRETE + - - s

~
®
¢

BUIA -
D IIVIINERITA )

DE-A BUSILEA MERG NORMAL

71



Tncercuieste cele mai
in varsta persoane

[281.

Tncercuieste animalul

283- care nu are picioare.

72

din imagine.
g J

cuiva ceva? Bifeaza
raspunsul bun.

(axars) ()
(renoat) ()

Ce spui cand ceri J

[282.

care te ajuta sa faci

Incercuieste obiectele
curat in casa.

[284.

%




2 8 5 Completeaza 2 86 Cate colturi are
o literele lipsa. * figura? Incercuieste
raspunsul.
N i

A C
J__J

o) 0

d L] \
2 8 Coloreaza cercurile cu
® partile corpului care
au unghii.

J

OS
00

¥

<)
<)
°

\(mw
4




¢ 290 Ce face cdinele
o din imagine? Taie

raspunsul.

~—a—

(ménéncé doarme sejoacé)

Incercuieste borcanul Deseneaza un X

291 , careare mai multe 292 . albastru langa

bomboane. obiectele care au roti.




. De ce anume au nevoie
293. plantele pentru a creste?

Alege imaginea.

Incercuieste primele
295. doua litere din numele

fructului de mai jos.




care arata un cer senin.

incercuieste imaginea ¢ 298 Tncercuieste obiectul
297- ' e careserostogoleste. | ° ° °

Incercuieste cuvintele J

(299. Completeaza imaginea) [300. care reprezinti nume

proprii.

a) llinca

b) carte

c) Mircea

d) tu




. .. 301 Cate felii de pizza .
e sunt? Scrie numarul.

( MULT PUTIN -)
Incercuieste imaginea Completeazi
303. care reprezinta un 304- spatiile libere.

obicei bun.
[ C_OC D L J




cercuieste imaginea
o care are o floare.

308 Cate mingi sunt in plu s
in a doua multime?
Incercuieste numarul. y

ki\ ‘\ i\ ‘\
U

~N




309 Incercuieste fructul al caruj 310 Poti rezolva
. .

nume fncepe cu litera k. problema?

Bededs

|
9 8 10 11)
\

g
( 31 1 o Incercuieste aurfimalul A Z31 2 ) Incercuieste obiectul carﬂ

care behaie. Yy te ajuta sa speli rufe.




Ce directie indica sageata?
Bifeaza raspunsul.

st'.ﬁnga dreapta
315.

Completeaza numerele
care lipsesc.

Coloreaza norul care

314- arata o buna crestere

-

316 Ce se intampla daca |t|
® curge apa fierbinte pe

mana? Coloreaza caseta

. cu raspunsul corect.

[a) iti va fi rece. J

[b) Te vei opari. J




Care dintre imagini nu 318 Ce alege albina? Taie cu
317. e legata de un mijloc de * o linie imaginea ciutata
locomotie? Incercuieste. de albina din chenar

e N ~
[ -

§_/®

319 Care chip incercuieste animalul
exprima furie? ' mai greu.

81



Alege |mag|n|Ie celor ce
322 se pot mlsca singuri, asa
cum vor. Incercmeste

(323 Tncercuieste obiectul J ' ‘
. rotund si roz. ( 3 4 Taie umbra balenel

¢
ﬁ




I

(325. Pune replicile de mai jos in ordine. )

1. lar s-arata soarele. 2. Nasul si picioarele!

3. De-acum nu ne mai ingheata 4. Dupa-atata frig si ceata

4 )
1. 2.
3 4.

_ J

Care e prima imagine Taie obiectele cu care
327. pe drumul dezvoltarii 328. te poti juca.

plantei? Incercuieste-o




Raspunsuri

1. Se taie imaginea cu vehicul
2. Se incercuieste fluturele
3. Se coloreaza pentagonul

4. Se va desena un soare deasupra ochelarilor

5. Se incercuieste leul

6. Se incercuieste imaginea gurii
7. Se taie hartia si jaluzeaua

8. Se incercuieste copacul

9. Se incercuieste trenul

10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.

17.
18.
19.

20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

Se taie mazarea

Se bifeaza manusile

* w
w

Se incercuieste ceasca

Se incercuieste trunchiul copacului si se
taie cu o linie crengile

Se va colora cercul

Se va colora cu albastru partea alba a
globului

Se incercuieste trandafirul

Se taie hexagonul si patratul

Se traseaza linii pentru a se potrivi
imaginea zilei cu a noptii si cea a ghetii cu
a focului

Se bifeaza a treia minge

Se taie litera Y

Se taie 3

Se incercuieste morcovul

Se incercuieste prima imagine
Urmeaza sageata cu varful in jos
Se scrie litera L

27. Se bifeaza umbrela

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

35.
84

Se taie INOATA

Se incercuieste baiatul cu sapca

Se incercuieste SCUND

3

Se incercuieste leul

Se incercuieste persoana cu par alb

Se incercuieste pisica

Se incercuiesc mango, marul si bananele

36.

37.

38.
39.
40.
41.
42.
43.
a4,
45.
46.
47.
48.
49.

50.
51.
52.
53.

54.

55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.

Se potrivesc marinarul cu nava, pilotul
cu avionul, pompierul cu masina rosie
Se potrivesc cate doua: romburile
albastre, romburile portocalii,
patratele, stelele

Se incercuiesc vaca si pisica

Se taie prima imagine din stanga

Se incercuieste butelia cu gaz

Se incercuieste umbra portocalie

Se incercuieste dinozaurul

Se incercuieste 98

Se incercuieste bucatarul

Se incercuiesc toti fluturii

Se taie cercul rosu

Se scrie 7

Se incercuieste cuibul

Drumul din dreapta il duce pe pirat la
comoara

Se incercuieste elefantul

Raspunsul e 5

Se incercuieste prima imagine

Se deseneaza stele deasupra lunii si
liliacului

Se traseaza o linie de la caprioara la
iarba si de la leu la caprioara

Se incercuiesc: groapa de nisip, salteaua
elastica, balansoarul, celedouamasinute
de la roller coaster si toboganul

Se potrivesc lacatul cu cheia, racheta cu
mingea, chibritul cu lumanarea

Se bifeaza telefonul mobil si televizorul
Se incercuieste inghetata

Se incercuiesc pantofii de sport

Se incercuieste imaginea cu 2 mingi

Se incercuieste copacul

Se taie linia

Se incercuieste maimuta

Se incercuiesc trompeta si fluierul

Se incercuieste ultima umbra



66.
67.
68.

69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.

Se incercuieste calul

Raspunsurile sunt 7 si 9

Se realizeaza corespondenta intre pasare
si culoarea ei

Se incercuieste zebra

Se taie litera K

Raspunsul e 6

Se incercuieste floarea-soarelui

Se incercuieste felia de pizza

Se incercuieste liliacul

Se incercuieste 24

Se incercuieste tigrul

Se taie televizorul, lampa si telefonul
in spatele norilor

Se incercuieste partea alba a plantei
Se incercuiesc legumele

Se incercuieste bufnita

R

Se coloreaza al doilea ceas din coloana 1
Se incercuieste ultima imagine

Se incercuieste imaginea vulcanului
Tmi pare rau!

Se incercuieste 20

Se incercuieste nasul

Se coloreaza periuta de dinti

Se incercuiesc patratele cu 2 puncte
Se incercuieste ultima imagine
Raspunsul e 11

Se incercuieste imaginea vacutei
Zebra

Se pune o bifa in dreptul lui NU

Se incercuieste imaginea de langa Pamant
Se taie creionul mai lung

Se incercuieste baiatul

Raspunsul este 9

100. Raspunsul este 20

101. Se incercuieste masina
102. Se incercuieste lampa
103. Se taie marul

104. Raspunsurile sunt G si |
105. Bifeaza cainele

106.

107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.

114.
115.
116.
117.
118.

119.
120.

121.

122.
123.
124.

125.
126.
127.

128.

129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.

Se coloreaza cu verde prima minge din
stanga
Se taie trandafirul
Se incercuiesc masa si scaunul
Se incercuieste a doua imagine
Se incercuieste umbra albastra
UMBRELA
Se incercuiesc bananele
Se incercuieste partea de deasupra
ochiului. Se scrie 2 in pentagon
Se incercuieste 5
6,8,10,12,14
Se incercuieste calul
Se incercuieste ultima imagine
Se incercuieste prima imagine din
coloana a doua
Se incercuieste vaporul
Se incercuieste prima imagine din
coloana a doua
Se deseneaza o stea sub racheta si alta
sub costumul de astronaut
Se incercuieste marul
Se taie NU
Se incercuiesc imaginile apei, soarelui si
solului
Se taie umbra de culoarea piersicii
Raspunsurile pot varia
Se incercuieste a doua imagine din prima
coloana
Se incercuieste prima imagine din a doua
coloana
Se taie pasarea
Se incercuieste mingea
Se taie prima imagine
Se incercuieste prima imagine
Se incercuieste soparla
CURCUBEU
Se incercuiesc ceapa si mazarea
Se taie caramida
Se incercuieste FEBRUARIE
21, 23, 25, 27
85



139. Se scrie 7 in balonul din mijloc 172. TREN

140. Se bifeaza A 173. ABCDEFG

141. Se incercuieste leul 174. Se taie A

142. Se incercuiesc cele doua ceasuri 175. Se traseaza liniide la L, PsiSla AT

143. Se bifeaza prima imagine 176. Raspunsul este 11

144. Se traseaza un drum de la maimuta la 177. Copiii ar trebui sa incercuiasca fata vesela
banana 178.a.6,b. 3

145. Se incercuieste cipsuna 179. Se incercuieste cainele

146. Se incercuieste paharul cu lapte 180. Se incercuieste a doua imagine

147. MORCOV 181. Se incercuiesc 3 nori

148. Se taie ultima imagine 182. Se incercuieste oaia

183. Papagal

184. Se incercuieste caracatita

185. Se coloreaza cele 4 forme fara culoare

186. Fluture

187.a.5,b.3

188. Raspunsul poate varia

189. Se traseaza linii de la pompier la masina
de pompieri, de la asistenta la ambulanta,
de la astronaut la racheta

190. Se incercuieste cuiul

191. Se incercuiesc prima si a doua imagine
din coloana a doua

192. Se taie imaginea cu 2 fluturi

193.1si4

194. Se vor bifa insotitoarea de bord si pilotul

149. Se taie prima imagine

150. Se incercuiesc steaua-de-mare si scoica

151. Se incercuieste prima imagine de pe a
doua coloana

152. Se deseneaza o stea deasupra primei
imagini din a doua coloana

153. Se coloreaza triunghiul si patratul alb

154. Se bifeaza ceasul care arata ora 9

155. OAIE

156. Se incercuieste mura

157. Se taie ciocanul

158. Se incercuiesc 3 stele-de-mare

159. Se incercuieste a doua fata

160. Se incercuieste prima imagine din a

doua coloana 195. sprancenele, dintii, linia corpului, coada,
161. Se incercuieste a doua planeta din stanga inotitoarea
162. Se incercuieste pepenele 196. Se va completa imaginea fluturelui
163. Se incercuieste leul 197. Se incercuiesc prima si a treia imagine
164. Se taie GENUNCHI 198. Se incercuieste prima imagine
165. Se incercuieste a doua persoana din 199, Testoasi

stanga 200. 3, 6,9, 12,15
166. Se incercuieste umbra roz 201. Se traseaza o linie de la albina la stup
167. Se bifeaza 20 202. Se va colora caseta de sub primul ceas
168. Se deseneaza liniide laL,RsiSla AC 203. Se incercuiesc baloanele
169. Se deseneaza o stea langa paharul cu 204. Se incercuieste biroul

lapte 205. Se incercuieste copacul
170. Se taie computerul, mobilul si televizorul | 206. CIOCAN
171. Se incercuieste pestele din stanga 207. Se taie farfuria

_



208. Se incercuieste ursul panda

209. n a doua imagine: zebra, pasirea
portocalie, 2 palmieri, roca mare, cele
4 plante de pe malul stang al apei in
loc de 2, 2 flori roz in loc de una

210. Se incercuiesc meduza si masina

211. Raspunsul e 8

212. Se incercuieste gaina

213. Se deseneaza un patrat in acvariu

214. Se incercuieste prima imagine

215.1

216. Se incercuiesc toate imaginile

217. Se incercuieste a doua imagine

218. Se incercuieste umbra verde

219. Se taie gargarita si fluturele

220. Baiatul scrie, iar fata citeste

221. Se incercuiesc personajele din a doua
coloana

222. Se taie capsuna

223. Se taie B

224.4,8,12, 16

225. Se incercuieste cangurul

226. Se incercuieste soarele

227. Se completeaza imaginea

228. ABCDE

229. 22

230. Se incercuiesc leul si hipopotamul

231. Se incercuieste flautul

232. Ultima umbrela se coloreaza cu rosu

233.0

234. Se incercuieste creierul

235. Se taie prima imagine

236. 10

237. TIGRU

238. Se incercuiesc camila si calul

239. Se incercuieste a doua imagine din
prima coloana

240. Se incercuieste mingea cu alb si negru

241. Se incercuieste IANUARIE

242. Se incercuieste surubelnita

243,
244,
245.
246.

31, 34, 35, 37,39, 40

Se incercuieste masa

Se incercuieste masina

Se trag linii de la friptura si jeleu la
frigider

247. Se trag linii pentru a potrivi fiecare

248.
249.

250.
251.
252.
253.
254.
255.

256.
257.
258.
259.
260.

261.
262.
263.
264.
265.
266.
267.
268.
269.
270.
271.
272.
273.
274.

275.
276.

peste cu culorile lui

Se incercuieste a doua imagine

Se unesc punctele de la 1 la 25 pentru
a completa imaginea delfinului

Se incercuieste umbra roz

Se incercuieste zebra

Se incercuieste ciocolata

Se incercuieste sticla de apa

Se bifeaza caseta cu NU

Se coloreaza imaginea doar cu rosu,
albastru si galben

Se incercuieste floarea

Se incercuieste MICA

Se incercuiesc plamanii

Se taie a doua imagine

Se bifeaza ultima optiune, cu drumul
drept

Se taie caracatita

Se incercuiesc 4 inimi

Se incercuieste pisica

Se incercuieste pompierul

Se taie patul

Se bifeaza calendarul

11, 12, 14, 15, 17

Se incercuiesc norii

Se incercuieste prima imagine

Se taie acadeaua

Se incercuieste 7

Se incercuieste soarecele

Se incercuiesc lumanarea si lanterna
Se deseneaza cercuri similare doar in
patratul roz

Se deseneaza o stea pe inima

Se taie prima imagine

_



277.10

278. Se incercuieste maimuta

279. Se bifeaza prima imagine

280. Se bifeaza DE-A BUSILEA

281. Se incercuiesc oamenii cu par alb

282. Se bifeaza cercul de langa Te rog!

283. Se incercuieste sarpele

284. Se incercuiesc matura si aspiratorul

285.B,E,H,J, L

286. Se incercuieste 4

287. Se coloreaza cercurile cu imaginea mainii

si a piciorului

Se trage cate o linie de la fiecare copil la

o bomboana si mai ramane una pentru

tine

289. Se incercuieste balonul

290. Se taie se joaca

291. Se incercuieste primul borcan

292. Se deseneaza un X albastru langa masina
si bicicleta

293. Se incercuieste imaginea cu pamant

294. Se bifeaza sticla de apa

295. Se incercuiesc ST

296. Se coloreaza prosopul

297. Se incercuieste a doua imagine

298. Se incercuieste mingea

299. Se completeaza imaginea stelei

300. Se incercuiesc numele llinca si Mircea

301.8

288.

302.
303.
304.
305.
306.

Se taie MULT

Se incercuieste fata care citeste
CROCODIL

5

Se incercuieste ultima imagine

307. Se incercuieste furnica

308.
309.
310.
311.
312.
313.
314.
315.
316.

Se incercuieste 2

Se incercuieste kiwiul

Raspunsul este 10

Se incercuieste capra

Se incercuieste masina de spalat

Se bifeaza dreapta

Se coloreaza norul pe care scrie TE ROG!
Numerele lipsa sunt 46, 47, 50, 52 si 53
Se coloreaza b

317. Se incercuiesc cartile

318.
319.
320.
321.
322.
323.
324.
325.
326.

Se taie floarea

Se incercuieste al doilea chip

Se incercuieste elefantul

Se incercuieste clovnul

Se incercuiesc iepurele si bebelusul
Se incercuieste mingea

Se taie umbra albastra
Raspuns:4-1-3-2

Se incercuieste liliacul

327. Se incercuieste samanta

328.

Se incercuiesc mingea si balansoarul




