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PREFATA

Tnvdtarea poate fi un proces dificil. Din fericire sau nefericire, invitarea timpurie nu se realizeazd separat,
pe bucatele, desi parintii si educatorii ar prefera poate ca numerele sa tina de matematica, iar experimentele
de stiinte.

Dar ceva extraordinar se petrece atunci cand diversele domenii ale cunoasterii si Tnvatarii sunt interco-
nectate, iar copiii dobandesc simultan atat cunostinte, cat si experienta de viata. Ca s-o spunem mai simplu,
tot mai multi copii stiu cum sa ,uneasca punctele” din viata reald, iar conexiunile mentale se fac firesc, parca
de la sine.

Ce inseamna asta? Ca avem copii din ce Tn ce mai destepti, adaptati si pregatiti pentru noi abilitati cognitive.

Cartile din seria ,Minte sclipitoare” contribuie prin exercitii atractive la realizarea legaturilor neuronale
intr-un mod distractiv, antrenant pentru cei mici.

Si nu uitati! Activitatile si exercitiile din aceste carti nu inlocuiesc invatarea continua, pe care dumneavoastra
ca parinti, educatori sau invatatori trebuie sa o desfasurati pe tot parcursul copilariei.

Speram ca aceste carti nu doar vor mentine treaza atentia copiilor, ci vor contribui Tn mod creativ la procesul
de invatare.
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2 Taie numarul care arata
e cate degete sunt deschise.
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C 3 Ce vietuitoare traieste )
e 1in apa? Incercuieste.




( 5 . Trage o linie de la cal la trasura. )

@
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® patratele care au numarul 1

in interior.




1 O Uneste punctele pentru
e acompleta desenul.

DA NU
C 11. Traseazi literele. )

1) VERDE 2) PORTOCALIU 3) MARO
4) ALBASTRU 5) VIOLET 6)
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Tncercuieste obiectul care 27 Cate sarituri a facut
26' devine mai mare atunci * jepurasul? incercuieste

cand sufli aer in el. raspunsul.

a)l b)2 ¢)3

)

Daca un coleg iti
2 9 cere un creion, i-l dai?
e Tncercuieste raspunsul.







ieste becul

u lumineaza.

3 6 Incercu
e caren




(" Ce castron trebuie )
39. sa aleaga un catelus
caruia i este sete?
Incercuieste raspunsul.
\_ - punsul. )

PAL RIE
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43 Ce spui cand cineva iti
® ofera un cadou? Bifeaza

raspunsul corect.

a4

4 4 Coloreaza forma care
e e facuta din linii drepte.

O




Ce vietuitoare traieste
46 . incuib? incercuieste

imaginea corecta.

7 2

49 Tncercuieste baiatul
. care zambeste.




5 1 Citim de obicei de jos in
e sus? Bifeaza raspunsul.

5 2 Care e rezultatul? Scrie
U raspunsul in caseta.
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5 4 Cine poate stinge un
e incendiu? incercuieste

raspunsul.




. oloreaza oricare 3 imagini.
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/ 64 Uneste cu cate o linie fiecare catel cu mama-caine,
fara a atinge vreun alt animal.
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R 19

(6 5 Cate luni poti vedea pe cer? Bifeaza
[ ]

numarul corect.

a)l b) 2 c)3 d) 4

66 Cine miauna? 67 Ce vehicul nu are roti?
* Incercuieste animalul. ® Tncercuieste raspunsul

corect.




Coloreaza florile - \
68 asa cum cer numerele. 69. Traseaza litera Y.

4 - rosu; 3 —roz; 2 - albastru; 1 — portocaliu
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Cate culori veziin Ce preferi intr-o zi
70 . inghetata? Incercuieste 7 1 . calduroasa? Incercuieste
numarul corect. raspunsul.
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72 Incercuieste imaginea 73 Uneste punctele pentru
e care reda un obicei e acompleta dinozaurul.

sanatos.

7 4 Citeste propozitiile Cate fructe de mango
. cu voce tare. 75 , sunt in cos? Incercuieste

numarul corect.

m




7 6 Tncercuieste alimentul care 77 Tncercuieste obiectul pe
e iti poate strica dintii. ® care nu-l veziin parc.

-

o . 2 ~ N o v
Cui apartine asta? 7 9 incercuieste ce te ajuti
78. Trage o |InI(-E.‘ de la dese.nfjl e  sicumperilucruri.
de sus la animalul potrivit.
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89 Incercuieste prima litera
e adenumirii obiectului pe

care dormi.

9 1 Incercuieste obiectul
e pe care il folosesti cand

e intuneric.
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' 9 4 Ce obiect se poate sparge
e daca il scapi? Incercuieste-I.

W

9 5 Ce vei arunca la cos
o in fiecare caz? Taie

cu o linie.
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97 Care dintre lucruri apartine
® unei pasari? Bifeaza.




99 Bifeaza obiectele pe care le
e pastram in bucatarie.
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100 Taie trlcoul care are 101 Taie animalul care
cu 1 mai mult decat are coarne.
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Tncercuieste Uneste punctele

[102 . vehiculul pe careil [103 . bentruacompleta

poti parca acasa. imaginea inghetatei.
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105 Poti numara petalele
e florii? Scrie numarul.
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Uneste prin linii
112 rucsacul scolarului cu
® obiectele care se gasesc
de obicei in el.

Incercuieste animalul
numit regele junglei.
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1 1 4 Coloreaza steaua
e conform conturului.

Incercuieste

[1 1 6 . imbracimintea

de bebelus.













Incercuieste

130. partea cu care

mesteci mancarea.

VO W

(1 3 2 Deseneaza cate )
® un balon la fiecare
sfoara. Scrie numarul
\_ de baloanein caseté.)

Cl ARA







Citeste propozitiile\
cu voce tare.
Bifeaza in dreptul

138.

\_ lor dupa ce ai citit. )
mi place jeleul. O

mi place jeleul de mango.

O

mi place si jeleul din mai multe fructe. O
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C 140. incercuieste persoana care trage.
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o 143 Taie cu o linie imaginile
> o o o ~
* ale caror nume incep

cu litera p.
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Coloreaza alimentul pe

[1 44 , care il gatesti inainte

de a-l manca.




Taie litera mica
punzatoare lui R.

148. ..
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160 Taie cu o linie
e adapostul leului.

Bifeaza camera

1 6 1 , curata si taie camera

dezordonata.
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Traseaza drumul pe care
camionul de inghetata
trebuie sa-l parcurga
pentru a ajunge la copiiJ
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[17 1. Care dintre cele de maij

jos e cel mai mare in
realitate? Incercuieste.
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168 Taie partea corpului care
e te ajuta sa tii creionul.
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Incercuieste imaginea

178. care reprezinta opusul
lui INALT.
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18 1 Traseaza linii de la
e produse la animalele

care ni le ofera.
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1 8 3 Incercuieste obiectul
. care spala rufe.
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Incercuieste imaginea
e care prezinta un loc
de joaca.
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[1 8 7 . vioﬁ::oJ:::i::‘ma

curbata.
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Ce urmeaza sub

189. aceasta linie? Bifeaza

raspunsul.

O, brad frumos, o, brad frumos,

([ ]a) Ai sosit de prin nameti

[ Jb) Cu cetina tot verde.
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1 9 0 Ar trebui sa traversezi
e strada? incercuieste

raspunsul.
% Y Vi
Vi % Vi
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Vi
Da Nu
Gaseste drumul pe care
[192 ® prietenii trebuie sa j
a.

mearga ca sa ajunga acas
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20 1 Taie obiectele pe care
® |e gasesti intr-o clasa.




[zos ce spul stunc cr
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Cate urechi vezi?
Bifeaza raspunsul
corect.

209.
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Cu ce poti sa
calatorestiin
spatiu? Incercuieste
raspunsul.

211.

:
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Poti sa spui ce se afla
in chenar? Incercuieste
cuvantul corect.

212.

4 )
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RECHIN LEU VENTILATOR
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2 1 5 Tncercuieste
e animalul care se

taraste pe pamant.
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(219. Taie numérul 20, )

(
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221. S \
5 10 15

raspunsul.

MANANCA SCRIE

223 Tncercuieste cel mai mic
e si cel mai mare animal.
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2 3 3 Bifeaza partea care
®* lipseste din cerc.
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237 Ce face animalul dln
e imagine? Incercweste

cuvantul.

O O

LATRA ORACAIE

Bifeaza alimentul
de la care iti ia

[239

v ))

(236 Taie cu o linie melcul.)
®
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Cat fac 5+ 3?
238- Tncercuieste raspunsul.

2 40 Ce obisnuiesti sa
e folosesti pentru parul

tau? Bifeaza.
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Numara plcaturlle de

243 de ploaie. incercuieste

raspunsul.

Ab
e
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2 47 Tncercuieste imaginea al
® carei nume incepe cu S.

2 Uneste punctele pentru
250- a obtine un animal.

2 51 Ce se deplaseaza O R
e pe apa? Bifeaza i g L

raspunsul.







Exerseaza
(260. scrierea lui P. )

Tncercuieste animalul
262 e care crezi ca se misca

mai repede.

W

e '} e |} e |} e b

[259 Coloreaza norii si )
® soarele in alte culori
decat albastru, galben
sau portocaliu.
. - Y,
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e
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(27 1 Ce faci mai intai, )
e dimineata, cand te

Wy

trezesti? Incercuieste
t \ raspunsul. )

[

Ce numar este indicat

27 de acul cel mai scurt al

® ceasului? Incercuieste
raspunsul.




Taie cu o linie animalul
* N

wed V\
277, o

e
Oll

278, Tmm ][279_ j

P O T

Incercuieste
raspunsul corect.

Ml Wy Whe My
® ® L] [ ]
NYJEENYS REVEENYY
® ® I L] L]




2 8 1 Cu ce poti face
o focul? Incercuieste

raspunsul corect.

o
283. S |

(282 Ce zi urmeaza dupa
DUMINICA? Bifeaza

raspunsul corect.

:] LUNI
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288, S
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285 Tncercuieste animalul
. care ne da lana.

Traseaza o linie

287. pentru a uni imaginile

intalnite intr-un sport.

B
3

Ce te ajuta sa te
289 e deplasezi pe sosea?

Incercuieste raspunsul.
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Tncercuieste obiectul pe

300 care i-l dai vanzatorului

cand cumperi o jucarie.
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(301, Cevrpemar piesss
wOxOw ?
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303,
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Cate colturi :
|
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sunt? Numara
colturile
formei si
incercuieste
numarul

potrivit. p 3 4 RAZE ZILE




Incercuieste raspunsul.

Ce simti cand atingi
304. o tigaie fierbinte?

a)cald b)rece

Incercuieste ce este
306, Meerieseceeste

Scrie numarul.

308 Numara picioarele
®* domnului Paianjen.




__/INOATA
__ /DOARME

[310 e face bila




3 1 3 Cate boluri sunt
e goale? Scrie numarul

W
4
-

Completeaza
desenul unind
literele de la a la z.

J

| (314 gy

CALDA RECE

Bifeaza cuvantul
potrivit.

PE SUB

Unde este ;oarecele?j

e




3 19 Cine a iesit dintr-un
e ou? Incercuieste.

(0 Todt

320 Deseneaza 6 linii din
e centrul cercului pentru

a obtine o roata.

XY Z

3 2 2 Incercuieste litera care
e apareinaintede.
]

AN




3 2 3 Cine trage caruta?
. Taie cu o linie.

X
>

Cu ce stingi un

3 25 . incendiu? Incercuieste Deseneaza o sapca pe
raspunsul. capul ursului koala. Apoi

326 coloreaz-o in aceeasi
\ nuanta cu nasul lui. y

Iy
327, FEE




33 O Unde poti planta o
* floare? incercuieste

raspunsul.

. ¥

-

3 29 Incercuieste
e animalul pe care te

—

poti deplasa.




fmi iubesc pisoiul.

Numele lui este Tom.

Taie cu o linie partea
334- corpului care are unghii.




338 Numara patratelele de
e ciocolata. incercuieste

raspunsul corect.

D
(o) (o)
R 00 -

PALARIE

A

COPAC

PISICA

339 Taie cu o linie pasarea
e care are degete unite.
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3 41 Uneste punctele pentru
e acompleta muntele.

.
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P
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Pe care dintre obiecte 3 47 Cu ce litera incepe
346. le folosesti la picioare? numele ei? Bifeaza
Incercuieste raspunsul. raspunsul.




Adauga si coloreaza
350- inca 3 bulgarasi de

inghetata pe cornet.

352 Ce urmeaza dupa
acest numar? Scr|e

354, TR
s
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11.
12.

13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

. Se taie q

. Se taie numarul 2

. Se incercuieste pestele

. Se taie cercul galben

. Se traseaza o linie de la cal la trasura

. Se scrie A

. Patratele in care se afla scris 1 se coloreaza cu

negru

. Se incercuieste floarea din prima imagine
. Se incercuieste NU
10.

Se unesc punctele pentru a completa
balonul

Se traseaza literele

Se coloreaza fluturele conform codului
culorilor

Se incercuieste cainele

Se incercuieste soarele

Cercul mare se coloreaza cu rosu, iar cele
7 cercuri mai mici cu negru

Se bifeaza imaginea vulpii

Se unesc punctele pentru a se obtine cercul
Se incercuiesc leul si tigrul

Se incercuiesc ochelarii

Se coloreaza doar coada cainelui

Se incercuiesc H si J

Bifeaza 2

Se incercuiesc urechile

Se taie imaginea barcii

Se bifeaza cercul si triunghiul

Se incercuieste balonul

Se incercuieste 3

Se taie pisica

Se incercuieste DA

Se incercuieste 3

Se bifeaza b

Se taie 4

Se incercuieste soarele

Se incercuieste vopseaua

Se va trage o linie verticala

Se incercuieste becul din stanga

Toate cercurile se vor colora

Se incercuieste nasul

Se incercuieste imaginea cu bolul cu apa

. Se bifeaza numarul 2

Raspunsuri
41. A

42,
43.

44.
45.
46.
47.
48.

49.
50.

51.
52.
53.
54.
55.
56.

57.

58.
59.
60.

61.

62.
63.
64.

65.
66.
67.
68.

69.
70.
71.
72.

73.

A

Se incercuieste cartea

Se bifeaza imaginea cu fata care tine
cartonasul pe care scrie Multumesc!
Patratul va fi colorat

Se taie broccoli

Se incercuieste pasarea

Se bifeaza numarul 2

Se trag linii pentru a uni gaina cu puiul,
leul cu puiul lui si cainele cu catelusul
Se incercuieste baiatul care zimbeste
Se taie frunzele de la capsuni si frunza
separata

Bifeaza NU

Scrie 2

Se incercuieste stupul

Se incercuieste pompierul

Se incercuieste prajitura

Se potrivescBcub,Dcud,PcupsiQ
cugq

A doua si a treia imagine pot fi marcate
cu o stea

Se pot colora 3 imagini la alegere

Se bifeaza ochiul

Se unesc punctele de la 1 la 10 pentru a
completa imaginea pestelui

Se trag linii pentru a uni cadinele cu osul,
pisica cu soarecele si gaina cu graul

Se va colora floarea

Se incercuieste imaginea cu vaca

Se unesc cu o linie fara a prinde la
mijloc alt animal

Bifeaza 1

Se incercuieste pisica

Se incercuieste barca

Se va colora fiecare floare potrivit
codului de culori

Se va trasa litera Y

Se incercuieste 7

Se incercuieste inghetata

Se incercuieste imaginea cu fata care se
spala pe dinti

Se unesc punctele de pe spatele
dinozaurului




74. Se vor citi propozitiile cu voce tare

75. Se incercuieste 3

76. Se incercuieste acadeaua

77. Se taie patul

78. Se trage o linie de la paianjen la panza

79. Se incercuieste moneda

80. Se incercuieste leaganul

81. Se taie gaina

82. Se scrie A

83. Se incercuieste autobuzul

84. Se incercuieste trandafirul

85. Se scrie 8

86. Se incercuieste puiul

87. Se coloreaza doar imaginea de deasupra

88. Se taie marul

89. Se taie litera P

90. Se incercuieste multimea cu 4 ursi

91. Se incercuieste imaginea cu lanterna

aprinsa

92. Se bifeaza imaginea din stanga

93. Se taie tubul de pasta de dinti

94. Se incercuieste becul

95. Se incercuiesc coaja de banana si cofragul gol

96. Se taie imaginea cu foc

97. Se bifeaza pana

98. Traseul 1 duce pisica la puii ei

99. Se bifeaza lingura, polonicul si aragazul

100. Se taie tricoul cu numarul 15

101. Se taie cerbul

102. Se incercuieste masina

103. Se traseaza inghetata

104. Se scrie A

105. Se scrie 6

106. Se taie imaginea de jos

107. Se incercuiesc imaginile cu toate animalele

108. 3 baloane vor fi colorate cu rosu

109. Se va trasa litera W

110. Se scrie 11

111. Se incercuieste leul

112. Se vor trasa linii de la creioanele colorate,
guma de sters si cutia de pranz

113. Se incercuieste ferma

114. Se coloreaza steaua cu albastru-inchis.

115. Se bifeaza imaginile cu limba, dintii si
buzele

116. Se incercuieste haina albastra

117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.

128.
129.
130.
131.
132.

133.
134.
135.
136.
137.
138.

139.
140.
141.
142.

143.
144,
145.
146.
147.

148.
149.
150.
151.
152.
153.
154.
155.
156.
157.

Se va colora doar acoperisul casei
Se bifeaza DA

Se scrie 4

Se bifeaza imaginea de sus

Se incercuieste paharul cu apa

Se incercuieste imaginea de jos

Se incercuieste girafa

Se incercuieste 6

Se bifeaza marul, strugurii si para
Se incercuieste curcubeul
Curcubeul va fi colorat in mai multe
culori

Se traseaza litera R

Se incercuieste 2

Se incercuieste gura

Se incercuieste imaginea de jos

Se deseneaza 2 baloane la cele 2 sfori.
Se scrie 2

Se scrie0

Se incercuieste 5

Se taie leul

Se taie cutitul

Se traseaza floarea

Se citesc propozitiile cu voce tare si apoi
se marcheaza.

Taie 9, 10si 19

Se incercuieste prima imagine

Se bifeaza prima si ultima imagine
Se incercuieste imaginea fetei cu
microfonul

Se taie imaginile cu pana si pestele
Se coloreaza imaginea cu vanata
Se taie imaginea cu cactusul

Se bifeaza imaginea cu Pamantul
Se coloreaza apa cu albastru si uscatul
cu maro

Se taier

Se incercuieste 3

Se incercuieste creionul

Se taie guma

Se coloreaza rombul

Se bifeaza g

Se scrie 4

Se taie maimuta

Se incercuieste borcanul

Se incercuiesc cutia si oala

85)




158.
159.
160.
161.

162.

163.
164.
165.
166.
167.

168.
169.
170.
171.
172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.

182.
183.
184.
185.
186.
187.
188.
189.
190.

191.
192.

193.
194.
195.
196.
197.

86

Se taie B

Se incercuieste lumanarea din mijloc
Se taie grota

Se bifeaza imaginea de jos si se taie
imaginea de sus

Se traseaza liniile pentru a obtine capra.

Apoi se scrie litera c

Se traseaza litera L

Se incercuieste 3

Se taie tantarul si paianjenul
Se incercuieste ventilatorul

Se traseaza o linie de la copii la camionul

de inghetata

Se taie mana

Se bifeaza ceasca. Ambele au farfurii
Se incercuieste frigiderul

Se incercuieste copacul

Se incercuieste mielul

M — MASINA, F - FURNICA, B - BARCA
Se scriu6si 5

Se incercuieste prima imagine

Se bifeaza sub ultima imagine

Se incercuieste papagalul

Se incercuieste bebelusul

Se bifeaza 12

Se taie imaginea cu paianjen

Se trag linii de la vaca la lapte si de la
albina la miere

Se coloreaza cu verde cercul

Se incercuieste masina de spalat

Se bifeaza 3

Se bifeaza autobuzul

Se incercuieste imaginea cu toboganul
Se coloreaza cu violet cercul

Se incercuieste cladirea

Se bifeaza b

Se incercuieste DA. Semaforul e rosu
pentru masini

Bifeaza spitalul

Se alege drumul de mijloc pentru ca
masina sa ajunga la casa

Se incercuieste baiatul furios

Se bifeaza a doua imagine

Se incercuieste mana

Se incercuiesc castelul de nisip si crabul
Se incercuieste |

198.

199.
200.
201.
202.
203.
204.
205.
206.
207.
208.
209.
210.
211.
212,
213.
214.
215.
216.
. Seincercuieste imaginea cu ardeiul iute
218.
219.
220.
221.
222.
223.
224,
225.
226.

217

227.
228.
229.
230.
231.
232.
233.
234,
235.
236.
237.
238.
239.
240.
241.

Se coloreaza doar cele 2 cercuri mici
din afara corpului crabului

Se bifeaza 13

Se incercuieste balena

Se taie tabla si creta

Doar evantaiul nu se bifeaza
Se incercuieste soarele

Se incercuieste 7

Se incercuieste apa

Se taie pensula

Se taie imaginea cu baiatul

Se bifeaza IMI PARE RAU!

Se bifeaza 4

Se taie cainele

Se incercuieste racheta

Se incercuieste RECHIN

Se taie pensula

Raspunsurile sunt 1si 5

Se incercuieste sarpele

Se incercuieste prima imagine

Se bifeaza caseta de langa curcubeu
Se taie 20

Se taie 10

Se bifeaza SCRIE

Se traseaza o linie de la minge la poarta
Se incercuiesc elefantul si furnica

Se incercuieste 6

Se taie ursul

Se bifeaza casetele de langa porumb,
vaca si gaini

Se incercuieste robotul

Se incercuieste fata din mijloc

Se coloreaza cu maro cercul

Se coloreaza leul cu galben

Se incercuieste steaua din mijloc

Se scriu Fsi |

Se bifeaza a doua forma

Se trage o linie de la pui la gaina

Se incercuieste a doua imagine

Se taie melcul roz

Se incercuieste ORACAIE

Se incercuieste aripa pe care este scris 8
Se bifeaza caseta de la ardeii iuti

Se bifeaza pieptanul

Se scrieY



242,
243,
244,
245.
246.
247.
248.
249.
250.

251.
252.
253.
254,
255.
256.
257.
258.
259.

260.

261.
262.
263.

264.
265.
266.
267.
268.
269.
270.
271.
272.
273.

274,
275.
276.
2717.
278.
279.
280.
281.

Se scrie O

Se incercuieste 7

Se bifeaza a doua imagine

Se taie picioarele

Se bifeaza b

Se incercuieste soarele

Se incercuieste 1

Se incercuieste a doua imagine

Se unesc punctele pentru a completa
rinocerul

Se bifeaza barca cu motor

Se incercuiesc 1 si 3

Se incercuieste ascutitoarea

Se incercuieste fluturele

Se incercuiesc barbatul si pestele

Se bifeaza prima forma

Se incercuiesc marul, ananasul si mango
Se incercuiesc norii

Copilul isi arata creativitatea la
colorarea imaginii

Se va scrie litera P in fiecare dintre cele
6 casete

Se incercuieste mingea

Se incercuieste ghepardul

Se taie cu o linie balonul cu aer cald si
avionul

Se traseaza linia punctata

Se incercuieste capul sarpelui

Se taie floarea-soarelui

Se incercuieste sapunul

Se traseaza si se scrie BUFNITA

Se incercuiesc cainele si pisica

Se bifeaza manusile

Se incercuieste fata care se spala pe dinti
Se incercuieste 8

Se potrivesc capsunile cu al doilea
cerc, banana cu al treilea si morcovii cu
primul cerc

Se incercuiesc prima si ultima imagine
Se taie panda

Se incercuieste haina de ploaie

Se taie 0

Se incercuieste catelusul

Se incercuieste 4

Se taie balonul

Se incercuieste busteanul de foc

282.
283.
284.
285.
286.
287.
288.
289.
290.
291.
292.
293.
294,
295.
296.
297.
298.
299.
300.
301.
302.
303.
304.
305.
306.
307.
308.
3009.
310.
311.
312.
313.
314.
315.
316.
317.
318.
319.
320.
321.
322.
323.
324.
325.
326.
327.

Se bifeaza LUNI

Se incercuieste 4

Se scrie A

Se incercuieste oaia

Se incercuiesc foarfeca si cutitul
Se unesc bata si mingea cu o linie
Se incercuieste k

Se incercuieste camionul

Se incercuieste capul

Se taie telefonul

Se scrie 7

Se bifeaza copacul

Se coloreaza triunghiul cu maro
Se incercuieste crocodilul
Raspunsul poate varia

Se traseaza drumul fetei pana la casa
Se incercuieste ceasca

Se incercuieste fata care transpira
Se incercuieste moneda

Se bifeaza b

Se incercuieste RAZE

Se incercuieste 4

Se bifeaza a

Se incercuieste prima imagine

Se incercuieste iepurele

Se coloreaza cu albastru H

Se scrie 8

Se incercuieste stropitoarea

Se bifeazi INOATA

Se taie 4 obiecte

Se incercuieste pestele

Se scrie 2

Se bifeaza RECE

Se taie prima imagine

Se unesc litereledelaalaz

Se bifeaza PE

Se traseaza un patrat pe al treilea balon
Se incercuieste puiul

Se vor face 6 spite la roata

Se incercuieste caruta

Se incercuieste X

Se taie calul

Se incercuieste titirezul

Se incercuieste galeata cu apa

Se traseaza sapca si se coloreaza cu negru
Se scrie Z
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328. Se deseneaza alte 3 frunze pe planta 350. Se deseneaza si se coloreaza alti

329. Se incercuieste camila 3 bulgarasi de inghetata

330. Se incercuieste ghiveciul 351. Se taie lampa

331. Se bifeaza imaginea din mijloc 352. Se scrie 11

332. Se citesc propozitiile cu voce tare 353. Copilul trebuie sa-si noteze numarul
333. Se incercuieste a de prieteni pe sacosa

334. Se taie degetele 354. Se incercuieste trenul

335. Se bifeaza a doua imagine 355. Se scrie 5

336. Se incercuieste triunghiul 356. Se incercuieste paharul cu lapte
337. Se potrivesc cuvintele cu imaginile 357. Se coloreaza lamaia cu galben

338. Se incercuieste 6 358. Se incercuieste tatal

339. Se taie rata 359. Se adauga alte 4 petale

340. Se incercuieste geanta 360. Se incercuieste broasca

341. Se unesc punctele pentru a obtine un munte 361. Se scrie 8

342. Se taie C 362. Se taie B

343. Se scrie 1 363. Se bifeaza degetele si nasul

344. Se taie imaginea cu fata care iroseste apa 364. Se incercuiesc zmeul si pasarea

345. Se trage o linie de la copac la scaun 365. Se taie fantana

346. Se incercuiesc sosetele 366. Se identifica drumul tigrului pana la grota
347. Se bifeaza L 367. Se va scrie C pe cer, P pe pamant si
348. Se traseaza formele A pe apa

349. Se incercuieste pasarea roz




