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Prima zi de scoald

1. Scrie pe etichetd numele tau. Coloreaza desenele.
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e Corpul omenesc.
Partile componente

si rolul lor
e Forma si culoare: i
obiectele scolarului 4

e Prezinta-te in fata clasei.
Spune cati ani ai.

e Indica obiectele scolare
si culorile preferate.

e Jocuri de miscare -
Dacd vesel se trdieste

+ @ Unde se afla copiii? De ce?

i e Ce activitati desfasoara

+ elevii la scoald?

. o Care este numele fiecarui copil?
', @ Cati elevi sunt in clasa?

1. Denumeste fiecare culoare. Coloreazi si celelalte obiecte desenate.
Deseneaza un obiect care are aceeasi culoare.
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e Indica si descrie partile componente ale corpului omenesc. e Care sunt obiectele scolarului?

e Ce asemanari si deosebiri sunt intre cei doi copii? e Cum folosesti aceste obiecte?

e De ce trebuie sa protejam partile corpului? e Ce culoare au obiectele?

e Care este rolul lor? e Denumeste alte obiecte utile la scoala.

2. Coloreazi desenul. Descrie activitatile pe care le desfasoara copiii in parc.



¢ Simturile .
o Identificarea categoriei §

careia ii apartine sau
nu un obiect

e Ghici, ghicitoarea mea!
Spune ghicitori despre
obiecte, fiinte lucruri cu
prilejul unui concurs
special organizat cu
elevii clasei.

e Descrie activitatile pe care le desfasoara baiatul din imagine.
e Care sunt partile corpului care 1l ajuta sa priveasca, sa auda, sa cante, sa vorbeasca,
' sa guste, sa miroasa sau sa pipaie?

1. Completeaza multimile date cu alte elemente, astfel:

a) obiecte care produc sunete; b) flori cu miros placut;
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c) alimente cu gust dulce; ' d) obiecte netede;
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d) obiectele pe care le consideri frumoase.
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e De ce umbrela nu poate face

e Fructele cu gust dulce fac parte
parte din multimea de mai sus?

e Denumeste obiectul care
nu face parte din multime. din multime. De ce nu a fost
Explica. cuprinsa si lamaia in multimea data?

2. Taie cu o linie intrusii.
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