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CUVANT CATRE COLEGI

Capul copilului nu este un vas pe care
sd-lumpli, ci o fdclie pe care s-o aprinzi astfel
incat, mai tarziu sd lumineze cu lumina proprie.
Plutarh

Indrumdtorul invdtdtorului prezinta sugestii concrete pentru realizarea unor lectii din
cuprinsul manualului Comunicare in limba romand, clasa |, autori: Celina lordache, Bianca
Bucurenciu, Elisabeta Minecuta, Editura Aramis, 2023, Bucuresti.

Aceste sugestii nu trebuie privite ca retete, ci doar ca repere pentru utilizarea cu maxima
eficienta a manualului.

Aceasta lucrare a aparut din dorinta autoarelor de a impartasi cu ceilalti invatatori modul
in care au fost gandite si structurate paginile manualului.

Manualul este impartit in zece unitati de invatare, organizate sub forma unor lectii de
predare-invatare, recapitulare, evaluare, ameliorare si dezvoltare. Separat, se regasesc evaluarile
initiale si finale.

Lectiile propuse in manual permit predarea integrata, specifica clasei I.

Manualul digital cuprinde activitati multimedia de invatare - animate si interactive -,
antrenand elevii intr-un mod potrivit varstei.

Literele alfabetului, mari si mici si grupurile de litere sunt sugerate prin imagini ale unor
obiecte, scene care ilustreaza continutul textului.

Insusirea citit-scrisului de catre elevi se realizeaza prin metoda fonetica analitico-sintetica.
Pentru predarea literei noi, se vor alege cuvinte din care acestea se pot desprinde usor, formate
din una, doua sau trei silabe. Pentru consoane este preferabil ca sunetul nou sa se afle la sfarsitul
unui cuvant monosilabic.

Inainte de a trece la prezentarea unor exemple concrete de desfasurare a lectiilor propuse
in manual, prezentam un inventar al metodelor si procedeelor didactice folosite cu precadere la
clasal.

METODE CLASICE METODE MODERNE
» Metoda fonetica analitico-sintetica * Brainstroming
« Exercitiul e Cubul
« Explicatia « Explozia stelara
» Demonstratia e Cadrane
« Povestirea « Stiu/Vreau sa stiu/Am invatat

 Conversatia
e Observarea
« Jocul didactic
e Jocul de rol




Sa nu uitam ca efortul principal ale elevilor este indreptat spre realizarea grafica
si ortografica a scrisului.

Principalele tipuri de exercitii de scriere sunt: copierea, transcrierea, dictarea.

Copierea este activitatea de scriere dupa modele scrise de mana (pe tabla, pe
planse, in manual, in caiete tip).

Transcrierea reprezinta scrierea dupa modele scrise de tipar (in carti, ziare, reviste,
pe monitorul calculatorului).

Dictarea este un exercitiu mai dificil, in care elevii nu au in fata niciun fel de model,
ci ei scriu litere, cuvinte, propozitii, texte rostite de alta persoana (cadru didactic,
parinte).

Pe parcursul acestui material, se fac trimiteri catre auxiliarele compatibile manualului:

o Comunicare in limba romand. Caietul elevului pentru clasa I, C. lordache, B.
Bucurenciu, E. Minecuta, Ed. Aramis, 2023, Bucuresti

e Caiet de scriere pentru clasa |, C. lordache, B. Bucurenciu, E. Minecuta, Ed. Aramis,
2023, Bucuresti

Cudrag,
Autoarele



SCENARII DIDACTICE
- SUGESTII -

UNITATEA TITLUL LECTIEI PAGINA NR. ORE
Micul meu univers Album de familie 16-17 2
Povesti si personaje din povesti 20-21 2
Toamna, bogatie si culoare 26-27 2
In padure. Sunetul si literele a, @ 28 2
Culorile toamnei Ne jucam si repetam 36 2
Evaluare 37 1
) . . Desenul. Sunetul si literele n, v 42
Prietenii naturii
Desenul. Sunetul si literele N, N 43
R L La stana. Sunetul si literele o, &~ 58 2
In lumea necuvantatoarelor — .
Ne jucam si repetam 63 2
Anotimpul alb 66-67 2
La teatru. Sunetul si literele t, z 68 2
o Ne jucam si repetam 76 2
Farmecul iernii
Evaluare 77 1
Ne antrenam mai mult 78 1
Anotimpul preferat. 82 5
Sunetul si literele s, 4
Universul Locuri de vizitat. 83 7
Sunetul si literele S,
Stramosii nostri.
Sunetul si literele s/S, /,B/f %8 2
Planeta Pamant La concurs.
Grupul de litere gi/ Gi, 44/3] 103 2
L Primavara. Sunetul si literele t,,ﬁ 110 2
Bun-venit primavara! - : :
In ograda. Sunetul si literele T, f 111 2
La teatru. Grupul/de litere che/Che, 124 7
LQT%?JE?%Z@?&?S;:‘;% 31 Prichindeii din Orasul Florilor. Grupul 125 5
J ' de litere chi/Chi, iR
Evaluare 133 1
Alfabetul 136 2
Vara
Evaluare 141 1




UNITATEA DE INVATARE 1 MicuL MEU UNIVERS

Subiectul lectiei: Album de familie v
Manual CLR, pag. 16 RO sy A ieepictiiton
Tipul lectiei: mixt e ww @
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.)
Moment organizatoric
* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare
desfasurarii activitatii. G ; om—" o
* Invatatorul proiecteaza pag. 16 din manualul digital. ,,,8.@

|l‘ iE
Veriﬁca rea cunostintelor é@' N f‘;.\;z‘:}::f:{) fma dabe s ot o proposte
* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca muncad . T ol el e

d-d-d d-d d d-a-a

individuala pentru acasa.

Captarea atentiei

e Invatatorul cere elevilor sa numeasca membrii familiei din tabloul de la pag. 16, din
coloana laterala (mama, tata, bunica, bunicul, nepoata/fiica, nepotul/fiul).

* Se intoneaza un cantec invatat despre familie.

Anuntarea temei si a obiectivelor
* Invatatorul anunta tema lectiei si obiectivele pe scurt.

UNITATEA DE INVATARE 1

Dirijarea invatarii
* Eleviirecunoscinimaginimembriifamilieisifelulin care
acestia isi petrec timpul liber (ex. 1, pag. 16). Se insista

Familia mea

+ Realizeaza desene cu
membrii familiei tale,

folosindu-te de fotograii

iein casetd cifra  idin albumul de familie.

pe exersarea exprimadrii clare, corecte si constientizarea s . = sl |
importantei acesteia in reusita comunicarii. . , =
o . o . . o o nu";jrzseeile;;:\:umpa;:‘r:dgfi\cacuvlnleleformatedmacelasl —

Mentioneaza activitatile pe care le desfasoara /e A g .

« Decupeaz imaginile si

impreuné Cu familia (exerCitiUI de pe COIoana Iateralé’ stilou furnica elicopter cos lipeste-le pe un pomisor
pag. 16), oferind astfel informatii despre sine, despre

vrabie minge acuarele ety £

familie, relatand evenimente din viata propie. £ ', h& » QOIRQ

* Elevii alcatuiesc enunturi pe baza imaginii de la ex. 2, ssamsmesmsmnee A8 Al

pag. 16 si analizeaza schema unei propozitii la ex. 3. v SN
* Elevii vor rezolva individual exercitiile 4, 5si6 dela """ |

pag. 17. Apoi se face verificarea la tabla a acestora. ”

* In continuare invatatorul prezinta elevilor semnele grafice care urmeaza sa fie
realizate. Se analizeaza stabilindu-se pe cate spatii sunt scrise si se urmaresc sagetile
de orientare.

Invatatorul scrie ca model semnele grafice.

Urmeaza momentul de incalzire a muschilor mici ai mainii.

Elevii scriu semnele grafice in aer, cu degetul pe banca, apoi pe liniatura tip | (manual,
pag. 17, ex. 7).



Asigurarea conexiunii inverse
* Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in auxiliare” diverse exercitii.

Activitate recreativa
* Invatatorul propune elevilor sa realizeze un album al familiei (ex. familia mea, pag. 17).

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda exercitii ca munca independenta pentru acasa.

*Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.



Subiectul lectiei: Povesti si personaje din povesti e o e

POVESTI §1 PERSONAJE DIN POVESTI

Manual CLR, pag. 20 i
Tipul lectiei: mixt h
P X . . & e e
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.) & .
= t;q &
L] . e @
Moment organizatoric
. . A vy v .
* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare e e
desfasurarii activitatii. o .
A Py ®
Verificarea cunostintelor

* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca munca :’
individuala pentru acasa. -

Captarea atentiei ’
e Invatatorul prezinta elevilor un cufar/o cutie al/a povestilor. Acolo se afla cateva
obiecte care apar in povesti cunoscute.

Elevii numesc obiectul, mentioneaza in ce poveste se gaseste si carui personaj fi
apartine (ex.: marul rosu — Alba-ca-Zapada, un pantof — Cenusdreasa, o punguta cu
doua monede - cocosul, chibrituri — purcelusul/fetita etc.

* Se poate realiza un scurt sondaj.

Cine a citit povestea ,Cenusdreasa”?

Cine indrdgeste personajul Peter Pan?

Care este personajul tdu preferat? De ce? Cine mai indrdgeste acest personaj?

Anuntarea temei si a obiectivelor
* Invatatorul anunta tema lectiei si obiectivele pe scurt.

Dirijarea invatarii

* Invatatorul proiecteaza pag. 20 din manualul digital.

* Elevii recunosc in imagini personaje din povesti cunoscute (coloana laterala, pag. 20).
* Elevii audiaza povestea Cei trei purcelusi (manual digital, pag. 20).

Au loc discutii pe baza povestii audiate. Se formuleaza intrebari si raspunsuri.

Care sunt personajele intampldrii?

Ce relatie existd intre purcelusi?

Ce materiale au folosit pentru constructia caselor?

Cine i-a atacat pe purcelus? De ce?

Ce au facut purcelusii pentru a se salva?

Ce pdrere aveti despre felul in care a procedat lupul? Dar purcelusii?

e Se urmareste ordinea desfasurarii intamplarilor din poveste in imagini, manual,
pag. 20, ex. 1.

* Se marcheaza casetele din dreptul imaginilor care fac parte din povestea audiata
(pag. 21, ex. 3). Exercitiul se poate realiza cu ajutorul manualului digital.



UNITATEA DE INVATARE 1

Jocderol

. a-fi ca esti un
personaj din povestea
preferaté. Prezint in fata
clasei intamplarile prin care
ai trecut.

| Proiect

Teatru de papusi

~ + Confectionam papusi pe

> * deget.

worauL o ¥ Deseneaza personajul

INCALTAT o preferat din povestisi
coloreazil.

¥ Lipeste desenul pe un

carton si decupeaza.
V' Realizeaza o banda

5.Gases ;
g
m @ din hartie pe care vei lipi
22 \ personajul.

L - - ¥ Fixeaza banda pe degetul
| arététor silipeste banda.
o 3 P->( \ +/ Prezint clasei personajul

referat.

Pisicuta Kiti preferat.

@t
8 i

6. Scrie semnele grafice, dupa modelul dat. .. . "?

f . » 7 ¥

21

* Se recunosc personajele din povesti (ex. 4, pag. 21) si
se gasesc nume potrivite animalelor (ex. 5, pag. 21).

* In continuare invatatorul prezinta elevilor semnele
grafice care urmeaza sa fie realizare. Se analizeaza
stabilindu-se pe cate spatii sunt scrise si se urmaresc
sagetile de orientare.

Invatatorul scrie ca model semnele grafice.

Urmeaza momentul de incadlzire a muschilor mici ai
mainii.

Elevii scriu semnele grafice in aer, cu degetul pe banca,
apoi pe liniatura tip | (manual, pag. 21, ex. 6).

Asigurarea conexiunii inverse
* Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in auxiliare™ diverse exercitii.

Activitate recreativa

* Invatatorul cere elevilor sa prezinte colegilor un personaj de poveste indragit.
* Elevii confectioneaza padpusi pe deget din hartie, care intruchipeaza personaje de

poveste.

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,

daca e cazul.

Se recomanda exercitii ca munca independenta pentru acasa.

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.



UNITATEA DE INVATARE 2 CULORILE TOAMNEI

Subiectul lectiei: Toamna, bogatie si culoare weomsiehoga? Comeonms

Manual CLR, pag. 26 o R—

Tipul lectiei: mixt g m@@

Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.) . g ¥
Horems. o P

Moment organizatoric - @@

* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare eici

desfasurarii activitatii. o e

Cand? Unde?

* Invatatorul proiecteaza pag. 26 din manualul digital.

Am invatat

+ Precizeazl; Metoda cubul

~ trei informatii importante; 1. Descrie anotimpul toamna.

- dous i ante; 2. Compara toamna cu un alt anotim

- oinformatie preferata. 3. Analizeaza ce se intampla cu pasdrile si cu animalele in

Verificarea cunostintelor £V 73
Stiu * Invatatorul aratd rubrica STIU, ks “hmcimompen
« Bifeaza daca stii: elevii afland astfel ce cunostinte s e
%t’:ﬂﬁ) :fet:;enc]lr:ca trebuie s isi reaminteasca: lunile de
foamnei; toamna, culorile specifice, fructele/legumele/pasarile calatoare,
|| dous-trei fructe sau cantece de toamna.

'tzga::‘;;pe careleculegem o Tnyatatorul solicitd elevilor s3 bifeze ceea ce cunosc.
"o pasire calitoare; * Se poate face un mic sonda,j.
| luncantecdetoamna.  Cine a bifat toate patratelele?
Cine a bifat trei patrdtele? ...
* Are loc conversatia de verificare a cunostintelor. Se poate arunca o minge de plus, iar
elevii numiti prind mingea si raspund la intrebari.
Care sunt lunile de toamna?
Care sunt culorile specifice toamnei?
Ce fructe silegume care se culeg toamna cunoasteti?
Ce pdsdiri cdlatoare cunoasteti?
Ce cantece de toamnd va mai amintiti? — se pot canta doua-trei refrene

Captarea atentiei
* Se rezolva rebusul.
* Se descopera numele anotimpului toamna.

Anuntarea temei si a obiectivelor
Invatatorul anunta tema lectiei si obiectivele pe scurt.

o oo a vav ee Observam si discutam*
Dirijarea invatarii Vreau sa stiu

« Priveste imaginea alaturata

* Se observa imaginea. Aceasta poate fi  imuiears nirebaricu
marita. v
* Invatatorul ghideaza elevii pentru a
desprinde din imagine: anotimpul in
care au loc intamplarile, locul in care se
afla copiii, vestimentatia folositd, activitdti specifice toamnei, schimbdriin lumea plantelor

sia animalelor.

Cine?

\

Cum? - Ce?

Cand? Unde?



* Se urmareste filmuletul din manualul digital.

* Lunile anotimpului toamna sunt: septembrie, octombrie si noiembrie.

e Toamna are zilele mai scurte si noptile mai lungi, iar temperaturile
sunt mai scazute.

* Natura capata haine noi.

* Se coc fructele: mere, pere, nuci, struguri, gutui, prune, dar si legumele: vinete,
gogosari, cartofi, varza, dovleac.

* Pasarile migratoare pleaca in tarile calde: barza, randunica, mierla,
privighetoarea, sturzul.

o Invatatorul invita elevii sa formuleze intrebari folosind metoda explozia stelara
(Steluta curioasa). Un elev numit formuleaza o intrebare si numeste un coleg care sa
raspunda. Se epuizeaza toate posibilele intrebari.

Metoda cubul * Se trece la metoda CUBUL. Invatatorul
1. Descrie anotimpul toamna. propune elevilor sa raspunda pe rand la
2. Compara toamna cu un alt anotimp. fiecare sarcina de lucru. Exemple:

3. Analizeaza ce se intampla cu pasarile si cu animalele in N . . ..
acest anotimp. 1. Invatatorul urmareste exprimarea clara si

4. Aplica tehniga stampilarii si realizeaza un tablou al toamnei corecta: Toamna este unul dintre cele patru
cu frunze de diferite forme.

5. Asociaza: Cand spun toamnd, mé gandesc la.... anotimpuri. Toamna este un anotimp al
to:r;]i);plicé de ce frunzele isi schimbd culoarea in anotimpul bogd;lel Toamna se culeg fructele §I /egumele.

' Toamna vremea e capricioasa. etc.
2. Toamna vremea este schimbdtoare, ploud mai mult, bate vantul, zilele sunt mai reci.
Vara zilele sunt cdlduroase si mai lungi.
3. Invatatorul urmareste ca elevii sa se exprime in propozitii dezvoltate.

Pasdrile cdlatoare se pregdtesc sa plece in tdrile calde. Aici e frig si nu mai gdsesc
suficientd mdncare. Cele care ramdan, isi pregdtesc cuiburile pentru sezonul rece. Animalele
isi fac provizii, isi pregdtesc culcusul, unele isi schimbd pdrul pentru a rezista frigului.

4. Invatatorul prezinta o plansa model, materialele necesare si tehnica de lucru. Elevii
realizeaza individual Tabloul toamnei folosind culorile specifice.

5. Invatatorul propune elevilor un brainstorming oral.

Elevii sunt incurajati sa ofere cat mai multe raspunsuri, sa fie atenti si sa nu repete ce
au spus alti colegi.

6. Elevii formuleaza raspunsul la intrebare, folosind informatii de la MEM sau din
filmulete puse la dispozitie de catre cadrul didactic.

Asigurarea conexiunii inverse
* Cu ajutorul aplicatiei https://wheelofnames.com/ (Roata numelor) Aminvatat
vor fi selectati patru-cinci elevi care sa raspunda la intrebdrile de  « Precizeaza:

. Ay - trei informatii importante;
la rubrica Am II’)VCI)i'CIt. - doua informatii interesante;

- o informatie preferata.

s =3

S T T
w%ﬁ,ﬁ'«:

Consolidarea cunostintelor

* Se rezolva in ordine exercitiile din manual de la pag. 27.
Invatatorul explica pe rand cerintele la ex. 1 si 2. Elevii lucreaza
independent, apoi se realizeaza verificarea cu rezolvarea la tabla.
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* Se formuleaza raspunsul la intrebarea adresata la ex. 3. Se desfasoara jocul de rol:

Buletinul meteo.
UNITATEA DE INVATARE 2
Exersim Memorim
1. Taie imaginil nu se potrivesc toamna. Toamna
Es - de Demostene Botez
-~ < C Toti acei ce-ntreaga vara
> ! - N Aumuncit din zori in sear,
£ - Toamna au roade bogate,
- Ausifructe,si bucate.
____ . f“ 4 Mere, pere, in panere,
Pru i alune,

-9 %f*"

o8, A Si gutui amarui

Cu puf galben ca de pui,
L q
o By, il

Si tot felul de legume
3 De nu le mai stii pe nume.
Continua propozitia

Toamna,

« frunza poate .

PRUN..  GRE.. €O . PA.. « copacul poate ..
«vremea poate fi..
« cerul poate ..

2. Unegte cate dous frunze pentru a forma cuvinte.

CBLAC ZE RAL PACH

3. Calendarul naturii. Ce reprezinta simbolurile?

» | Proiect
4. Formuleaza propoziti respectand schemele date. Realizeazi o carte a
i toal

anotimpului toamna

. = E specifice, desene.
— = — — — Prezinti-le colegilor cartea ta.

27

 Se formuleaza propozitii orale formate din doua-trei
cuvinte cu ajutorul imaginilor.

* Se desfdsoard jocul: Continud propozitia.

* Are loc activitatea de memorare a poeziei Toamna,
de Demostene Botez.

Invatatorul citeste poezia in intregime si adreseaza
intrebari de verificare a intelegerii continutului.

Vd place poezia?

Vi se pare greu de invdtat?

Ce anotimp este prezentat?

Ce inseamna ,in panere”? (in cosuri)

Cine se poate bucura de ,roadele bogate”? (cei care au
muncit, au fost harnici)

Care sunt roadele toamnei? (mere, pere, prune, alune,
gutui, legume)

Invatatorul recita prima strofa, facand miscarile sugerate de continut.

Serepetain cor primele doua versuri,apoi urmatoarele doua versuri, se revine lainceput
si se recita de trei-patru ori prima strofa in cor, apoi pot fi numite perechi sa recite.
Se invata in acelasi mod strofa a ll-a, apoi se recita in intregime poezia, amintindu-se

mereu titlul si autorul.

e Invatatorul prezinta la videoproiector o Fisd de lucru’.
Se explica pe rand fiecare exercitiu. Elevii lucreaza independent, apoi se rezolva la

tabla/pe fisa proiectata.

Proiect

e Invatatorul anunta elevii ca proiectul acestei unitati tematice Realizeaza o cartea

este CARTEA TOAMNEI. Copiii, ajutati de parinti acasa, vor aduna

anotimpului toamna
care sa cuprindd imagini,

intr-un dosar imagini, ghicitori, informatii si desene specifice informatii, ghicitori,

anotimpului toamna.

Activitate recreativa
* Jocuri de tipul:

incheierea activitatii

exemple de activitati
specifice, desene.
Prezinta-le colegilor cartea ta.

Sd neimagindm...
Ces-arintampla daca?

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,

daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.



Subiectul lectiei: In padure. Sunetul si literele a, .« e o e 2.
Manual CLR, pag. 28 o

o e
. . /a_/ &
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.) at s
Tipul lectiei: predare-invatare ® L - i
Moment organizatoric allil

* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare mﬁ?@a%
desfasurarii activitatii. I
Verificarea cunostintelor

* (Corectarea exercitiilor recomandate ca munca
individuala pentru acasa.

* Scurte exercitii pe teme discutate in orele anterioare.
De exemplu: formularea raspunsului la intrebari folo-
sind jocul Mingea cdldtoare (invatatorul adreseaza intrebarea si arunca mingea unui
elev care o prinde si formuleaza raspunsul).

28

Captarea atentiei

e Invatatorul propune elevilor intonarea primei strofe din cantecul ,A, a, a, acum e
toamna, da!”.

Se discuta pe baza cantecului.

Despre ce anotimp este vorba in cdntec? (toamna)

Care sunt schimbadrile aduse de toamna? (iarba se vestejeste, frunza ingdlbeneste)
Ceinseamnd codru”? (padure)

Care este sunetul care se repetd in primul vers? (a, a, a)

Anuntarea temei si a obiectivelor

* Invatatorul proiecteaza pagina din manual.

Elevii sunt informati ca vor discuta in continuare despre pregatirile din fiecare toamna
ale unui animal care traieste in padure, vor citi cuvinte si vor face mai multe exercitii cu
sunetul si litera a.

Dirijarea invatarii

* Invatatorul proiecteaza pagina din manual si se
discuta pe baza acesteia.

Ce vedetiin imagine? (veverite, alune etc.)

Ce se afld in scorbura? (alune)

Cine a adunat alunele? (veverita)

* Se cere alcatuirea unui enunt pe baza imaginii.
Elevii vor formula propozitii. invatatorul ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei:
Veverita adund alune.

Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica:
Cdte cuvinte are propozitia? (trei)
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Care este primul cuvant? Al doilea? Dar ultimul cuvant? (alune)
Se desparte cuvdantul in silabe: a-lu-ne.

Care este prima silaba? A doua silaba? Dar a treia?

Cu ce sunetincepe prima silaba? (a)

Se rosteste sunetul a.
3, * Se propune pronuntarea unor onomatopee:
al | au!, ah!, ars!
& albind . * Se solicita exemple de cuvinte care incep,
X . veeriiaaunaane. - CONEIN, s€ termina cu sunetul g, avand ca suport

mac stea

imaginile din manual: albind, mac, stea.

* Elevii citesc cuvintele scrise pe imagine: alune, frunza, ramura.

* Are loc momentul de incalzire a muschilor mici ai mainii.

* Se rezolva frontal exercitiile 1, 2, 3,4 din manual. Elevii scriu pe manual, iar invatatorul
la tabla.

* Urmeaza activitatea de familiarizare cu litera a mic de mana.

0] ]) * Se prezinta litera a mic de mana pe plansa model.

* Se scrie litera model. Se descrie litera.
Pe cate spatii se scrie? (trei)
Din ce elemente grafice este formata? (linie de sprijin, oval, baston cu intorsatura in jos)

L) HHHHHHE * Elevii scriu litera in aer, pe banca si pe
liniatura tip | din manual.
* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.
* Invatatorul trece printre banci si verifica in permanenta corectitudinea scrierii literei,
distanta dintre litere, pozitia in banca, modul in care se tine creionul.
Daca primele trei litere sunt realizate corect, elevii pot termina randul.

Asigurarea conexiunii inverse
Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in auxiliare” diverse exercitii.

« Coloreaza litera a!

_AUR Activitate recreativa
oD ac Invatatorul propune jocurile din manual, unde elevii au de colorat
litera mica de tipar si de personalizat litera de mana, transformand-o
[DEIDEMME  intr-un personaj haios.
aclaliele

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa (de exemplu:
scrierea literei de mana in auxiliar sau pe caietul de teme).

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.



Subiectul lectiei: Ne jucam si repetam e
Manual CLR, pag. 36 | f— & )
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.) T 2 8 e
Tipul lectiei: recapitulare -

mma ] [mocov | [ aligator ]

-te activitate/
un eveniment la care ai luat 2. Bifeaza caseta din dreptul imaginii potrivite.

o o P ittea/evenimentul e e ’ m Dg O

1 etrece toamna;
Moment organizatoric s 0 of o
aseta care rul

* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare | mmmiin: s

a cal
silabe al obiectului ilustrat.

desfasurarii activitatii. o ® 4

| memaeccnes | 121312510 T2]5]

Verificarea cunostintelor | oesi [

o . 7

* Corectarea exercitilor recomandate ca munca --- e
individuala pentru acasa. Y

foo
Captarea atentiei o
* Pe tabla se afla imaginea cu Zana Toamnei si pe rochia acesteia sunt cateva etichete
care contin cuvinte cu literele invatate.

* Se citesc cuvintele de pe rochia zanei. Se precizeaza pozitia sunetului a/i/m.

Anuntarea temei si a obiectivelor
* Elevii sunt anuntati ca vor repeta ce au invatat in aceasta unitate tematica.

Dirijarea activitatii

* Se fac exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainii, se reaminteste pozitia la scris,
modul de tinere a creionului.

* Se rezolva la tabla si pe manual ex. 1-5, pag. 36.

* Elevii vor prezenta proiectul propus la inceputul unitatii: Cartea toamnei.

Asigurarea conexiunii inverse

e Invatatorul propune rezolvarea exercitiilor din auxiliar’: identificarea cuvintelor cu
ajutorul imaginii, identificarea literei initiale a unui cuvant ilustrat, despdrtirea cuvintelor
in silabe, realizarea unor perechi de cuvinte, transcrierea unor cuvinte, identificarea unor
propozitii potrivite imaginii.

* Invatatorul le cere elevilor sa povesteasca despre o activitate/un eveniment la care
au luat parte intr-o zi de toamna, respectand anumite criterii pe baza carora cadrul
didactic sau colegii pot face aprecieri

incheierea activitatii
* Invatatorul face aprecieri asupra activitatii.
* Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.
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Subiectul lectiei: Evaluare TES—

EVALUARE

Manual CLRI pag° 37 1. Coloreaz ftera inifiald a fcrui cuvant Cum ne evaluim?
Durata: 1 ora (45 min.) ’“@f By o
Tipullectiei: evaluare scrisa PEOEEOET e e
Momentul organizatoric = = " Dﬁ B ) ceol
* Invatatorul se asigura ca toti elevii au pe masa  CUTITETT) s
manualul si un instrument de scris (stilou sau creion). et LI 66 6

FB:trei cuvinte;
4 B:doud cuvinte;
S:un cuvant.

FB: trei propozii; 4
éﬂl 5 B:doua propozitii
5t propoifie.

©00 |

* Se proiecteaza pe tabla pagina din manual. Elevii
deschid manualul la pag. 37.

* Se fac exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainii,
se insista pe pozitia la scris si pe orientarea oblic spre
stanga a manualului.

Iguana sté pe creanga.

Desfasurarea evaluarii
* Invatatorul citeste toate exercitiile si modul de autoevaluare.

e Invatatorul citeste cerinta. Elevii lucreaza independent. La terminarea sarcinii, ridica
creionul. Se procedeaza asemanator pentru toate exercitiile.

* La final, elevii suntindrumati la verificarea intregii evaluari, apoi vor inchide manualul.
Invatatorul aduna pe catedra manualele.

* Lectia continua cu rezolvarea frontala la tabla a testului de evaluare. Elevii se
autoevalueaza, formuland astfel: am rezolvat tot corect, am gresit un cuvdnt.

incheierea activitatii
Invatatorul face aprecieri asupra activitatii.



Subiectul lectiei: Ne antrenam mai mult e s e 2 ,
NE ANTRENAM MAI MULT!
Manual CLR, pag. 38

. . E ] leY
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.) B
Tipul lectiei: consolidare = e ==
(r
: SO
g V

Momentul organizatoric

e Invatatorul prezinta concluziile generale in urma
administrarii testului de la pag. 37. Distribuie manualele.
* Invatatorul pregateste proiectarea pag. 38 din manualul
digital.

rui cuvant ilustrat.

! 3. Coloreaza litera finala po

489
[alw ] [alml] [alm[ 1]

| 4. Citeste propozitiile.

Miaia A A @

albind masca
M

‘' 5.0btine cuvi
Noteaza-le

Captarea atentiei 5
* Se realizeaza un concurs de ghicitori pe randuri/pe

grupe (fete/baieti) pe tema anotimpului toamna.

Invatatorul extrage cate un biletel cu cate o ghicitoare din cosuletul toamnei. Cate
un reprezentant ale grupei/randului raspunde. Pentru raspunsul corect primeste ca
recompensa o imagine cu un obiect/o fiinta in a carei denumire se afla unul dintre
sunetele a/m/i.

Se stabileste castigatorul concursului (randul 1/2/3... sau grupa fetelor/a baietilor),
dupa numarul imaginilor stranse.

38

Anuntarea temei si a obiectivelor
Invatatorul anunta tema si obiectivele lectiei, pe intelesul elevilor.

Consolidarea cunostintelor

* Se afiseaza la tabla imaginile primite in timpul concursului.

Se realizeaza exercitii orale pe baza acestora. (ex.: selectam imaginile care denumesc
obiecte formate din doua silabe; alegem doar imaginile care denumesc obiecte care
incep cu sunetul a; alinta cuvintele care denumesc fructe; eu spun una, tu spui mai
multe etc.).

* Se fac exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainii, se insista pe pozitia la scris si pe
orientarea oblic spre stanga a manualului.

* Se rezolva ex. 1-5 din manual, de la pag. 38.

Exercitiile 2, 3 si 5 pot fi lucrate in perechi. Se rezolva apoi la tabla, elevii se verifica.
Propozitiile de la ex. 1 se formuleaza oral, fiind acceptate mai multe variante ale elevilor
daca respecta numarul de cuvinte si imaginile propuse.

Propozitiile de la ex. 4 se citesc in forme variate: in soapta, cu voce tare, in cor.

Obtinerea performantei

* Se rezolva in auxiliar alte tipuri de exercitii: realizarea unor perechi de cuvinte siimagini,
identificarea numadrului de silabe ale unor cuvinte ilustrate, scrierea unor cuvinte prin
ordonarea unor litere, transcrierea unor cuvinte dupad criterii date, formarea unor propozitii
prin colorarea unor etichete.

17
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Activitatea recreativa

* Se realizeaza Jocul cuvintelor prin care se respecta un cod pentru a forma cuvinte.
Acestea se pot scrie pe manual sau pe caietul de clasa.

* Se propune realizarea unui portofoliu care sa cuprinda imagini cu obiecte in ale caror
denumiri se regasesc literele a, m, i.

iJocuI cuyintelor Portofoliu
'» Respecta codul pentru :
1a forma cuvinte. 1 » Decupeaza imagini
1-a 2-A ! ' cu obiecte in ale caror
3-m 4-M - denumiri se regasesc
5-i 6-1 ! ! literele a, m, i.
1,54l ' Lipeste imaginile pe o
315—. } - foaie si scrie cuvintele
321’3,3'51: ' potrivite, folosind litere
451 .. | | de tipar. Pastreaza foaiain |
6,3,5—>.. ! portofoliu. ‘

incheierea activitatii

invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.



PRIETENII NATURII UNITATEA DE INVATARE 3

Subiectul lectiei: Desenul. Sunetul si literele n, v F——

Manual CLR’ pag. 42 DESENUL. SUNETUL $I LITERELE n,
Tipul lectiei: mixt

Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.)

Moment organizatoric
* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare
desfasurarii activitatii.

Verificarea cunostintelor

» Corectarea exercitilor recomandate ca munca
individuala pentru acasa.

* Scurte exercitii pe teme discutate in orele anterioare.
Exemplu: formularea raspunsului la intrebari folosind .,

jocul Mingea cdldtoare (invatatorul adreseaza intre-

barea si arunca mingea unui elev care o prinde si formuleaza raspunsul).

Captarea atentiei

* Se audiaza un fragment muzical din Vivaldi - Anotimpurile (Toamna) si se urmaresc
cateva imagini sugestive care se desfasoara pe parcursul auditiei.

* Sestabileste caimaginilefac partedin natura, caaceastaesteinschimbareinanotimpul
toamna, ca oamenii pot surprinde transformarile naturii in fotografii/desene.

Anuntarea temei si a obiectivelor

* Invatatorul proiecteaza pagina din manual.

Elevii sunt informati ca vor discuta in continuare despre transformarile naturii in
anotimpul toamna, vor citi cuvinte si vor face mai multe exercitii cu o litera noua.

Dirijarea invatarii
* Se discuta pe baza imaginii din manual. nor
Ce vedetiinimagine? (nori, pomi, o fetitd etc.)

Unde se afld fetita? (in naturd)

Ce face fetita? (deseneazad) -

Ce deseneaza? (un nor) creion
* Se cere alcatuirea unui enunt pe baza Ancadeseneazaunnor.
imaginii. — ==

Elevii vor formula propozitii. invatatorul ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei:
Fetita deseneazd un nor.

Se rosteste propozitia in cor.

Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica.

Cdte cuvinte are propozitia? (patru)

Care este primul cuvant? Al doilea? Al treilea? Dar ultimul cuvant? (nor)

Se desparte cuvantul in silabe: nor.

19
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Din cate silabe este format cuvantul? (una)

Cu ce sunetincepe cuvantul? (n)

Se rosteste sunetul n .

* Se propune pronuntarea unor silabe: na, ne, ni, no, nu etc.

* Se solicita exemple de cuvinte care

)

Al & incep, contin, se termina cu sunetul n,
- alune avand ca suport imaginile din manual:
albina . N
& - nucd, balend, balon.
A frunza Veveritaadunaalne. @ Elevii  citesc cuvintele scrise pe
mac stea

imagine: creion, nor, frunzd.
* Are loc momentul de incalzire a muschilor mici ai mainii.
* Se rezolva frontal ex. 1-5 din manual.

P

"TL/ ]} Elevii scriu pe manual, iar invatatorul la tabla.

* Urmeaza activitatea de familiarizare cu litera n mic de mana.

Se prezinta litera n mic de mana pe plansa model.

Se scrie litera model, se descrie litera.

Pe cate spatii se scrie? (trei)

Din ce elemente grafice este formata? (bastonas mic cu intorsaturd stdnga-sus si zald mica)
Se scrie litera in aer, pe banca si pe liniatura tip | din manual.

=5 =S =S
| A A A A
P P P

* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.

* Invatatorul trece printre banci si verifica in permanenta corectitudinea scrierii literei,
distanta dintre litere, pozitia in banca, modul in care se tine creionul.

* Se observa modul in care se face legatura dintre litere.

* Elevii copiaza in caietul tip | cuvintele.

Asigurarea conexiunii inverse
Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in alte auxiliare” diverse exercitii.

Jocul sunetelor Activitate recreativa
Deciteariseaudesinenl o |nyatatorul propune jocul din manual, unde elevii  Portofoliu

nin cuvintele ilustrate?

{} " i _aude stabilit de cate ori se aude sunetul n in cuvinte | : Deseneaza obiecten
—
[] . ,

. + ale caror denumiri se
ilustrate. I aude sunetul n. Scrie
* Se urméreste filmuletul din manualul digital in  grece e se e

care sunt prezentate obiecte in ale caror denumiri se | pastreaz-oin portofoliu.

- aude sunetul n (ilustratie insotits de cuvant.

*Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.



Filmuletul poate fi suport pentru fisa de portofoliu pe care elevii o au de realizat ca
munca independenta.

* Obiecte in ale caror denumiri se aude sunetul n:
nai, nor, ren, pian, ananas, trandafir, pinguin.

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa (de exemplu:
scrierea literei de mana in auxiliar sau pe caietul de teme).

21
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Subiectul lectiei: Cu trenul. Sunetul si literele N, ¥ o etapes3

CU TRENUL. SUNETUL §I LITERELE N,

Manual CLR, pag. 43
Tipul lectiei: mixt
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.)

Moment organizatoric
* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare desfa-
surarii activitatii.

. .
Verificarea cunostintelor W
« Corectarea exercitiilor recomandate ca munca individuala e mima imima.
pentru acasa.

* Elevii primesc o scurta dictare (litere, silabe si cuvinte scurte).

Captarea atentiei
* Elevii urmaresc un scurt filmulet despre locomotivd, din manualul digital.

* Locomotiva este un vehicul de dimensiune mare, care se deplaseaza pe calea
ferata.

* Pentru a functiona este nevoie de combustibil sau de energie electrica.

* Este folosita pentru a remorca si a deplasa vagoanele.

* Persoana care o conduce se numeste mecanic de locomotiva.

* In cateva zone ale tarii noastre, pentru a atrage turistii, se mai foloseste
Mocanita, o locomotiva veche pe abur.

* Au loc scurte discutii. Invatatorul adreseaza elevilor mai multe intrebari.
Cine a fost cu trenul?

Pe ce rutd ati mers cu trenul?

Cum a fost cdldtoria?

Anuntarea temei si a obiectivelor

* Invatatorul proiecteaza pagina din manual.

Elevii sunt informati ca vor discuta in continuare despre o calatorie cu trenul a unor
copii insotiti de mama lor, vor citi cuvinte si vor face mai multe exercitii cu o litera noua.

Dirijarea invatarii
Nadia Nicu * Se discuta pe baza imaginii din manual.
Cine merge cu trenul?
Cine prezintd biletele?
Cine cere biletele?
* Se cere alcatuirea unui enunt pe baza imaginii.
Elevii vor formula propozitii. invatatorul ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei:
Nina arata biletele.
Se rosteste propozitia in cor.

Nina

Nina aratd biletele.




Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica.

Cdte cuvinte are propozitia? (trei)

Care este primul cuvant? Al doilea? Dar ultimul cuvdnt?
Se desparte primul cuvant in silabe: Nina.

Din cate silabe este format cuvantul? (doud)

Cu ce sunet incepe cuvantul? (N)

Se rosteste sunetul N.

* Se solicita exemple de cuvinte care incep cu

- NJW sunetul N, avand ca suport imaginile din manual:
Nicoleta - Nicoleta, Nistor.
s R vy Elevii citesc cuvintele scrise pe imagine: Ning,
o Nadia, Nicu.

* Are loc momentul de incalzire a muschilor mici ai mainii.
* Se rezolva frontal ex. 1-4 din manual.
Elevii scriu pe manual, iar invatatorul la tabla.
v, © Urmeaza activitatea de familiarizare cu litera N mare de mana.
N Se prezinta litera N mare de mana.
J Y Se scrie litera model, se descrie litera.
Pe cate spatii se scrie? (trei)
Din ce elemente grafice este formatd? (bastonas mare cu intorsdturd stdnga-jos, linie mare
oblicd si bastonas mare cu intorsdturd dreapta-sus)

Sescrie literain aer, pe banca si pe liniatura
T tip | din manual.
M 200000089000 NaaVagave” * Se reaminteste pozitia corecta a corpului

in banca in timpul activitatii de scriere.
* Invatatorul trece printre banci si verifica in permanenta corectitudinea scrierii literei,
pozitia in banca, modul in care se tine creionul.
* Se observa modul in care se face legatura dintre litere.
* Elevii copiaza in caietul tip | propozitia.

Asigurarea conexiunii inverse
Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in alte auxiliare™ diverse exercitii.

Activitate recreativa Joc de ol
* Invatatorul propune jocul din manual, unde elevii au de prezentat (in ¢ A dlog n
timpul unui joc de rol) un dialog intr-o situatie data/imaginara. biletului sau de solicitarea

unor informatii despre
célatorie.

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de
comportament, daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa
(de exemplu: scrierea literei de mana in auxiliar sau pe caietul de teme).

*Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.
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UNITATEA DE INVATARE 4 IN LUMEA NECUVANTATOARELOR

Subiectul lectiei: La stana. Sunetul si literele o, .o T—1

LA STANA. SUNETUL $I LITERELE o, &

05 =

Manual CLR, pag. 58
Tipul lectiei: mixt
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.)

Foman ©

cojoc Roua

Roman are oi maro.

Un oier
Roman e oier. Are mioare maro. Una e mai mare. Nu e
i ooaie oarecare. Ea e Roua.

Moment organizatoric
* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare
desfasurarii activitatii.

Citim si scriem corect

Verificarea cunostintelor e
* Corectarea exercitiilor recomandate ca munca 2% | e o
broas-ca Bounaiaumnsw Rameonaanamason.

individuala pentru acasa. N
* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor, Remam e oioy;
in perechi. -

Captarea atentiei
* Se prezinta cateva jetoane cu animale. Se recunosc animalele si se stabilesc foloasele
pe care le putem obtine de la acestea (ex.: oaie — lapte, Idnd, carne).

Anuntarea temei si a obiectivelor Roman
* Invatatorul proiecteaza pagina din manual.

Elevii sunt informati ca vor discuta in

continuare despre un animal pe care l-au < Roua
recunoscut (oaie), vor citi cuvinte, propozitii,

un text si vor scrie o noua litera. Roman are of maro.

oaie

Dirijarea invatarii

* Atentia elevilor este indreptata asupra imaginii din manual.

Ce vedetiin imagine? (oi, cioban etc.)

Ce face ciobanul Roman? (pdzeste oile)

Ce fac oile? (pasc)

Ce culoare au oile? (maro)

* Se cere alcatuirea unui enunt pe baza imaginii.

Elevii vor formula propozitii. Invatatorul ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei:
Roman are oi maro.

Se rosteste propozitia in cor.

Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica.

Cdte cuvinte are propozitia? (patru)

Care este primul cuvant? Al doilea? Al treilea? Dar ultimul cuvant? (maro)
Se desparte cuvantul in silabe: ma-ro.

Din cate silabe este format cuvdntul? (doud)

Cu ce sunet se termind ultima silaba? (o)



Se rosteste sunetul o.
* Se propune pronuntarea unor onomatopee: oac!, 00oo!, oau! etc.

& Roman * Se solicita exemple de cuvinte care incep,

0.6~ —_ contin, se termina cu sunetul o, avand ca

cojoc oua . o e . . gv o

). ) “ suport imaginile din manual: omidd, portocald,
zero Roman are oi maro. ) ZerO.

portocala

* Elevii citesc cuvintele scrise pe imagine: cojoc, Roman, oaie.

* Urmeaza momentul de exersare a actului citirii.

Invatatorul propune elevilor sa citeasca textul in gand.

Invatatorul realizeaza citirea model, dar daca in clasa sunt elevi care citesc cursiv acestia
pot prelua rolul invatatorului. Elevii urmaresc pe manual.

Se propune apoi citirea in lant si citirea selectiva.

* Pot fi formulate sarcini de genul:

Cititi a doua propozitie, propozitia in care afldm cum se numeste una dintre oi etc.

1. Coloreaza raspunsul corect. * Pentru in‘;elegerea COﬂtiﬂUtUlUi textului citit,
Romaneste| olar. || oer || morar | glevij rezolva ex. 1, pag. 58 din manual. Se citeste
Mioarelesunt| maro. || abe. || negre | cerinta, se lucreazd independent si se face

Rouaeste\ comica. H gri. H mare. \ veriﬁcarea réspunsurilor.

[ * Urmeaza activitatea de familiarizare cu litera o mic de mana.
AF Se prezinta litera o mic de mana.
Se scrie litera model, se descrie litera.
Pe cate spatii se scrie? (trei)
Din ce elemente grafice este formata? (liniutd de sprijin, oval, nodulet)
* Are loc momentul de incalzire a muschilor mici ai mainii.
* Se scrie litera in aer, pe banca si pe liniatura tip | din manual.

* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.

* Invatatorul trece printre banci si verifica in permanenta corectitudinea scrierii literei,
pozitia in bancd, modul in care se tine creionul.

* Se observa modul in care se face legatura dintre litere.

* Elevii copiaza in caietul tip | propozitia.

* Se rezolva frontal ex. 2-4.

Elevii scriu pe manual, iar invatatorul la tabla.

Asigurarea conexiunii inverse
Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in auxiliare” diverse exercitii.

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.
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Activitate recreativa
* Invatatorul propune jocul Detectivul cuvintelor din manual, unde elevii au de desco-

perit cuvinte din interiorul altor cuvinte (de exemplu: orez - ore, omida — om, mi, da etc.)
* Se urmareste filmuletul din manualul digital pentru a descoperi alte cuvinte ascunse.

incheierea activitatii
Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,

daca e cazul.
Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa (de exemplu:

scrierea literei de mana in auxiliar sau pe caietul de teme).
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Subiectul lectiei: Ne jucam si repetam TR—

NE JUCAM §I REPETAM!

Manual CLR, pag. 63 stttz [
. . S o &i > « Gandeste-te la o intamplare
Qurata. 2.o.re (45 mln. + 45 min.) M - & R
Tipul lectiei: recapitulare o e 88
2 . sila felul n care te-ai simtit 14
2. Desparte cuvintele in silabe. in acel moment 7
lemne — [ | crin— | | einvata si colegiivor
° . orar— | ] comoara— | i"t:‘é:f::fointémplarela l
Moment organizatoric ;
.. A o . . . @ @ 7intar;1p\areaslerelerétla un
animal pe care |-ai avut sau y
* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare Sawspen o
—mentionezi cum te-ai simtit; | {|
. . . - and
d e Sfé sur é r.“ a Cthlt étl | . 4. Completeazs enunturile cu cate un cuvant potrivit. mz?"f;%‘?i;:;r;;:;" i
5 b Emilia are un orar . — te exprimi clar si corect; b
Crinaarenous . - raspunzi eventualelor i
Leul are coama - T:\:z:\éfrei;ti o atitudine
. ° 5. Descopera greselile si transcrie corect proporzitia. 5 potrivita in fata lasei.
Verificarea cunostintelor [ R ———
og 00 [ o . « Prezinta proiectul
* Corectarea exercitiilor recomandate ca munca indivi-
. . > 6. Alcatuieste propozitii cu ajutorul imaginilor. m W 1
duala pentru acasa. en eog gl N VI
ﬁ‘t{ preciaza activitatea f
$ ta colorand unul dintre |
’ - emoticoane. 1

5 S
K‘ﬁ:\{/‘ i b

© O 6

630

Captarea atentiei

e Invatatorul propune jocul Animalele te provoacd.
Elevii au de executat diferite miscari specifice (ex.: sari ca broscuta/iepurasul etc.) sau
de recunoscut anumite animale dupa anumite criterii (ex.: are 4 picioare, blana maro,
este animal salbatic, carnivor, numit,regele animalelor” - leul).

Anuntarea temei si a obiectivelor
* Elevii sunt anuntati ca vor repeta ce au invatat in aceasta unitate tematica.

Dirijarea activitatii

* Se fac exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainii, se reaminteste pozitia la scris,
modul de tinere a creionului.

* Se rezolva la tabla si pe manual ex. 1-5, pag. 63.

Exercitiul 3 se poate rezolva si online, folosind manualul digital.

* La ex. 6 se alcatuiesc propozitii oral cu ajutorul imaginilor, respectand numarul de
cuvinte indicat.

* Elevii vor prezenta proiectul propus la inceputul unitatii: Masca animalului preferat.

Asigurarea conexiunii inverse

* Invatatorul propune rezolvarea exercitiilor din auxiliar': identificarea unor propozitii
potrivite imaginilor, obtinerea unor cuvinte prin ordonarea unor silabe, transformarea
unor cuvinte, identificarea cuvintelor cu sens asemdndtor, formularea unor propozitii
dupd criterii date.

* Invatatorul le cere elevilor sa povesteasca despre o intamplare cu un animal pe care
[-au intalnit/lI-au avut/cu care s-au jucat, respectand anumite criterii pe baza carora
invatatorul sau colegii pot face aprecieri.

incheierea activitatii
* Invatatorul face aprecieri asupra activitatii.
* Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.

*Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.
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UNITATEA DE INVATARE 5 FARMECUL IERNII

Subiectul lectiei: Anotimpul alb Unren o e 5 Fammecn v

Manual CLR, pag. 66 M

Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.) f St

Tipul lectiei: mixta e Sl— '
—— 5 Yem b

Momentul organizatoric ®

Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare /\(
desfasurarii activitatii. P e
Invatatorul proiecteaza pag. 66 din manual.

Verificarea temei
* Corectarea exercitiilor recomandate ca munca indi-
viduala pentru acasa.

66

Captarea atentiei
* Se rezolva rebusul.
* Se descopera numele anotimpului iarna.

Reactualizarea cunostintelor

Stiu * Invatatorul solicita elevilor sa bifeze ceea ce cunosc despre iarna.
Bifeaza daca stii: . .
|:| lunile de iarna; i Se poate face un mic Sondaj:

|_|semnele sosiriiiernii; - Cine g bifat toate pditrdtelele?

% e aeiama. Cine a bifat trei pdtrdtele? ...

* Are loc conversatia de verificare a cunostintelor.

Se poate arunca o minge de plus, iar elevii numiti prind mingea si dau raspunsurile la
intrebari.

Care sunt lunile de iarna?

Care sunt semnele sosirii iernii?

Ce culoare predomind iarna?

Cum mai este numit acest anotimp?

Ce cantece de iarnd va mai amintiti? — se pot canta doua-trei refrene

Anuntarea temei si a obiectivelor
Invatatorul anunta tema si obiectivele pe intelesul elevilor.

Dirijarea invatarii
* Invatatorul face aprecieri asupra raspunsurilor primite si adreseaza intrebarea:
Ce atl mal dor/ sd aﬂatl despre iarna?

s & = e invatatorul invita elevii sa observe imaginile
- = din manual si sa formuleze intrebari folosind
metoda explozia stelara (Steluta curioasa).
. Se observa pe rand fiecare imagine. Aceasta poate fi marita.




* Un elev numit formuleaza o intrebare si numeste un coleg care sa raspunda.
Dupa ce se epuizeaza toate posibilele intrebari se trece la imaginea urmatoare. Se
procedeaza la fel pana sunt analizate toate cele patru tablouri de iarna.

Metoda cubul * Se trecelametoda CUBUL. Invatatorul propune

1. Descrie anotimpul iarna (Cum este?/Ce este?). elevilor sa réspundé pe rand la fiecare sarcina de
2. Compard iarna cu alt anotimp. IUCfU Exem ple

3. Analizeaza din ce este alcatuita o sanie si cum se construieste

un om de zipada. 1. Se urmareste exprimarea in propozitii complete,
4. Aplica: Decupeaza un fulg din hartie. clare: larna este un anotimp. larna este unul dintre
5. Asociaza: Cand spun iarna, ma gandesc la ... . . .
6. Explica de ce it place ama. cele patru anotimpuri. larna este frig. larna este

geroasd.

2. larna este frig, iar vara este cald. larna are tot 3 luni ca si celelalte anotimpuri.

3. Invatatorul urmareste ca elevii sa se exprime in propozitii —

dezvoltate. Sania are un cadru de lemn sau de plastic. Are doud télpi |. \J

de fier sau de lemn alunecoase. Are un cordon elastic care este folosit

de oameni pentru a trage sania. Unele sdnii au volan.

Este indicat ca invatatorul sa prezinte copiilor obiecte concrete: o
sanie de plastic si una de lemn.

4. Invatatorul prezinta modele de fulgi de hartie. Demonstreaza, distribuie patratele de
hartie, apoi se lucreaza pas cu pas.

V

3

Am invatat XL . . .
« Precizeazi: 5. Inya’;atoAruI propune eIeV|Ior un Igralnstorfnlng ora!. ] .
- trei informatii importante;  Elevii suntincurajati sa ofere cat mai multe raspunsuri, sa fie atenti
-doud informatii interesante; - ¢j 3 ) repete ce au spus alti colegi.
- o informatie preferata. > .. . L. T
- 6. Elevii numiti isi exprima opinia. Exemple:
1T 4:;"73 Imi place iarna deoarece imi place s patinez.
“@K@aw  lubesciarnafiindcd sunt ndscutin luna februarie.

Asigurarea conexiunii inverse

e Cu ajutorul aplicatiei https://wheelofnames.com/(Roata numelor) vor fi selectati
patru-cinci elevi care sa raspunda la intrebarile de la rubrica AM INVATAT.

* Se rezolva in ordine exercitiile din manual de la pag. 67.

UNITATEA DE INVATARE 5

Invatatorul explica pe rand cerintele la ex. 1 si 2, elevii

ST e ucreaza independent, apoi se realizeaza verificarea cu
S . rezolvarea la tabla.

* Se desfasoara Jocul de rol Buletinul meteo.

——— * Are loc activitatea de memorare a poeziei Fulgul de

T . gp dmums. zdpadd, de Otilia Cazimir.

e Jnyatatorul citeste poezia in intregime si adreseaza

intrebari de verificare a intelegerii continutului.

Vi place poezia?

Vi se pare greu de invdtat?

Unde este copilul? Ce observa el?

Ce inseamnad fulgi fdrd numdr? (o multime de fulgi)

3. Joc de rol Rubrica Meteo Activitate in echipa
Prezinta viemea folosind o hart si simboluri.

Joc distractiv cu o pan: Nu ldsa fulgul sc cada!

. Completeaza tabelul cu numele copiilor.

67
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Ce a facut cu unul dintre fulgi? (a dispdrut)
Unde a disparut fulgul? De ce? (Fulgul s-a topit din cauza caldurii mainii)
Ce a ramas in locul fulgului? (o picaturd ca o lacrimd sau ca un strop de roud)

Invatatorul recita prima strofa, facand miscarile sugerate de continut: indica obrazul,
nasul, umarul, imita caderea fulgilor cu degetele, deschide palma, inchide pumnul,
ridica din umeri sugerand o intrebare.

Se repeta in cor primele doua versuri, apoi urmatoarele doua versuri, se revine la
inceput si se recita de 3-4 ori prima strofa in cor, apoi pot fi numiti perechi sa recite.
Se invata in acelasi mod strofa a ll-a, apoi se recita in intregime poezia, amintindu-se
mereu titlul si autorul.

* Se desfasoara jocul distractiv Nu ldsa fulgul sd cadd! (ex. 4, pag. 67 manual)

* Invatatorul prezinta la videoproiector o Fisd de lucru’.
Se explica pe rand fiecare exercitiu. Elevii lucreaza
independent, apoi se rezolva la tabla/pe fisa proiectata.

Proiect: Cartea iernii

* Realizeazd o carte a
anotimpului iarna care sa R
cuprindd imagini, informatii, ® Invatatorul anunta elevii ca proiectul acestei unitati
ghicitori, exemple de tematice este CARTEA IERNII. Copiii, ajutati de parinti acasa,
activitati specifice, desene.  vor aduna, lipi intr-un dosar imagini, ghicitori si informatii.

Activitate recreativa

Invatatorul propuneex.5, pag.67, Bingo deiarna, iar apoi activitatea Desenul echipei.
Se explica regulile jocurilor.

Se desfasoara pe rand fiecare joc. /

5. Bingo de iarna. Completeaza tabelul cu numele copiilor. T - —
Cand ai completat toate rubricile, striga tare:,Bingo!”. Activitate in EChlpa

Gaseste un coleg/o colegd care: Desenul echipei

S-a nascut iarna. Are patine. Are schiuri. ° Realizati un desen pe tema
larna. Fiecare membru al

Nu stie inca sa Nu stie inca sa Are manusi hipei d 2 minut
patineze. schieze. cu degete. ec I-pEI va ese-na m_mu &
Areunfular | Are caciula tricotata Are sanie apol va transmite altl_“ CO|eg
colorat. de bunica. ' plansa pentru a continua.

incheierea activitatii

invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.

*Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.



Subiectul lectiei: La teatru. Sunetul si literele t, l Unisren o e 5

Manual CLR’ pag' 68 LATEAéRgl:’::‘:ULSILITERELEt,[ _
Durata: 2 ore (45 min + 45 min.) t
Tipul lectiei: predare-invatare &8 a
Joc-Cum fa(gm'meta La teatru
° . ;;A- s Amo'neacmr'laAteat‘m.Aciilté;ZTa‘rgaule‘ e ,
Momentul organizatoric W oo |amriie b

Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare ' " fmemw .
desfasurarii activitatii. ;
Invatatorul proiecteaza pag. 66 din manual.

Activitate creativa
Tricou pentru tata

@ =
Verificarea temei/cunostintelor %
* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca munca :
individuala pentru acasa. W

* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor,

in perechi.

* Elevii primesc o scurta dictare (litere, silabe si cuvinte scurte).

Captarea atentiei

* Invatatorul prezinta elevilor o marioneta. Foloseste un Brainstroming: Ce stiti despre
marionete?

* Prezinta filmuletul video din manualul digital Despre marionete.

* Marioneta este o papusa sau o figurina care reprezinta o fiintda umana sau
un animal, actionata de o persoana, numita papusar, cu ajutorul unor sfori, spre a
interpreta diferite roluri in teatrul de papusi.

* In Romania, cel mai cunoscut teatru de marionete este Tandarica.

* O marioneta indragita de parintii sau bunicii vostri a fost Aschiuta.

Reactualizarea cunostintelor

. o . Do Anton teatru
* Se discuta pe baza imaginii. Aneta
Ce vedeti in imagine? (un actor, o marionetd,
siluete de marionete)
Cum se numeste actorul?
* Se cere alcatuirea unui enunt despre Anton.
actor marioneta

Elevii vor formula propozitii. Invatatorul —
ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei: Anton este la teatru.

* Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica.

Cdte cuvinte are propozitia?

Care este primul cuvant? Al doilea?... Dar ultimul cuvant? (teatru)

Se desparte cuvantul in silabe: tea-tru

Care este prima silaba? Dar a doua silaba?

Cu ce sunetincepe silaba tea? Cu sunetul t.

Dar a doua silaba?

Se rosteste sunetul t.
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Anuntarea temei si a obiectivelor
e Invatatorul anunta obiectivele lectiei:

Nevom reaminti sunetult, literat mic de tipar sivominvdta sd scriem litera t mic de mana.
Vom citi cuvinte, propozitii si vom rezolva mai multe exercitii din manual si din auxiliare.
Dirijarea invatarii Joc - Cum face?
* Se exerseaza pronuntarea sunetului t cu ajutorul jocului din ta-ta-ta
manual: Cum face? \

Elevii pronunta onomatopeele. Ta-ta, tic-tac, ti-tit si realizeaza 2 A

corespondenta pe manual.

* Se propune pronuntarea unor silabe si logatomi: °> ti-tit
ta, te, ti, to, tu, ta, ta/ Ata, oto, utuy, iti, ete, ata

| tic-tac

Ant . ey w .
t] men e Se solicitd exemple de cuvinte
Aneta care incep, contin, se termina cu
tren sunetul t, avand ca suport ima-
ﬁ, e ginile din manual: tren, trompetd,
cort trompeta actor marioneta cort.

* Elevii citesc cuvintele scrise pe imagine: Anton, Aneta, actor, marioneta.

* Urmeaza momentul de exersare a actului citirii. Va alege de pe Roata
citirii: citirea in gand.
Invatatorul propune elevilor sa citeasca textul in gand si sa incercuiasca
cuvintele de mai sus.
Invatatorul realizeaza citirea model, dar daca in clasa sunt elevi care citesc
cursiv acestia pot prelua rolul invatatorului. Elevii urmaresc pe manual.

* Invatatorul solicita elevilor sa raspunda la intrebarea de la finalul textului: Oare ce
imita Eta? Vor fi acceptate toate raspunsurile elevilor.

* Se propune apoi citirea in lant si citirea selectiva.

* Pot fi formulate sarcini de genul:

Cititi a doua propozitie, propozitia in care afldm cum e marioneta/ ce face marioneta.

* Pentru intelegerea continutului textului citit, 1.Coloreaza caseta cu raspunsul corect.

elevii rezolva ex. 1, pag. 68. Se citeste cerinta, Antone |_autor. || actor. | [marinar.|
se lucreaza independent si se face verificarea  Numele marioneteie |Antonia. | [Catrina.| [ Aneta. |
raspunsurilor.

* Urmeaza activitatea de familiarizare cu litera t mic de mana.

* Se prezinta litera t mic de mana.

Se scrie litera model, se descrie litera.

Pe cate spatii se scrie?

Din ce elemente grafice este formata? (linie de sprijin, baston cu intorsdtura in jos, linie
micd orizontald)




e Se scrie litera in aer, pe banca si pe
liniaturatipldinmanual. Arelocmomentul
[a[a/ de incalzire a muschilor mici au mainii. Se
insista pe legatura dintre litere.
* Se rezolva frontal ex. 2-4 din manual. Elevii completeaza pe manual, iar invatatorul la
tabla.

~
A

~
~

2. Ordoneaza cuvintele intr-o propozitie.

3. Obtine un cuvant nou inlocuind litera colorata cu alta.
tic | | toc]| | tare| |

4. Eu scriu una, tu scrii mai multe.

caiet| | matral | tema| |

Asigurarea conexiunii inverse

e Elevii lucreaza in caietele de clasi sau in alte auxiliare® diverse Activitatecreativa

. pee Tricou pentru tata
exercitil. « Realizeaza din hartie un
tricou pentru tata.

. . .. =~
Activitate recreativa ‘
2 v, . . . . . . . e S =
Invatatorul propune vizionarea unui mic video din manualul digital
Tricou pentru tata.

Elevii realizeaza lucrarea practica. L |

Incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.
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Subiectul lectiei: Ne jucam si repetam L T——
Manual CLR, pag. 76 s
Durata: 2 ore (45 min + 45 min.) o
Tipul lectiei: recapitulare

NEJUCAM $I REPETAM!

1. Scrie cuvintele sugerate de imagini.

Activitate creativa
| Ménusile cu litere

Momentul organizatoric ;
Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare desfa— |
surarii activitatii.

Invatatorul proiecteaza pag. 76 din manual.

Verificarea cunostintelor

* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca muncd | 7=
individuala pentru acasa.

* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor, in perechi.

Captarea atentiei

an

* Pe un fragment din Anotimpurile - larna, de Vivaldi, elevii sunt indrumati sa fsi
aminteasca un eveniment, o activitate pe care sa o povesteasca apoi colegilor.

Anuntarea temei si a obiectivelor
* Elevii sunt anuntati ca vor repeta ce au invatat in aceasta unitate tematica.

Recapitularea cunostintelor

* Se fac exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainii, se reaminteste pozitia la scris,
modul de tinere a creionului.

* Se rezolva la tabla si pe caiete exercitiile din manual, pag. 76.

* Elevii vor prezenta proiectul propus la inceputul unitatii: Cartea iernii.

Asigurarea conexiunii inverse

e Invatatorul propune rezolvarea unor exercitii suplimentare™: copiere, transcriere,
completarea cu silabe a unor cuvinte, realizarea unor perechi de cuvinte, ordonarea
cuvintelor in propozitie, completarea unui bilet cu cuvinte potrivite, inclusiv o dictare
cu verificare.

Activitate creativa
Manusile cu litere

Activitate recreativa

« Realizeaza perechi de

* Elevii coloreaza manusile, respectand cerinta din manual. B e
* Se intoneaza un cantec de iarna. e Q)
Incheierea activitatii T
Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de iv \g
comportament, daca e cazul. g” l
Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa. rj \:
o {

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis. f



Subiectul lectiei: Evaluare I—

EVALUARE

Manual CLR, pag. 77
Durata: 1 ora (45 min.) = ,;
Tipul lectiei: evaluare T e ©0 O |
Momentul organizatoric S P SANCH |
* Invatdtorul se asigurd ca toti elevii au pe masa manualul P, @@@ ‘
si un instrument de scris (stilou sau creion). ] i

* Se proiecteaza pe tabla pagina din manual. Elevii deschid
la pag. 77 si isi pregatesc mana pentru scris: exercitii de
incalzire a muschilor mici ai mainii, se insista pe pozitia la
scris si pe orientarea oblic spre stanga a manualului.

FB:trei cuvinte;
5 B:doud cuvinte;
Stun cuvant.

©®® |

Desfasurarea evaluarii

* Invatatorul citeste toate exercitiile si modul de autoevaluare.

* Invatatorul citeste cerinta. Elevii lucreaza independent. La terminarea sarcinii, ridica
creionul. Se procedeaza asemanator pentru toate exercitiile.

* La final, elevii suntindrumati la verificarea intregii evaluari, apoi vor inchide manualul.
Invatatorul aduna pe catedra manualul.

* Lectia continua cu rezolvarea frontala la tabla a testului de evaluare.

Elevii se autoevalueaza, formuland astfel: am rezolvat tot corect, am gresit un cuvant.

¢ In functie de ritmul de lucru al clasei, se lucreaza fise distractive, cu grad scazut de
dificultate, din auxiliare.

incheierea activitatii
Invatatorul face aprecieri asupra activitatii.
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Subiectul lectiei: Ne antrenam mai mult TR—- _

Manual CLR, pag. 78 s s |
Durata: 1 ora (45 min.) i
Tipul lectiei: consolidare “emae e s un e

ecta de raspuns.

»d

Momentul organizatoric
Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare desfa-
surarii activitatii.

i) == 5t d
R ) :r—t
1)

Invatatorul proiecteaza pag. 78 din manual.
£ é = T T T

Verificarea cunostintelor ,\3 :

* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca munca

individuala pentru acasa. "

* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor, in perechi.
* Elevii primesc o scurta dictare (litere, silabe si cuvinte scurte).

Captarea atentiei

e Invatatorul propune un joc senzorial: elevii numiti vor fi legati la ochi si vor gusta
din pahar, avand ca sarcina sa recunoasca si sa denumeasca bautura (ceai de fructe
de padure, ceai de menta, ceai de lamaie). Elevii vor raspunde la intrebarea: Ce au in
comun toate aceste bauturi? (sunt ceaiuri)

Anuntarea temei si a obiectivelor
Invatatorul anunta tema si obiectivele, pe intelesul elevilor.

Consolidarea cunostintelor
* Se proiecteaza video din manualul digital Povestea ceaiului.

Povestea ceaiului

O legenda chinezeasca spune ca un imparat statea in gradina sa imensa. O
frunza de la un arbore de ceai a cazut in ceasca cu apa fierbinte pe care imparatul
o tinea in mana.

Frunza a colorat apa intr-un galben auriu si a raspandit un parfum foarte placut.

Imparatul sorbi din bautura si i-a placut. Asa a inceput povestea ceaiului, de
care ne bucuram si azi.

Se discuta pe baza filmuletului.

Din ce tard provine ceaiul?

Ce facea imparatul?

Cum a apdrut ceaiul?

* Se rezolva pe rand exercitiile din manual.

La ex. 1 se citeste in cor, in lant, in perechi si cu dialog.



2.Incercuieste varianta corecté de raspuns. ~ H
- Cecilia cu Marcela sunt: EX. 2_5 pot ﬁ Iucrate In pereChl.
a.launceai. b.lameci. c.lacirc.

.ca,ellendcoei?:ee:.cs.rijnceaicumiere.c.uncolécelcumac. Se reZOIVé apOi Ia tablé’ eIeVii Se VeriﬁCé’

« Lucian vine mai tarziu deoarece:
a.aadormit.  b.ela concert. c.elameci.

3. Transcrie din text cuvintele care contin grupurile de litere

Asigurarea conexiunii inverse
* Se rezolva in caietul de clasa si alternativ in auxiliare alte
tipuri de exercitii:
- identificarea cuvintelor scrise gresit si corectarea lor;
4, Completeaza spatiile cu grupurile de litere ce sau ci.

oo of | u e u @ [ e (e — Fealizarea perechilor de cuvinte cu sens asemanator sau
[Jmeald pa[ | [ ftate pla Jnta min[ Juna ar |

5. Deseneaza in O p u S;
tablou obiecte sau o . . .o
e s — exercitiu de tipul Eu scriu una/ tu scrii multe;
pind cu. - scrierea dupa dictare.
Activitate recreativa Joc- MIMA

Ghiceste meseria! Jocderol

N e Dacéd as fi...
a3

* Se explica regulile de joc si se desfasoara jocurile
propuse la pag. 78: Mima si Daca as fi...

N . el D)
Incheierea activitatii 1 ol .-.
Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza C  ,)
schimbari de comportament, daca e cazul. a O

Se recomanda cateva exercitii ca munca indepen- ** -
denta pentru acasa L
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UNITATEA DE INVATARE 6 UNIVERSUL

Subiectul lectiei: Anotimpul preferat. Sunetul si literele s, 4

Manual CLR, pag. 82 e s o 6

Durata: 2 Ore (45 min + 45 min.) ANOTIMPUL PREFERAT. SUNETUL $I LITERELE s, 4
Tipul lectiei: predare-invatare

Momentul organizatoric

Elevii si invatatorul pregdtesc materialele necesare
desfasurarii activitatii.

Invatatorul proiecteaza pag. 82 din manual.

pe coasta. Marius are o

Verificarea temei
* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca munca
individuala pentru acasa.

82

Captarea atentiei
* Se capteaza atentia cu un cantec despre anotimpuri.

Reactualizarea cunostintelor
* Se propune jocul Colturile: fiecare colt al clasei va deveni Tara unui anotimp. Se lipesc
simboluri pentru fiecare dintre anotimpuri. La comanda invatatorului Migrati catre
anotimpul preferat!, elevii se ridica. Discuta intre ei si argumenteaza alegerea unui
anumit anotimp.

Cosmin e ey . ~
* Se initiaza o conversatie avand ca suport

imaginea din manual.
salopets Ce anotimp este?

Unde sunt copiii?

Ce fac ei? Cum credeti cd se simt? De ce? Ce face

sania?

Marius

sanie

e Invatatorul sugereaza elevilor sa dea nume copiilor din imagine.
* Se solicita descrierea tabloului general. Exemplu: Este iarnd. Copiii sunt la munte. Au
mers la sdnius. Cosmin e cu sora lui pe o sanie. Marius e singur. Sunt bucurosi. Le place mult
iarna. Sania aluneca usor.

* Se repeta propozitia Sania aluneca usor.

* Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica, se desprinde sunetul s. S/

* Se pronunta sunetul. Se realizeaza jocuri de pronuntie folosind -
onomatopee sau logatomi: Cum face sarpele? Siiii..., sa, se si, so, su etc. '
* Se dau exemple de cuvinte cu sunetul s la inceput, in interior, la final. $%* « >

* Se prezinta/reaminteste litera s mic de tipar. Se citesc cuvintele: sanie,
urs, castel si cele din Jocul cuvintelor. T e
* Elevii dau alte exemple de cuvinte cu sunetul s in diferite pozitii in | < in
cadrul cuvantului. i,
* Incepe activitatea de citire a textului Cu sania. s“i{e’fe




* Elevii citesc textul in soapta, incercuiesc cu o culoare litera s din cuvinte.

* Elevii numiti citesc pe rand cate o propozitie.

Se explica cuvinte neintelese din fiecare propozitie.

coastd = deal, sprinten = vioi, sprinten = vioi, larmd = galdgie, crdiasa = regind etc.
e Invatatorul citeste model.

* Se citeste in cor.

* Se discuta pe baza textului si se face si citire selectiva.

Care e titlul textului?

Cum se numesc copiii?

Cum arata Marius?

Cum e atmosfera pe deal?

Cum e numita iarna?

Cdand ajung copiii acasa?

* Se rezolva exercitiile 1 si 2 de la pag. 82 din manual.

* Invatatorul adreseaza intrebarea: Putem sd scriem titlul textului cu litere de mana? De
ce? (Nu, deoarece nu stim litera s mic de mana)

Anuntarea temei si a obiectivelor
* Invatatorul anunta tema si obiectivele lectiei, pe intelesul elevilor.

Dirijarea invatarii
* Se trece la intuirea literei s mic de mana.
A * Pe plansa model sau pe manualul digital se identifica elementele compo-
“ nente: s mic de mana este format din linia oblica pe spatiu si bastonas
inclinat spre stanga jos pe spatiul urmator.
e Invatatorul scrie model pe tabla, explicand si verbalizand elementele grafice care
compun litera.
Elevii scriu litera in aer.
Se fac exercitii de incalzire a musculaturii mainii in vederea scrierii.
Se reaminteste pozitia corecta pentru scris.
Se simuleaza scrierea literei pe banca cu
T creionul sau cu stiloul cu capacul inchis.
wamie ! sl Berlin s ® Elevii scriu trei litere in manual; se reamin-
teste de distanta intre litere.
* Invatatorul verifica literele scrise, iar apoi elevii pot termina randul.
* Se citesc cuvintele scrise de mana din manual. Se analizeaza modul in care se face
legatura dintre litera noua (s) si celelalte litere. Elevii copiaza in caietele tip | cuvintele
din manual’ lucreaza in auxiliare™.
o Invatatorul propune rezolvarea exercitiilor din manual. Citeste cerinta fiecarui
exercitiu si explica, unde e cazul.

l‘ I4 I‘
AN LY y

“In prealabil in caietele de scriere tip | invatatorul a inceput pagina cu titlul lectiei si una-doua litere
model.
" Se recomanda auxiliarele de la Editura Aramis, care respecta ordinea literelor si tematica.
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* Elevii lucreaza independent ex. 3 din manual si apoi se face verificarea la tabla: Luna
a rdsdrit. Soarele a apus. Se stabileste ca ambele cuvinte completate au sens opus. Se
poate desfasura jocul Dacd nu e asa, cum e? (de ex.: Dacd nu e deschis, e ... etc.)

* Se proiecteaza video Despre omonime. La ex. 4 se discuta despre sensurile cuvantului
casca: a. deschide gura; b. acoperdmant pentru cap folosit de sportivi sau dispozitiv audio
cu care se poate asculta muzicd. Elevii dau exemple si de alte asemenea cuvinte care au
aceeasi forma, dar sensuri diferite.

* Elevii rezolva din manualul digital ex. 5, apoi transcriu pe caiet propozitia obtinuta:
Costel are o sanie noud. Invatatorul va scrie la tabla.

Roata citirii

Asigurarea conexiunii inverse
* Se continua activitatea cu exercitii diverse in auxiliare/caiet tip |.
* Se reia citirea textului nou studiat, folosind Roata citirii interactiva.

https://wordwall.net/resource/58524759 Activi .
ctivitate practica

¢ Transforma litera S intr-un

Activitate recreativa sarpe.

e transformarea literei s intr-un sarpe;
* intonarea cantecului Sdniuta fuge.

incheierea activitatii
Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.



Subiectul lectiei: Locuri de vizitat. Sunetul si literele S, S

Manual CLR, pag. 83 T—
Durata: 2 ore (45 min + 45 min.) @, RS
Tipul lectiei: predare-invatare e o
Momentul organizatoric et I s, S S
Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare — minaise™ ™ s
desfasurarii activitatii.
Invatatorul proiecteaza pag. 83 din manual.

2. Completeaza cuvintele cu literele s sau S.
[onerie Co_Jel [ Jmona uf | [ jnaia { Jorie

3. Completeazs propozitiile, folosind cuvintele potrivite.
Am cules

Verificarea cunostintelor v

Simona apasa pe

* Are loc corectarea exercitiilor recomandate camunca s

individuala pentru acasa. | g I
. . . A A it Salirim, ﬁmm

* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor,

in perechi.

* Elevii primesc o scurta dictare (cateva cuvinte si una-doua propozitii).

Captarea atentiei
* Se capteaza atentia cu un cantec despre anotimpuri.

Reactualizarea cunostintelor
* Seinitiaza o conversatie avand ca suport
Sorin ~ imaginea din manual.
Sinaia Unde sunt copiii? (la Sinaia)
Cum se numesc ei? (Sorin si Simona)
Cum credeti cd se simt? De ce?
Voi ati fost in excursii?
Cine a vizitat Sinaia?
Ce stiti despre Sinaia?

Simona

e invatatorul prezinta video din manualul digital Sinaia.

* Sinaia una dintre cele mai frumoase statiuni montane din Romania.

* Turistii pot vizita: Castelul Peles, manastirea Sinaia, Muzeul George Enescu,
Cazinoul; Muntii Bucegi: Babele, Sfinxul, Crucea Eroilor de pe Muntele Caraiman,
Schitul din Pestera lalomitei, Lacul Bolboci, cascada Urlatoarea; partiile de schi.

* Se initiaza o conversatie de verificare.

Ce ati aflat despre Sinaia?

Ce putetivizita?

* Se solicita exemple de alte cuvinte care se scriu cu litera S: nume de persoane, de
localitati, tari etc.

* Incepe activitatea de citire a textului La Sinaia din manual, pag. 83.

Elevii citesc textul in soapta, incercuiesc cu o culoare litera S din cuvintele.

Elevii numiti citesc pe rand cate o propozitie.
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Se explica cuvinte mai putin cunoscute din fiecare propozitie.

poposesc = se opresc, a porni la pas = a merge pe joc, pitoresc = care impresioneaza prin
aspect, culori, incantdtor, minunat.

Invatatorul citeste model.

Se citeste in cor.

* Se raspunde oral la intrebari (ex. 1, pag. 83)

1. Raspunde oral la intrebari.
e Cine a mers la munte?  Unde s-au oprit?
e Cum e aerul de lamunte? o Cum este Valea Soarelui?

* Invatatorul adreseaza intrebarea:
Putem scrie cu litere de mdnd numele acestei statiuni turistice? De ce? (Nu putem deoarece
nu am invdtat litera S mare de ména.)

Anuntarea temei si a obiectivelor
Invatatorul anunta tema lectiei si obiectivele, pe intelesul elevilor.

Dirijarea invatarii
) * Se trece la intuirea literei S mare de mana.
Q . : s
f * Pe plansa model sau pe manualul digital se identifica elementele

componente: S mare de mdnda este format din bucla si baston cu intorsdtura
jos, spre stdnga.

e Invatatorul scrie model pe tabla, explicand si verbalizind elementele grafice care

compun litera. Se precizeaza ca se scrie pe doua spatii: pe rand si suprarand.

* Elevii vor scrie litera in aer.

* Se fac exercitii de incalzire a musculaturii mainii in vederea scrierii. Se reaminteste

pozitia corecta pentru scris.

* Se simuleaza scrierea literei pe banca cu creionul sau cu stiloul cu capacul inchis.

* Elevii copiaza trei litere in manual; se reaminteste de distanta dintre litere.

* Invatatorul verifica literele scrise, iar apoi elevii pot termina randul.

* Se citesc cuvintele scrise de mana din manual. Se analizeaza modul in care se face

legatura dintre litera noua (S) si celelalte litere. Elevii vor copia in caietele tip | cuvintele

din manual sau vor lucra in auxiliare™.

e Invatatorul propune rezolvarea exercitiilor din manual. Citeste cerinta fiecrui
exercitiu si explica, unde e cazul.

VAN BN A
.

“In prealabil in caietele de scriere tip | invatatorul a inceput pagina cu titlul lectiei si una-doua litere
model.
" Se recomanda auxiliarele de la Editura Aramis, care respecta ordinea literelor si tematica.



Asigurarea conexiunii inverse
* Pentru consolidare/fixare se rezolva exercitii din auxiliare sau pe caietul tip I.

Activitate practica . L.
Activitate recreativa

* Se propune construirea din esarfe/sfoara a literelor S de
tipar si de mana.

 Construieste literele S de

tipar si de mana cu ajutorul

unei sfori sau esarfe.
incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.
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UNITATEA DE INVATARE 7 PLANETA PAMANT

? ?

Subiectul lectiei: Stramosii nostri. Sunetul si literele s/S, 4/.f

Manual CLR, pag. 98) —
Durata: 2 ore (45 min + 45 min.) g 4 I o
Tipul lectiei: predare-invatare Sfa

. . @ §arp.e stramos
Momentul organizatoric - -4

— Bunicule, cine sunt stramosii nostri?

— Stramosii nostri sunt dacii si romanii. Povestea
noastra porneste de la vitejii daci. Locul acesta se numea
pe vremuri Dacia.

— Cum erau dacii?
— Dacii erau oameni harnici, curajosi precum soimii.

Roata citirii

Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare desfa-
surarii activitatii.
Invatatorul proiecteaza pag. 98 din manual.

Verificarea cunostintelor

* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca munca
individuala pentru acasa.

* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor,in =
perechi.

Captarea atentiei
* Se audiaza un cantec istoric ( de exemplu: Imnul Romaniei sau Pui de lei, pe versurile
lui loan Nenitescu)

Reactualizarea cunostintelor

soim * Se initiaza un dialog despre stramosii nostri
pornind de la imaginea din manual.

Ce vedetiin imagine?

Cum sunt imbrdcati oamenii din imagine?

Ce monument este prezentat? (Columna lui Traian)
Unde puteti vedea acest monument? (la Roma)

* Invatatorul expune faptul ca pe Columna sunt sculptate luptele dintre daci si romani.
Se prezinta imagini cu un dac sau cu un roman.

* Conversatia va fi dirijata spre obtinerea cuvantului strdmos. Se explica cu ajutorul
imaginii faptul ca prima persoana este o persoana mai in varsta/un bunic/un unchias,
numit simosin popor, iar cea de-adoua persoana se numeste stramos, adica o persoana
care a trait cu cateva generatii inaintea cuiva.

* Invatatorul dirijeaza conversatia pana se ajunge la propozitiile: Acesta este un mos. El
este un strdmos.

* Se repeta in cor propozitia: Acesta este un mos.

* Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica, se desprinde sunetul nou: s.

* Se pronunta sunetul si onomatopee. (de ex.: Sd facem liniste? Siii....)

* Se dau exemple de cuvinte cu sunetul s la inceput, in interior, la final.

* Se propune jocul Bate din palme, dacad auzi sunetul s!

sarpe, sanie, scoald, sobd/usd, mdnusd, casd, pisicd, friscd, masd/cdrdbus, nas, bebelus,
pas etc.

* Se prezinta/se reamintesc cele doua litere tipars, S.

mos

stramos



* Se citesc cuvintele: sarpe, Stefan, cos.

* Pentru citirea cuvintelor de la rubrica Sd ne amuzdm, se propun § /,3
exercitii de diferentiere a sunetelor s/s. S

Sa ne amuzam! > LA %)
€Os - €Os Pentru sunetul s: gurita zambitoare, dintisori apropiati, @ sarpe
las - la limba jos: SSSSSSS! (0 IR

musca - musca . . . .. . .. ‘3 @
peste — peste Pentru sunetul s: gurita rotunjita, dintisori apropiati, &%

scoali -scoala  limba sus, sub forma de cescuta, spunem: SSSSSS!
paste — paste
* Incepe activitatea de citire a textului Strdmosii nostri.
Elevii citesc textul in soapta, incercuiesc cu o culoare litera s din cuvintele din text.
* Elevii numiti citesc pe rand cate o propozitie.
Se explica cuvinte neintelese din fiecare propozitie:
viteji = curajosi, pe vremuri = in trecut, demult
* Invatatorul citeste textul model.
* Se citeste in cor.
* Pentru verificarea intelegerii textului, se rezolva oral ex. 1, pag. 98 din manual.
1. Raspunde oral la intrebari.
e Cine sta de vorba cu bunicul? e Cine sunt stramosii nostri?
e Unde au trait dacii?  Cum erau dacii?

* Pentru a trece la activitatea de scriere, invatatorul adreseaza intrebarile:
Care este titlul textului?
Putem sad il scriem cu litere de mana?

Anuntarea temei si a obiectivelor
Invatatorul anunta tema lectiei si obiectivele, pe intelesul elevilor.

Dirijarea invatarii
(/I © Setrece laintuirea literelor s, S de mana:
U jf& * Invatatorul prezinta in manual cele doua litere /S de mana.
Cu siguranta elevii vor observa asemanarea dintre literele s/S cu literele s/S.

) )

* Invatatorul demonstreaza scrierea literelor, verbalizand elementele componente ale
literelor: s mic de mand este format din linia oblica pe spatiu si bastonas inclinat spre
stanga jos pe spatiul urmator, o virgulita, iar pentru S: bucla si baston cu intorsatura jos,
spre stanga, virgulita. Se insista pe scrierea virgulitei.

* Se realizeaza miscari pentru incalzirea muschilor mici ai mainii.

* Elevii exerseaza in aer, pe banca, in palma scrierea celor doua litere.

* Elevii trec la scrierea celor doua litere in manual.

77,y
' 1
\
/Y /
/e '_’I
y )

ﬁiﬁmmmﬁmmﬁ
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* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.

e Invatatorul trece printre banci si verificd in permanenta corectitudinea scrierii celor
doua litere, pozitia in banca, modul in care se tine creionul.

* Se observa modul in care se face legatura dintre literele noi si celelalte litere.

* Elevii copiaza in caietul tip | propozitia Serban a cules visine.

Roata citirii

* Elevii suntincurajati sa scrie un cuvant cu fir continuu, apoi sa ridice
creionul si sa puna virgulita de la literele s/S.

* Se rezolva ex. 2-3, pag. 98 si alte exercitii din auxiliar.

* Se reia citirea textului nou studiat, folosind Roata citirii interactiva.
https://wordwall.net/resource/58524759.

Activitate recreativa
* Invatatorul propune elevilor sa deseneze cat mai multe obiecte care contin sunetul s
in diferite pozitii.

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.



Subiectul lectiei: La concurs. Grupul de litere gi/Gi, #ngb

Manual CLR, pag. 103 —
Durata: 2 ore (45 min + 45 min.) oo |ICemewapnmmdgcal
Tipul lectiei: predare-invatare 94

’ ’ . Gi i,
Momentul organizatoric B v R - ﬁ?ﬂ‘
Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare desfd- s s wie ™™

Miscarile ei la proba de la sol sunt agile. Sare ca o minge. [ Jocul cuvintelor :
A repetat mult la antrenament. H i

surarii activitatii. Pt o e srsmgc
Invatatorul proiecteaza pag. 103 din manual.

Verificarea cunostintelor

* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca munca
individuala pentru acasa.

* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor, in
perechi.

Captarea atentiei

* Se proiecteaza un cantec de inviorare (Liliput Music: https://www.youtube.com/
watch?v=SDgFoDKQ_Cs — muzica si text Maria Ene.)

Hai fuguta, unu-doi

Nimeni nu mai e ca noi...

Reactualizarea cunostintelor

* Se initiaza o conversatie avand ca suport
imaginea din manual.

Ce vedetiin imagine?

Cum se numeste sportiva?

La ce participd Gina?

Cum executa Gina exercitiul?

Ce fac spectatorii?

Gina

gimnasta

* Se solicita descrierea tabloului general.

Cine poate sa descrie toatd imaginea in cdteva propozitii?

Ce titlu s-ar potriviimaginii?

Exemplu: A inceput concursul de gimnastica. Gina participd pentru prima oard. E
emotionatd. Executd cu talent numdrul de la sol. Pdrintii ei sunt in tribund. O aplauda.

* Se prezinta video din manualul digital Nadia Comdaneci.

* Nadia Comaneci este o gimnasta din Romania.

* Ea a fost numita ,Zeita de la Montreal” deoarece a fost prima gimnasta din lume
care a primit nota zece intr-un concurs olimpic de gimnastica. Este castigatoare a
cinci medalii olimpice de aur.

* O fabrica de papusi din Romania a fabricat papusa Nadia.
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* Se adreseaza cateva intrebari de verificare.

Cum se numeste gimnasta?

Cum a fost numita?

Ce a obtinut Nadia pentru prima data?

e invatatorul indica din nou imaginea si adreseaza intrebarea: Ce este Gina?
* Se repeta in cor propozitia: Gina este gimnasta.

* Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica, se desprinde sunetul nou: gi.
Se pronunta sunetul.

Elevii dau exemple de cuvinte cu sunetul gi la inceput, in interior, la final.

* Se citesc cuvintele de la Jocul cuvintelor. —> Jocul cuvintelor |
* Incepe activitatea de citire a textului Gimnasta Gina. | gint

Elevii citesc textul in soapta, incercuiesc cu o culoare grupul de a’<:9f"ét,

litere din cuvintele din text. s s
Elevii numiti citesc pe rand cate o propozitie. | \gi |
Se explica cuvinte neintelese din fiecare propozitie. e e

gingasd = delicatd, firavd; agile = vioi, sprintene.

1. Raspunde oral la intrebari.
« Ce este Gina? « Pe cine admird Gina?

« Ceexercitiu face Gina? ~ « Cum reactioneazi publicul? @ |nVétét0rU| Cite§te textul model.
2. Cum poate fi? Coloreaza insusirile potrivite. ° Se CiteSte 'I\n cor
gimnasté—»\ serioasa \ colorata \ talentata \ ’ . ) n .. . o
. —— — — * Pentru verificarea intelegerii textului, se rezolva
seari——>| minunatd | magicd | argintie | 5 .
costum*»‘ argintiu ‘ ruginiu ‘ adormit ‘ Oral ex. 1 de Ia pag 103 $| pe manual ex. 2_3 (pe

3. Incercuieste forma corecta. Mmahua I UI dlg |ta| §| pe manua I)
geam/giam curajos/curagios
gianta/geanta giamantan/geamantan

Anuntarea temei si a obiectivelor
Invatatorul anunta tema lectiei si obiectivele, pe intelesul elevilor.

Dirijarea invatarii

* Se trece la activitatea de scriere.

* Fiind litere cunoscute se trece la incalzirea muschilor mici ai mainii.
* Elevii exerseaza in aer, pe banca, in palma scrierea celor doua litere.
* Elevii trec la scrierea grupurilor de litere gi/Gi in manual.

7

* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.

* Invatatorul trece printre banci si verifica in permanenta corectitudinea scrierii, pozitia
in banca, modul in care se tine creionul.

* Elevii transcriu pe caietul tip | propozitia din manual Gina este o gimnasta.

o Invatatorul propune elevilor cateva exercitii de gimnastica pe un fond muzical
potrivit: SUS JOS — Minuta de Gimnastica, muzica N. Savko. https://www.youtube.com/
watch?v=a9WT7wB67FU



Sus! Sus! Sus! Sus!
Jos! Jos! Jos! Jos!

Asigurarea conexiunii inverse
* Se rezolva alte exercitii din auxiliar.

* Se reia citirea textului nou studiat, folosind Roata citirii interactiva. https://wordwall.
net/resource/58524759

Activitate recreativa

* Elevii asculta un cantec despre girafa si coloreaza pe o fisa doar imaginile in a caror
denumire se aude sunetul gi.

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.
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UNITATEA DE INVATARE 8 BUN-VENIT, PRIMAVARA!

Subiectul lectiei: Primavara. Sunetul si literele t, / e e 8
Manual CLR, pag. 110 @ ° - .
Tipul lectiei: mixt tL -
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.) % %? e
Moment organizatoric :D"pu‘ EEE%%EE{?Z‘EJ@ZZQZZi'fé??;i?."vi‘iﬂ.‘iliii‘ii;ilé
* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare  EEIEHEE sonniome st sainin i
desfasurarii activitatii. b s et comene s,
| Ee] ) o

Verificarea cunostintelor
* Corectarea exercitiilor recomandate ca munca indivi-
duala pentru acasa.

aduri. ‘ ‘ Ancuta si Petru suntin gvédini‘

[ Viadut 5 Petrut a

3. Scrie, dupa model.

Captarea atentiei
o Invatatorul propune un joc de recunoastere a unor flori de primavara. Elevii
mentioneaza numele acestora, le miros, spun cateva cuvinte despre acestea (culoare,
marime etc.) Se stabileste ca toate florile recunoscute apar primavara, cand in natura
apar tot felul de schimbari.

Anuntarea temei si a obiectivelor
* Invatatorul proiecteaza pagina din manual.
Elevii sunt informati ca vor citi un text despre primavara si vor invata o noua litera.

Dirijarea invatarii

* Atentia elevilor este indreptata asupra imaginii din manual.

Ce vedetiin imagine? (fetitd, veveritd etc.)

Unde au loc intamplarile? (in gradind)

Ce face fetita? (sadeste)

Ce face veverita? (se catdrd)

* Se cere alcatuirea unui enunt pe baza imaginii.

Elevii vor formula propozitii. invatatorul ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei:
Fetita e in gradind.

Se rosteste propozitia in cor.

Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica.

Cdte cuvinte are propozitia? (patru)

Care este primul cuvant? Al doilea? Al treilea? Dar ultimul cuvant?

Se desparte primul cuvant in silabe: fe-ti-ta.

Din cate silabe este format cuvantul? (trei)

Cu ce sunet incepe ultima silaba? (t)

Se rosteste sunetul t.

* Se propune pronuntarea unor onomatopee: tac/, tup! etc.

* Se solicita exemple de cuvinte care incep, contin, se termina cu sunetul {, avand ca
suport imaginile din manual: tintd, veveritd, strut.



* Elevii citesc cuvintele scrise pe imagine: Petrut, Ancuta, vrabiuta.

* Urmeaza momentul de exersare a actului citirii.
Invatatorul propune elevilor sa citeasca textul in gand.
Tnvé’gétorul realizeaza citirea model, dar daca in clasa sunt elevi care citesc cursiv acestia
pot prelua rolul invatatorului. Elevii urmaresc pe manual.

Se propune apoi citirea in lant, citirea pe roluri, citirea selectiva.

* Pot fi formulate sarcini de genul:

Cititi a doua propozitie, propozitia in care afldm ce fac vrabiutele etc.

* Pentru intelegerea continutului textului citit, elevii rezolva ex. 1-2, de la pag. 110 din
manual. Se citeste cerinta, se lucreaza independent si se face verificarea raspunsurilor.
3 * Urmeaza activitatea de familiarizare cu litera t mic de mana.

/ Se prezinta litera t mic de mana.
) Se scrie litera model, se descrie litera.

Pe cate spatii se scrie? (doud)

Din ce elemente grafice este formata? (liniutd de sprijin, bastonas mare cu intorsdturd spre
dreapta jos, liniutd orizontald)

* Are loc momentul de incalzire a muschilor mici ai mainii.

* Se scrie litera in aer, pe banca si pe liniatura tip | din manual.

* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.

* Invatatorul trece printre banci si verifica in permanenta corectitudinea scrierii literei,
pozitia in banca, modul in care se tine creionul.

* Se observa modul in care se face legatura dintre litere.

* Elevii copiaza in caietul tip | propozitia.

Asigurarea conexiunii inverse

* Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in auxiliare” diverse exercitii.

* Elevii formuleaza intrebari si raspunsuri pe baza textului citit cu ajutorul cuvintelor
de pe steluta.

Activitate recreativa

o Invatatorul propune jocul Detectivul cuvintelor din manual, unde elevii au de
descoperit cuvinte scrise pe o tastatura (lant, telind).

* Elevii deseneaza pe fiecare petala a unei flori cate un obiect care contine litera {.

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa (de exemplu:
scrierea literei de mana in auxiliar sau pe caietul de teme).

* Se recomanda folosirea auxiliarul de la Editura Aramis.
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Subiectul lectiei: in ograda. Sunetul si literele T, J Ui e e 8

iN OGRADA. SUNETUL §I LITERELET, ]
=

Manual CLR, pag. 111 e .. -
. s @ =TT
Tipul lectiei: mixt SN
. . Tuti
Durata: 2 ore (45 min. + 45 min.) st i grdinames
incercuieste insectele.
Motata )
Gainusa cea isteata se ascunsese in cotet. Motata a  <spas g?
° ° giput oyé}edin cuil?arcalde aproape o luna. Nu a lasat pe N,.
M o m e nt o rg a n Izato r I c nlr;ei:\‘;a:;sm;%;::f.au iesit din gdoace primavara asta.
. « A o, v o . Cel mai mi‘c se ngme;te Tuti. Este tare sugubat. Topaie % ):1
* Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare  “umrrosons . iion . {
o o e . e U e — Unde ati plecat?
— Mergem sa ciugulim insectele din iarba.
d e Sfa § u ra rl I a Ct I V I ta tl I . 1. Gaseste raspunsul potrivit fiecarei intrebari, ‘Q %f/&
. . Unde s-a ascuns Motata? ‘Céze\u\esle atentla pui;on.‘ @ deEmilGarleanu.
Verificarea cunostintelor S i octerl
’ e 4 Ce facea Tutiin curte? ‘ Puisori au esit din oua dintre catel si bu'§0f'f{g
e (Corectarea exercmllor recomandate ca munca P o sl

2. Scrie, dupa model

individuala pentru acasa.
* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor,
in perechi.

Captarea atentiei

e Invatatorul il prezinta elevilor pe puisorul Tuti (0 mascota de plus sau o imagine cu
un pui de gaina). Fiind mic si fara experienta, el trebuie ferit de atacatori. Astfel, din
ograda trebuie eliminati intrusii (raman animalele domestice ,prietene” si se scot cele
care ar reprezenta un pericol: vulpea, lupul, uliu etc.). Jocul se desfasoara cu ajutorul
unor imagini in care sunt reprezentate diferite animale.

* Se explica ce este ograda, ce animale sunt crescute in ograda la oras/la tara, pentru
ce sunt crescute animalele.

Anuntarea temei si a obiectivelor

e Invatatorul proiecteaza pagina din manual.

Elevii sunt informati ca vor citi un text in care este prezent si puisorul Tuti si vor invata
o noua litera.

Dirijarea invatarii

* Atentia elevilor este indreptata asupra imaginii din manual.
Ce vedetiin imagine? (gdind, pui, cdtel etc.)

Unde au loc intamplarile? (in ograda)

Ce credeti cd face Tuti? (de ex.: cautd grdunte)

* Se cere alcatuirea unui enunt pe baza imaginii.

Elevii vor formula propozitii. invatatorul ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei:
Tuti cauta graunte.

Se rosteste propozitia in cor.

Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica.

Cdte cuvinte are propozitia? (trei)

Care este primul cuvant? Al doilea? Al treilea?

Se desparte primul cuvant in silabe: Tu-ti.

Din cate silabe este format cuvdntul? (doud)



Cu ce sunet incepe prima silaba? (T)
Se rosteste sunetul T.
* Elevii citesc cuvintele scrise pe imagine: Motata, Tuti.
* Urmeaza momentul de exersare a actului citirii.
Invatatorul propune elevilor sa citeasca textul in gand.
Tnvé’gétorul realizeaza citirea model (se poate audia textul folosind varianta digitala
a manualului), dar daca in clasa sunt elevi care citesc cursiv acestia pot prelua rolul
invatatorului. Elevii urmaresc pe manual.
Se propune apoi citirea in lant, citirea pe roluri, citirea selectiva.
* Pot fi formulate sarcini de genul:
Cititi a doua propozitie, propozitia in care afldm cum este Tuti etc.
* Pentru intelegerea continutului textului citit, elevii rezolva ex. 1, de la pag. 111 din
manual. Se citeste cerinta, se lucreaza independent si se face verificarea raspunsurilor.
g/ * Urmeaza activitatea de familiarizare cu litera T mare de mana.
]' Se prezinta litera T mare de mana.
3 Se scrie litera model, se descrie litera.
Pe cdte spatii se scrie? (doud)
Din ce elemente grafice este formata? (linie tip cozoroc, bastonas mare cu intorsdturd spre
stdnga jos, virgulita)
* Are loc momentul de incalzire a muschilor mici ai mainii.
* Se scrie litera in aer, pe banca si pe liniatura tip | din manual.
* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.
* Invatatorul trece printre banci si verifica in permanenta corectitudinea scrierii literei,
pozitia in banca, modul in care se tine creionul.
* Se observa modul in care se face legatura dintre litere.
* Elevii copiaza in caietul tip | propozitia.

Asigurarea conexiunii inverse
Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in auxiliare” diverse exercitii.

Activitati recreative

* Invatatorul cere elevilor sa recunoasca insectele din imagini (ex.: Insecte din gradina
mea, pag. 111).

* Are loc un joc de rolin care elevii redau dialogul dintre personajele prezentate in text,
facand apel la propria imaginatie.

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa (de exemplu:
scrierea literei de mana in auxiliar sau pe caietul de teme, audierea textului Sdrdcutul,
de Emil Garleanu).

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.
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UNITATEA DE INVATARE 9 LUMEA MINUNATA A JOCURILOR SI JUCARIILOR

Subiectul lectiei: Teatrul de papusi. Grupul de litere che/Che, LelBhe

Manual CLR, pag. 124 PRS2
. . GRUPURILE DE LITERE che, 4, Che, £z
Dyrata: 2-o.re (45 min A+ 4? min.) che fly € e
Tipul lectiei: predare-invatare Che %4
@ =~ Cine?
. . ﬂ;}? . b o
Momentul organizatoric P

- Mergem cu clasa la teatrul de papusi. Copiii asteapta
bd

Elevii si invatatorul pregatesc materialele necesare
desfasurarii activitatii.

Activitate in echipa
sidin

— Vreti sa stiti cine este papusa cu jacheta rosie?
iin sala e liniste deplina.
—El i

Verificarea cunostintelor
* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca munca
individuala pentru acasa.

Captarea atentiei
* Invatatorul prezinta o papusa realizata din materiale reciclabile (ex.: sosete). Papusa
(invatatorul) recita poezia Teatrul de pdpusi, de Emilia Caldararu

Din stiuleti si din panusi
Fac un teatru de papusi.
Cu peruca lui balana,

Un stiulete-i Cosanzeana.

Si cu paru-i negricios
Spun ca este Fat-Frumos.
Unul, la orizontal,

Spun ca-i calul Ducipal.

Din manusi, mai la distanta,

Sta-nfoiata o Cotoroanta.
Langa ea cat melesteul
E si zmeul-paraleul.

Gong si de dupa cortina
les actorii si se-nchina,
Dupa care, evident,
Joaca basmul cu talent.
Tace vantul in ograda,
Tac gainile gramada,

Nici copiii nu se striga,
Nici cocosii nu cucuriga
Si nici vrabii nu se cearta,
Din respectul pentru arta.
La sfarsit, cu stolul gures,
Toti ne-aplauda in iures.

* Au loc scurte discutii pe baza poeziei, apoi invatatorul adreseaza elevilor cateva intrebari:
Unde putem sa intalnim astfel de pdpusi? (la teatru)

Ati fost la teatru de pdapusi? Ce piese ati vazut?

Cum se numesc cei care ménuiesc pdpusile? (actori)

Unde sunt reprezentate piesele? (pe scend)

Anuntarea temei si a obiectivelor
* Invatatorul proiecteaza pagina din manual.
Elevii sunt informati ca vor citi textul Teatrul de pdpusi si vor invata un nou grup de litere.

Dirijarea invatarii

* Atentia elevilor este indreptata asupra imaginii din manual.
Ce vedetiin imagine? (actor, pdpusi, cortind etc.)

Unde au loc intamplarile? (la teatru)



Ce poartd actorul? (ex.: ochelari, jachetd, joben etc.)
* Se cere alcatuirea unui enunt pe baza imaginii.
Elevii vor formula propozitii. invatatorul ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei:
Actorul poarta ochelari.
Se rosteste propozitia in cor.
Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica.
Cdte cuvinte are propozitia? (trei)
Care este primul cuvant? Al doilea? Al treilea?
Se desparte ultimul cuvant in silabe: o-che-lari.
Din cate silabe este format cuvdntul? (trei)
Ce sunet se aude in a doua silabad? (che)
Se rosteste sunetul che.
* Elevii citesc cuvintele scrise pe imagine: Tache, Costache, Vasilache, jacheta.
* Urmeaza momentul de exersare a actului citirii.
Invatatorul propune elevilor sa citeasca textul in gand.
Invatatorul realizeaza citirea model, dar daca in clasa sunt elevi care citesc cursiv acestia
pot prelua rolul invatatorului. Elevii urmaresc pe manual.
Se propune apoi citirea in lant, citirea pe roluri, citirea selectiva.
* Pot fi formulate sarcini de genul:
Cititi a doua propozitie, propozitia in care afldm cum se numeste actorul etc.
* Elevii subliniaza cuvintele necunoscute in timpul lecturii. Se explica termenii necunoscuti.
* Pentru intelegerea continutului textului citit, elevii rezolva ex. 1-2, de la pag. 124 din
manual. Se citeste cerinta, se lucreaza independent si se face verificarea raspunsurilor.
* Se formuleaza intrebari si raspunsuri pe baza textului cu ajutorul cuvintelor scrise pe
steluta.
* Urmeaza activitatea de familiarizare cu grupul de litere che/Che de

/G%@ Wi 4 )\ mana.
AL Y Se prezinta grupul de litere che/Che de mana.
Se scrie grupul de litere model, se descrie grupul de litere.
Care sunt literele componente? (c, h, e)
* Fiind litere cunoscute se trece la incalzirea muschilor mici ai mainii.
* Elevii exerseaza in aer, pe banca, in palma scrierea celor trei litere.
* Elevii scriu grupurilor de litere in manual.
* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.
* Invatatorul trece printre bancisi verifica in permanenta corectitudinea scrierii grupului
de litere, pozitia in banca, modul in care se tine creionul.
* Elevii copiaza in caietul tip | propozitia.

Asigurarea conexiunii inverse

* Elevii citesc cuvintele din coloana laterala. Identifica pozitia grupului de litere.
Alcatuiesc propozitii in care folosesc cuvintele identificate (cheie, racheta, Enache).

* Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in auxiliare™ diverse exercitii.

*Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.
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Activitati recreative

* Se realizeaza papusi simple din diferite materiale (ex.: Activitate in perechi, pag. 124).
Are locun scurt moment artistic in care elevii folosesc papusile realizate (ex.: se prezinta
sau au loc schimburi de replici intre personaje etc.)

incheierea activitatii

e Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

* Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa (de exemplu:
scrierea literei de mana in auxiliar sau pe caietul de teme.



Subiectul lectiei: Prichindeii din Orasul Florilor. Grupul de litere chi/Chi, i8R

Manual CLR, pag. 125 Uniaren o ivigane 9
. . GRUPURILE DE LITERE chi, o, Chi, A
Durata: 2 ore (45 min + 45 min.) © o chi A0
Tipul lectiei: predare-invatare chi 2A
Momentul organizatoric

.o . n v v v . Ev‘a odatd un oras »de»basm locuit QQ Pl'\(hindei (h\p§§l.
EIeV“ §| |nvatat0rU| preg atesc materia Iele necesare e B oty et S
o o ’ o semana leit cu profesorul.
.o o . .o o o ch vt ind de, fars
desfasurarii activitatii. clot. Holare pert 8 1l el muncs. Naseorss
2 ’ povesti care starneau chicote de ras. Citea pe silabe, scria '
numai cu litere de tipar. i

Verificarea cunostintelor

* Are loc corectarea exercitiilor recomandate ca munca
individuala pentru acasa.

* Se citeste textul de la lectia anterioara: in lant, in cor, in
perechi.

Captarea atentiei
* [nvatatorul propune intonarea cantecului In pddurea cu alune. Elevii executa miscarile
sugerate de text.

Anuntarea temei si a obiectivelor

* Invatatorul proiecteaza pagina din manual.

Elevii suntinformati ca vor citi textin care este vorba despre niste pitici numiti prichindei
si vor invata un nou grup de litere.

Dirijarea invatarii

* Atentia elevilor este indreptata asupra imaginii din manual.
Ce vedetiin imagine? (prichindei, carte etc.)

Ce fac prichindeii? (citesc, rad)

* Se cere alcatuirea unui enunt pe baza imaginii.

Elevii vor formula propozitii. Invatatorul ghideaza elevii sa ajunga la rostirea propozitiei:
Prichindelul citeste.

Se rosteste propozitia in cor.

Se aplica metoda fonetica analitico-sintetica.

Cdte cuvinte are propozitia? (doud)

Care este primul cuvant? Dar al doilea?

Se desparte primul cuvant in silabe: pri-chin-de-Iul.

Din cate silabe este format cuvantul? (patru)

Ce sunetincepe a doua silaba? (che)

Se rosteste sunetul che.

* Elevii citesc cuvintele scrise pe imagine: prichindel, chicot.
* Urmeaza momentul de exersare a actului citirii.

Invatatorul propune elevilor sa citeasca textul in gand.
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Invatatorul realizeaza citirea model, dar daca in clasa sunt elevi care citesc cursiv acestia
pot prelua rolul invatatorului. Elevii urmaresc pe manual.

Se propune apoi citirea in lant, citirea pe roluri, citirea selectiva.

* Pot fi formulate sarcini de genul:

Cititi a doua propozitie, propozitia in care afldm cum citea Habarnam etc.

* Elevii subliniaza cuvintele necunoscute in timpul lecturii. Se explica termenii
necunoscuti.

* Pentru intelegerea continutului textului citit, elevii rezolva ex. 1-2, de la pag. 125 din
manual. Se citeste cerinta, se lucreaza independent si se face verificarea raspunsurilor.

> * Se formuleaza intrebari si raspunsuri pe baza textului.
~A 1A A 7l © Urmeaza activitatea de familiarizare cu grupul de litere chi/Chi
L4 & 7< de mana.

Se prezinta grupul de litere chi/Chi de mana.
Se scrie grupul de litere model, se descrie grupul de litere.
Care sunt literele componente? (c, h, i)
* Fiind litere cunoscute se trece la incalzirea muschilor mici ai mainii.
* Elevii exerseaza in aer, pe banca, in palma scrierea celor trei litere.
* Elevii scriu grupurilor de litere in manual.
* Se reaminteste pozitia corecta a corpului in banca in timpul activitatii de scriere.
« Invatatorul trece printre bancisi verifica in permanenta corectitudinea scrierii grupului
de litere, pozitia in banca, modul in care se tine creionul.
* Elevii copiaza in caietul tip | propozitia.

Asigurarea conexiunii inverse

* Elevii citesc cuvintele din coloana laterala. Identifica numarul silabelor acestora (Jocul
cuvintelor, pag. 125).

* Elevii vor lucra in caietele de clasa sau in auxiliare” diverse exercitii.

* Elevii transcriu din text cuvintele care contin grupul de litere chi (ex. 3, pag. 125).

Activitati recreative

* Se audiaza un fragment din Aventurile lui Habarnam, dupa Nikolai Nosowv.

e Invatatorul propune elevilor jocul Mima. Elevii extrag pe rand cate un biletel care
contine un cuvant cu grupul de litere chi (ex.: chitara, rechin, rochie chinez, Pinocchio
etc.). Mimeaza. Cel care a ghicit cuvantul, va extrage urmatorul biletel.

incheierea activitatii

* Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

* Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa (de exemplu:
scrierea literei de mana in auxiliar sau pe caietul de teme.

* Se recomanda folosirea auxiliarului de la Editura Aramis.



Subiectul lectiei: Evaluare
Manual CLR, pag. 133
Durata: 1 ora (45 min.)
Tipul lectiei: evaluare scrisa

Momentul organizatoric

e Invatatorul se asigurd ca toti elevii au pe masa
manualul si instrument de scris (stilou sau creion).

* Se proiecteaza pe tabla pagina din manual. Elevii
deschid manualul la pag. 133.

* Se fac exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainii,
se insista pe pozitia la scris si pe orientarea oblic spre
stanga a manualului.

Desfasurarea evaluarii

EVALUARE

1. Géseste eticheta corespunzatoare fiecarei imagini.

[ ghete | [ chitara | [ ghinde | [ rachets |

ve ¢ ¢

2. Transcrie propozitile scrise in caset.
Anghel spune ghicitori. Chiriac are o rachets.
Cinefl felicita pe Geo?

3. Scrie denumirile cuvintelor ilustrate.
\ [

ih e

v ! /

4. Coloreazé numai casetele care contin numele personajelor
din desene animate,

[Mickey Mouse] | NewYork | [ Woody |

[ popeye | [ kwi ][ winnie |

5. Scrie trei propoziii despre personajul Stietot din textul
Aventurile lui Habarnam, de Nikolai Nosov.

* Invatatorul citeste toate exercitiile si modul de autoevaluare.
* Invatatorul citeste cerinta. Elevii lucreaza independent. La terminarea sarcinii, ridica
creionul. Se procedeaza asemanator pentru toate exercitiile.
e La final, elevii suntindrumati la verificarea intregii evaluari, apoi vor inchide manualul.

Invatatorul aduna pe catedra manualele.

UNITATEA DE INVATARE

Cum ne evaluam?

FB: trei asocieri corects
1 B:doua asocieri corect
S0 asociere corectd.

©0®

FB: trei propozii
2. B: dous propoziti;
S:0 propozitie.

©0 0 §

FB: trei cuvinte;
3 B:doua cuvinte;
S:un cuvant.

© 06 O |

FB: trei nume;
4 B:doua nume;
Siun nume.

©0@

FB: trel propozit;
5 B:dous propoziti
: 0 propozitie.

© O 6

o

e; M
te; W
3

* Lectia continua cu rezolvarea frontala la tabla a testului de evaluare. Elevii se
autoevalueaza, formuland astfel: am rezolvat tot corect, am gresit un cuvant.

incheierea activitatii
Invatatorul face aprecieri asupra activitatii.

59



UNITATEA DE INVATARE 1 0 VARA

SUbiECtU' |ecti2i: AlfabetUI Unimarea oe inviare 10 Vara .
Manual CLR, pag. 1 36 1. Citeste alfabetul limbii roméne.

«Ceealfabetul, o Aa Ad AdBb Cc Dd Ee F7 GIHh
fe s (It Ji Kk LI Mm Nn ©o Pp Qq Rr
3 T‘t Tt Uu Vv Ww XX Yy 2z

Durata: 2 ore (45 min + 45 min.)
Tipul lectiei: predare-invatare

3. Scrie alfabetul cu litere de mana.
[/bﬂlxif%dxaz /upf,//ﬁjm\

mepansslluarzy s

Momentul organizatoric
Elevii si invatatorul pregdtesc materialele necesare ot
desfasurarii activitatii.

Invatatorul proiecteaza pag. 136 din manual.

[MO]’ QRLPTTU UWJ?Z//Z

Verificarea cunostintelor
* Areloc corectarea exercitiilor recomandate camunca
individuala pentru acasa.

ﬁA\ltl

& Alfabetul

Activitate creativa

4C ntini p lA/fbrlnma/l
aaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Captarea atentiei

 Invatatorul propune jocul Ghiceste cuvédntul!
https://learningapps.org/view30791300

* Elevii descopera cuvantul Alfabet.

* Se initiaza o conversatie euristica.

Ati auzit de acest cuvdnt? Cand? Ce inseamnd ordine
alfabetica?

Anuntarea temei si a obiectivelor
Invatatorul anunta elevii ca vor invata ce este alfabetul, vor scrie alfabetul cu litere mici
si mari, vor rezolva exercitii cu ordonarea alfabetica.

« Ce e alfabetul, oare?

Bifeaza raspunsul corect. Dirijarea ’l\nVétérii 1. Citeste alfabetul limbii romane.
sirdenumere | * Se citeste din manual Aa Aé A& Bb Cc Dd Ee Ff GaHh
2::::::::5@ alfabetul. i1t Ji Kk LI Mm Nn ©o Pp Qq Rr
geer——==w= * Se memoreaza alfabetul. s S5 Tt Tt Uu Vv Ww Xx Yy 2z
% * Se completeaza pe
*ig ? “® . manual exercitiul
i“ AL Ce e alfabetul oare?

* Pentru usurarea memorarii, invatatorul propune un
cantec despre alfabet. https://www.youtube.com/watch?
v=wubSidvvITs



* Se rezolva ex. 2, invatatorul explicand faptul ca prima litera a cuvantului ajuta la
gasirea locului in alfabet.

2. Pune in ordine alfabetica obiectele scolarului:

’ penar\ ’ caiet \ ’acuarele\ ’ stilou \ ’ rigla \ ’ manual ‘

o o o O O O

* Elevii copiaza pe manual alfabetul cu litere mici si mari de mana (ex. 3).
3. Scrie alfabetul cu litere de mana.

Wi i bocdelgh iy kR Lm ﬂﬂﬂﬂgﬂ%fgﬁjj}]ff/%
nongrussbiuvwaeyz (NOPARLLTTUTUWITY?

)

* Se lucreaza frontal si se completeaza pe manual ex. 4: Alfabetul animalelor.

Joc - Labirintul literelor

« Urmareste drumul ariciului

delaAlaZ Asigurarea conexiunii inverse

Ce litere lipsesc din sir? o egee Je ops
~——wwmy * Se rezolva alte exercitii din auxiliar.

’;‘»‘b Y ig W

.-:‘ s ﬂh -J g p‘ h\:,f

q u“ .I K ..:J ‘ (:»

N ¥aa, Activitate recreativa

L/ O Se rezolva jocul Labirintul literelor.

& s € audiaza/invata cantecul Alfabetul
o Alfabetul, ndzdrdvan. https.//www.youtube.com/
watch?v=08DdnwthakKs.

Activitate creativa

« Construieste dupa un
sablon Coronita literei
preferate.

* Elevii construiesc o coronita a unei litere pentru Serbarea Abecedarului.

incheierea activitatii

Invatatorul face aprecieri asupra activitatii, sugereaza schimbari de comportament,
daca e cazul.

Se recomanda cateva exercitii ca munca independenta pentru acasa.
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Subiectul lectiei: Evaluare
Manual CLR, pag. 141
Durata: 1 ora (45 min.)
Tipul lectiei: evaluare scrisa

Momentul organizatoric

e Invatatorul se asigurd ca toti elevii au pe masa
manualul si instrument de scris (stilou sau creion).

* Se proiecteaza pe tabla pagina din manual. Elevii
deschid manualul la pag. 141.

* Se fac exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainii,
se insista pe pozitia la scris si pe orientarea oblic spre
stanga a manualului.

Desfasurarea evaluarii

F
UNITATEA DE INVATARE 10 |
EVALUARE

La scaldat
dupa lon Creanga

Era 0zi calduroasa de vard.

Nicé trebuia sa stea cu fratii mai mici. Mama
era ocupata cu treburi prin gospodarie.
Plictisit si infierbantat, Nica a plecat pe furis.
Dorea s faca o baie rece la rau.

Intimp ce se juca in apd, a aparut mama.
Eaaluat hainele baiatului, fara ca acesta sa
isi dea seama.

1.Incercuieste varianta corects de raspuns. Cum ne evaludm?
intamplarile au loc in anotimpul vara/toamna.
Baiatul care a plecat la scaldat este Nicu/Nicd.
Cea care a luat hainele baiatului e mama/bunica.

2. Eu scriu mare, tu scrii mic.

frate -

baiat - [ ] haina - ]

Model: mamd - mamica

3. Scrie cuvinte cu sens opus.

zi%] | mici] ]

4. Incercuieste insusirile potrivite unui copil.

ascultstor inalt  sarat  curajos innorat colorat =
5. Scrie in trei enunfuri despre ce ai vrea s faci in vacanta. e ¢
p
© 06 |

FB: trei propoziti corecte; ¢

5 B:dous propoziti corecte;
S: 0 propozifie corects.

©00 i

* Invatatorul citeste toate exercitiile si modul de autoevaluare.

* Invatatorul citeste cerinta. Elevii lucreaza independent. La terminarea sarcinii, ridica
creionul. Se procedeaza asemanator pentru toate exercitiile.

* La final, elevii suntindrumati la verificarea intregii evaluari, apoi vor inchide manualul.

Invatatorul aduna pe catedra manualele.

* Lectia continua cu rezolvarea frontala la tabla a testului de evaluare. Elevii se
autoevalueaza, formuland astfel: am rezolvat tot corect, am gresit un cuvant.

incheierea activitatii
Invatatorul face aprecieri asupra activitatii.



