COMUNICARE iN LIMBA ROMANA - clasa I, manual Editura Didactici si Pedagogici

(Olga Piriiala, Mihaela Ada Radu, Rodica Chiran)

PROIECTAREA UNITATILOR DE INVATARE
SEMESTRUL II

UNITATEA DE INVATARE VI: MICUL MEU UNIVERS

Numar ore: 20

Perioada: S I - 111

CONTINUTURI COMPE ACTIVITATI DE INVATARE NR. | RESURSE | EVALUARE | OBS
- DETALIERI- TENTE - SUGESTII- ORE
1 2 3 4 6 7 8
* Sunetul si litera v. e utilizarea imaginilor pentru indicarea semnificatiei unui mesaj audiat Resurse Observarea
Povestea de seara. 1.1; 1.2, e realizarea unui desen care corespunde subiectului textului audiat ":‘Aate”;""f sistematica
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au aceeasi forma si 3.1 3.2 [ jocuride tipul: ,Basme si culoare”, ,Scrisori desenate”, ,,Ce nu se potriveste?” etc. File de
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® jocuri de tipul: ,,Recunoaste povestea si personajul”, ,,Ce s-ar fi intamplat daca..” etc. Metoda




* Sunetul si litera s.
Motanul si soarecele
(repovestirea unei
intamplari auzite;
scrierea ortografica a
cuvintelor)

* Sunetul si litera S.
Prietenii naturii.
Asezarea textului in
pagina, titlu, alineate.
Formularea unei
opinii/pareri

* Sunetul si litera b.
Grupul de sunete ie.
O intdmplare.
(povestirea unei
intamplari traite)

* Sunetul si litera B.
Bunicii mei
(simularea unor
situatii de
comunicare;
formulare de intrebari
si raspunsuri)

* Sunetul si litera g.
Povestea gastelor
(repovestirea unei
intamplari auzite;
exercitii de pronuntie
corectd a sunetelor

jocuri de pronuntie a cuvintelor care Incep/ se termina/ contin un anumit sunet

analiza si sinteza fonetica a cuvintelor si silabelor

despartirea cuvintelor in silabe, numararea silabelor unui cuvant si reprezentarea lor prin
simboluri/ semne/ jetoane/ gesturi/ batai din palme

stabilirea pozitiei unui sunet in silabd/ cuvant

- schimbarea sensului unui cuvant prin schimbarea unui sunet

- identificarea unor cuvinte date dupa criterii precum: numar de sunete, sunet initial, sunet
final etc.

- numararea cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte

- identificarea anumitor cuvinte in propozitii audiate, prin conventii prestabilite: batdi din
palme, pozitionarea de jetoane, simboluri grafice etc.

stabilirea pozitiei i a ordinii cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte

schimbarea ordinii cuvintelor in propozitie, fard a schimba mesajul transmis

punerea in corespondentd a unui cuvant dintr-o propozitie cu imaginea potrivitd/
corespunzatoare

formularea orala a unor intrebari sau solicitari cu scopul intelegerii unui mesaj oral
formularea unor intrebari de lamurire in urma audierii povestilor si povestirilor citite,
inregistrate sau povestite de adulti/ copii

emiterea unor predictii asupra derularii evenimentelor dintr-un text audiat

activitati de tipul ,stirile zilei” (,,Ce am facut ieri”), in care copiii asculta intamplari/
evenimente povestite de copii sau adulti

vizionarea unor scurte secvente din emisiuni si filme pentru copii si discutarea lor

conversatii pe teme de interes pentru copii

discutii pe marginea unor spectacole de teatru pentru copii, emisiuni radio-tv, filme etc.

jocuri de rol

oferirea unor informatii despre sine, despre familie, colegi, despre activitatile preferate etc.,
folosind enunturi simple

formularea unor intrebari si raspunsuri prin care se solicita lamuriri sau informatii referitoare
la diverse teme din sfera de interes a copiilor

exersarea unor formule de adresare, de solicitare, de mulfumire, adaptate interlocutorului
formularea de enunturi pe baza unei imagini/ suite de imagini sau folosind cuvinte date
dialoguri Tn pereche sau Tn grupuri mici pe teme familiare reale sau imaginate

globala
Metoda
fonetica
analitico-
sintetica
Conversatia
Explicatia
Exercitiul
Metoda
ciorchinelui
Interviul
Brainstormin
g
Problematiza
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Simulare/joc
de rol

Jocul
didactic
dramatizarea

Forme de
organizare
a activitatii

activitate
frontala
activitate
individuala
activitate in
perechi
activitate in
grup
activitate in
echipe/
atelier




* Sunetul si litera G.
Biletul

 Recapitulare

e Evaluare

exersarea exprimarii, clare si corecte, §i constientizarea importantei acesteia in reusita
comunicarii

constientizarea existentei unor reguli simple de desfasurare a schimburilor verbale (salutul,
prezentarea scuzelor, transmiterea mulfumirilor, formularea unei cereri, formularea unor
intrebari etc.) care pot determina reusita comunicarii

formularea unor enunturi simple, corecte, coerente, referitoare la activitati desfagurate
repovestirea clara si cu intonatie a unui text audiat

exprimarea propriei pareri in legatura cu fapte sau situatii familiare

discutii privind comportamentul personajelor

evidentierea unor modele de comportament, formularea unor judecati de valoare fata de
faptele personajelor

discutii de grup, pe subiecte familiare

scurte descrieri (cel putin trei trasaturi) referitoare la personaje de desene animate/ benzi
desenate/ persoane cunoscute (parinti, frati, surori, colegi)

descrieri/ prezentari elementare ale unor activitati, jocuri cunoscute

jocuri de tipul: ,,Ce s-ar intampla daca...”, ,Daca as fi...”, ,,Personajul preferat”, ,,Cine are
dreptate?”, ,,Continua povestea” etc.

dialoguri Tn contexte reale sau simulate, pe teme familiare

formularea unei opinii personale referitoare la un personaj/ conduita unei persoane/ o
ntdmplare etc.

jocuri de rol in contexte familiare: ,,La telefon”, ,,Pregatim o serbare”, ,in vizitd” etc.

jocuri de tipul: ,,Sa ne imaginam”; ,,Ce s-ar Intampla daca ...”

formularea intrebarilor corespunzidtoare in vederea obtinerii unor informatii sau pentru
satisfacerea curiozitatii (Cine? Unde? Ce? Cand? De ce? Cum? Ce s-ar fi intamplat daca..?)
jocuri de recunoastere a unor personaje, a unor povesti dupa indicii date

dramatizari ale unor povesti cunoscute

stimularii spontaneitatii si a dezvoltarii creativitatii

conversatii in grup, pe baza unui text audiat sau a unei imagini

alcatuirea unor enunturi orale si/ sau crearea de povesti orale pornind de la idei/ imagini date
sau desene create de copii

jocuri de tipul: ,,Spune mai departe”, ,,Cine este personajul?”, ,,Continud versul/ strofa”,

Resurse
temporale
20 ore




»Spune dupd mine” etc

e intuirea unor cuvinte insotite de imagini corespunzatoare

® recunoasterea literelor mari si mici, de tipar si de mana

o realizarea literelor mari de tipar din figuri tangram

® compunerea, la alfabetarul mobil, a unor silabe, cuvinte, propozitii din 3-5 cuvinte

e marcarea prin colorare, subliniere, decupare, iIncercuire, a unor cuvinte din propozitii
solicitate de cadrul didactic sau de elevi

e completarea unor silabe date pentru a obtine cuvinte

e ordonarea unor silabe dintr-o serie data, pentru a obtine cuvinte

e citirea pe silabe/ integrald a cuvintelor scrise cu litere de tipar sau de mana

e citirea In ritm propriu a unor enunturi sau texte scurte care contin cuvinte cu structurd fonetica
simpla, scrise cu litere de tipar sau de mana

e citirea in perechi, citirea in lant, citirea stafeta, citirea ghidata si/ sau selectiva a unor cuvinte
si propozitii

e identificarea personajelor, locului si timpului unei intamplari prezentate in textul citit

e recunoasterea in ilustratii a personajelor, locului, timpului si momentului evocat

e formularea unor raspunsuri orale la intrebari despre continutul textului citit

@ asocierea unor cuvinte/ enunturi, scrise cu litere de tipar si de mana, cu imaginile potrivite

o ilustrarea unor enunfuri/ fragmente de text citite

e analiza legaturii dintre text si imaginea care il insoteste

o stabilirea valorii de adevar a unor afirmatii despre continutul unor enunturi sau al unui text
scurt

e punerea 1n corespondentd a imaginilor cu mesajele orale/ scrise indicate

e plasarea in spatiul clasei a unor jetoane sau afige care transmit mesaje (reguli de conduita,
aniversari ale copiilor,

o realizarea unor mesaje, utilizand simboluri din mediul apropiat

e citirea individuald si din proprie inifiativa a unor povesti, povestiri etc.

e exercitii de anticipare a evenimentelor sau a finalului unei povesti din care a fost citit, cu voce
tare, un fragment

e activitati in biblioteca scolii

e completarea unor grafice, panouri cu titluri, personaje ale textelor citite

e - exercitii de dezvoltare a musculaturii fine a mainii




modelarea din plastilina a contururilor unor litere; decorarea literelor de ména si de tipar;
trasarea in duct continuu a literelor de ména (incepand prin unirea punctelor care le compun)
executarea conturului unor litere, silabe, cuvinte cu degetul pe blatul mesei, in aer, pe spatele
colegului, pe hértie, cu pensula si acuarela, cu creta pe tabla, cu markerul pe coli mari

scrierea literelor de mana, folosind diverse instrumente de scris (creion, carioca, stilou,
pensula, cretd) pe variate suporturi (foaie velind, foaie liniata, tabla etc.)

copierea, transcrierea literelor, silabelor, cuvintelor, enunturilor din 3-5 cuvinte mentinand
distanta dintre elementele grafice, dintre litere si dintre cuvinte

completarea dupd model, cu litere de mana, a unor enunturi din cuprinsul unor bilete,
invitatii, felicitari, scurte scrisori

exercitii de agezare 1n pagind a datei, a titlului, a alineatelor, de pastrare a distantei dintre
cuvinte

scrierea dupa dictare a literelor, silabelor, cuvintelor, propozitiilor din 3-5 cuvinte;

selectarea unor silabe dintr-o serie de silabe date, scrise cu litere de tipar sau de mana, pentru
a obtine cuvinte

alcatuirea si scrierea unor enunturi scurte, avand suport vizual

adaugarea unor cuvinte/ semne de punctuatie in enunturi eliptice

ordonarea cuvintelor care formeaza un enung §i scrierea acestuia

scrierea unor cuvinte, propozitii cu ajutorul computerului

scrierea propriei versiuni a unei povesti spuse de cadrul didactic

scrierea unor mesaje diverse, utilizand cuvinte (propozitii) si simboluri/ desene

UNITATEA DE iINVATARE VII: POVESTILE, DARURI ALE PLANETEI ALBASTRE

Numar ore: 22
Perioada: S 111-VI

CONTINUTURI COMPE ACTIVITATI DE INVATARE NR. | RESURSE | EVALUAR | OBS.
- DETALIERI- TENTE - SUGESTII- ORE E
1 2 3 4 6 7 8




® Sunetul si litera f.
Iepurele si leopardul
(poveste populara
africand). Lectura cu
predictive

e Sunetul si litera F.
Fata babei si fata
mosneagului, dupa
Ion Creanga. (autorul
unui text; descrierea
unei persoane;
formularea unei
pareri despre
comportamentul unui
personaj)

* Sunetul si litera h.
Gainusa harnica
(formulare de
intrebari si
radspunsuri; exercifii
de pronuntie si scriere
corectd)

* Sunetul si litera H.
Harap-Alb, dupa Ion
Creanga...(citirea
unui text scurt;
repovestirea unei
intamplari auzite;
exercitii de
continuare a firului

1.1;1.2,
13,14
2.1, 2.2,
2.3;24
3.1, 3.2,
3.3; 34
41,42,

4.3

utilizarea imaginilor pentru indicarea semnificatiei unui mesaj audiat
realizarea unui desen care corespunde subiectului textului audiat

oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce este vorba... (in acest fragment de poveste/
in acest text) ?”

selectarea unor enunturi simple, scrise, care exprimad mesajul textului audiat, dintr-0 pereche
de enunturi date

formularea unor titluri potrivite textului audiat
executarea unor comenzi/ instructiuni/ reguli de joc prezentate de adulti sau copii
jocuri de tipul: ,,Basme si culoare”, ,,Scrisori desenate”, ,,Ce nu se potriveste?” etc.

audierea unor povesti, descrieri, instructiuni si indicatii si manifestarea unor reactii
corespunzatoare

decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori

identificarea personajelor/ personajului unui text audiat

oferirea unor raspunsuri la intrebari de genul: ,,Cine? Ce? Cand? Unde? Cum? De ce?
formularea unor intrebari si raspunsuri referitoare la continutul unui mesaj/ text audiat
identificarea enunturilor adevarate/ false referitoare la textul audiat

completarea orala a unor enunturi cu elemente din textul audiat
audiat care se intr-o

identificarea elementelor dintr-un text

corespunzatoare textului

regasesc ilustratie

asocierea unor imagini/ enunturi cu informatiile desprinse din discutiile cu colegii

® jocuri de tipul: ,,Recunoaste povestea si personajul”, ,,Ce s-ar fi intimplat daca..” etc.

® jocuri de pronuntie a cuvintelor care incep/ se termind/ contin un anumit sunet

® jocuri de tipul: ,,Telefonul fara fir”, ,Fazan”, ,,Sunetul care se repetd”, ,Nume cu silaba

repetata”, ,,Completeaza silaba”, ,,Grupeaza dupa numarul de silabe” etc.
analiza si sinteza fonetica a cuvintelor si silabelor

despartirea cuvintelor in silabe, numararea silabelor unui cuvant si reprezentarea lor prin
simboluri/ semne/ jetoane/ gesturi/ batai din palme

rostirea cuvintelor pe silabe in numaratori sau jocuri

stabilirea pozitiei unui sunet in silaba/ cuvant

Resurse
materiale
Manualul
tiparit/digital
Caietul
elevului
File de
poveste
Instrumente
de
scris/colorat
Fise de
activitate
Hartie
colorata
Plastilina
Figuri
Tangram
Joc: Cine
este
personajul?

Resurse
procedurale
Metoda
globala
Metoda
fonetica
analitico-
sintetica
Explozia
stelara
Conversatia
Explicatia

Observarea
sistematica

Proba scrisa
Proba orala
Proiect
Autoevaluare

Observare
sistematica

Activitate
practica




narativ)

* Sunetul si litera t.
Hai la teatru!
(ortografierea corecta
a cuvintelor; oferirea
de informatii despre
activitati preferate;
citirea corecta a unui
text scurt;
ortografierea corecta
a cuvintelor)

e Sunetul si litera T.
Tapul si sarpele
(citirea corectd a unui
text scurt; formularea
unei idei/parerti;
identificarea
mesajului textului)

* Sunetul si
grupurile de litere
ge Ge.

Degetica, de H. C.
Andersen. (scrierea
caligrafica pe
liniatura tip 1 a
textului, plasarea
datei, a titlului,
folosirea alineatelor;
recunoasterea
personajelor,
formulare de

® identificarea unor cuvinte date dupa criterii precum: numar de sunete, sunet initial, sunet
final etc.

® numadrarea cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte

e stabilirea pozitiei si a ordinii cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte

® punerea in corespondentd a unui cuvant dintr-o propozitie cu imaginea potrivitd/
corespunzatoare

e formularea orala a unor intrebari sau solicitari cu scopul intelegerii unui mesaj oral

e formularea unor intrebari de ldmurire in urma audierii povestilor si povestirilor citite,
inregistrate sau povestite de adulti/ copii

® cmiterea unor predictii asupra derularii evenimentelor dintr-un text audiat

® vizionarea unor scurte secvente din emisiuni si filme pentru copii si discutarea lor

® rezolvarea unor probleme la jocurile pe computer, 1n care instructiunile sunt oferite verbal
o discutii pe marginea unor spectacole de teatru pentru copii, emisiuni radio-tv, filme etc.

e jocuri de rol

® oferirea unor informatii despre sine, despre familie, colegi, despre activitatile preferate etc.,
folosind enunturi simple

® relatarea unor evenimente semnificative din viata proprie sau din activitatea scolara/ a clasei

o formularea de enunturi pe baza unei imagini/ suite de imagini sau folosind cuvinte date

e dialoguri in pereche sau n grupuri mici pe teme familiare reale sau imaginate

® cxersarea exprimarii, clare si corecte, si constientizarea importantei acesteia in reusita
comunicarii

o formularea unor enunturi simple, corecte, coerente, referitoare la activitati desfasurate

® repovestirea clara si cu intonatie a unui text audiat

® cxprimarea propriei pareri in legatura cu fapte sau situatii familiare

o discutii privind comportamentul personajelor

® cvidentierea unor modele de comportament, formularea unor judecati de valoare fatd de
faptele personajelor

® discutii de grup, pe subiecte familiar

® descrieri/ prezentari elementare ale unor activitati, jocuri cunoscute

Exercitiul
Interviul
Dramatizare
a
Problematiza
rea
Brainstormin
g
Simulare/joc
de rol

Jocul
didactic
Metoda
ciorchinelui
Discutie de
grup

Forme de
organizare
a activitatii

activitate
frontala
activitate
individuala
activitate in
perechi
activitate in
grup
activitate in
echipe/atelie
r

Resurse
temporale
22 ore




predictii)

* Ne jucam si asa noi
inviatam

* Proiect: Abecedarul
povestilor

* Ne jucam si asa noi
invatam

* Recapitulare

e Evaluare

® jocuri de tipul: ,,Ce s-ar intdmpla daca...”, ,Daca as fi...”, ,,Personajul preferat”, ,,Cine are

dreptate?”, ,,Continud povestea” etc.

dialoguri Tn contexte reale sau simulate, pe teme familiare

formularea unei opinii personale referitoare la un personaj/ conduita unei persoane/ o
intdmplare etc.

concentrarea atentiei pe subiectul discutiei si mentinerea unei conversatii pe diferite teme de
interes

® jocuri de tipul: ,,Sa ne imaginam”; ,,Ce s-ar intampla dacd ...”

formularea 1intrebarilor corespunzitoare in vederea obtinerii unor informatii sau pentru
satisfacerea curiozitatii (Cine? Unde? Ce? Cand? De ce? Cum? Ce s-ar fi intamplat daca..?)
jocuri de recunoastere a unor personaje, a unor povesti dupa indicii date

dramatizari ale unor povesti cunoscute

formularea unor ipoteze privind posibilitatile de continuare ale unei intdmplari, in vederea
stimularii spontaneitatii si a dezvoltarii creativitatii
conversatii in grup, pe baza unui text audiat sau a unei imagini

alcdtuirea unor enunturi orale si/ sau crearea de povesti orale pornind de la idei/ imagini date
sau desene create de copii

jocuri de tipul: ,,Spune mai departe”, ,,Cine este personajul?”, ,Continud versul/ strofa”,
»Spune dupa mine” etc.

intuirea unor cuvinte insotite de imagini corespunzatoare
recunoasterea literelor mari si mici, de tipar si de mana
realizarea literelor mari de tipar din figuri tangram

marcarea prin colorare, subliniere, decupare, incercuire, a unor cuvinte din propozitii
solicitate de cadrul didactic sau de elevi

completarea unor silabe date pentru a obtine cuvinte
ordonarea unor silabe dintr-o serie datd, pentru a obtine cuvinte

citirea in ritm propriu a unor enunturi sau texte scurte care confin cuvinte cu structurd
fonetica simpla, scrise cu litere de tipar sau de mana

marcarea cuvintelor care se repetd intr-un text




® citirea pe silabe/ integrald a cuvintelor scrise cu litere de tipar sau de mana

® citirea in ritm propriu a unor enunfuri sau texte scurte care contin cuvinte cu structura
fonetica simpla, scrise cu litere de tipar sau de mana

® identificarea personajelor, locului si timpului unei intAmplari prezentate in textul citit

® citirea unor ,,cuvinte cheie”

® recunoasterea in ilustratii a personajelor, locului, timpului si momentului evocat

e formularea unor raspunsuri orale la intrebari despre continutul textului citit

® asocierea unor cuvinte/ enunturi, scrise cu litere de tipar si de mana, cu imaginile potrivite
® ilustrarea unor enunfuri/ fragmente de text citite

® stabilirea valorii de adevar a unor afirmatii despre continutul unor enunturi sau al unui text
scurt

® punerea 1n corespondenta a imaginilor cu mesajele orale/ scrise indicate

e realizarea unor mesaje, utilizand simboluri din mediul apropiat

® citirea unor carti de grup (carti uriase)

® citirea individuala si din proprie initiativa a unor povesti, povestiri etc.

® memorare unor poezii si ghicitori din proprie initiativa

® confectionarea unor minicarti pe teme familiare (individual si in grup); realizarea
,,~Abecedarului clasei”, folosind plange de colorat

® cxercitii de anticipare a evenimentelor sau a finalului unei povesti din care a fost citit, cu
voce tare, un fragment

® activitati in biblioteca scolii

® cxercitii de dezvoltare a musculaturii fine a mainii

® modelarea din plastilina a contururilor unor litere; decorarea literelor de mana si de tipar;

® trasarea in duct continuu a literelor de mana (incepand prin unirea punctelor care le compun)

® executarea conturului unor litere, silabe, cuvinte cu degetul pe blatul mesei, in aer, pe spatele
colegului, pe hértie, cu pensula si acuarela, cu creta pe tabld, cu markerul pe coli mari

® scrierea literelor de mana, folosind diverse instrumente de scris (creion, carioca, stilou,
pensula, cretd) pe variate suporturi (foaie velina, foaie liniata, tabla etc.)

® copierea, transcrierea literelor, silabelor, cuvintelor, enunturilor din 3-5 cuvinte mentindnd




distanta dintre elementele grafice, dintre litere si dintre cuvinte

exercitii de asezare in pagind a datei, a titlului, a alineatelor, de pastrare a distantei dintre
cuvinte

scrierea dupa dictare a literelor, silabelor, cuvintelor, propozitiilor din 3-5 cuvinte;

selectarea unor silabe dintr-o serie de silabe date, scrise cu litere de tipar sau de méana, pentru
a obtine cuvinte

alcatuirea si scrierea unor enunturi scurte, avand suport vizual

addugarea unor cuvinte/ semne de punctuatie in enunturi eliptice
ordonarea cuvintelor care formeaza un enunt si scrierea acestuia
scrierea propriei versiuni a unei povesti spuse de cadrul didactic

redactarea, din proprie initiativa, a unor povesti, jurnale, poezii etc., prin care copilul sa isi
exprime bucuria, tristetea, incantarea, mandria etc.
realizarea unor scrisori desenate, jurnale, invitatii la evenimente personale ori ale clasei,

documente cu valoare utilitara in cadrul clasei (orar, traseul unor excursii, harti simple care
sd marcheze obiective culturale din jurul scolii etc.)

confectionarea unor minicarti pe teme familiare, in care se vor folosi limbaje conventionale
si neconventionale

UNITATEA DE iINVATARE VIII: CUPRIMAVARA NE JUCAM

Numar ore: 22 ( 1 ora la dispozitia cadrului didactic)
Perioada: S VII- IX

CONTINUTURI COMPE ACTIVITATI DE INVATARE NR. | RESURSE | EVALUARE | OBS.
- DETALIERI- TENTE - SUGESTII- ORE
1 2 3 4 6 7 8
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* Sunetul si
grupurile de litere gi
Gi.

Ora de gimnastica.
(oferirea de informatii
despre activitatea
preferata; formularea
de intrebari si
raspunsuri; scrierea
ortografica a
cuvintelor; scrierea
corectd a cuvintelor
care contin grupurile
de litere gi Gi)

* Ne jucam si asa noi
inviatam

* Sunetul si litera z.
Primavara. (oferirea
de informatii despre
mediul social si
natural apropiat;
descrierea unui
anotimp; cuvinte cu
inteles asemanator;
copiere; transcriere)

 Sunetul si litera Z.
Ziua mamei.
Felicitarea

1.1; 1.2,
1.3,1.4
2.1,2.2;
2.3;24
31,32,
3.3;34

41,42,
4.3

® utilizarea imaginilor pentru indicarea semnificatiei unui mesaj audiat
e realizarea unui desen care corespunde subiectului textului audiat

® oferirea de raspunsuri la Intrebarea: ,,Despre ce este vorba... (in acest fragment de poveste/
in acest text) ?”

e formularea unor titluri potrivite textului audiat

® cxecutarea unor comenzi/ instructiuni/ reguli de joc prezentate de adulti sau copii

® jocuri de tipul: ,,Basme si culoare”, ,,Scrisori desenate”, ,,Ce nu se potriveste?” etc.

e decodificarea mesajului incifrat in ghicitori

e identificarea personajelor/ personajului unui text audiat

® oferirea unor raspunsuri la Intrebari de genul: ,,Cine? Ce? Cand? Unde? Cum? De ce?”
e formularea unor intrebari si raspunsuri referitoare la continutul unui mesaj/ text audiat
® identificarea enunturilor adevarate/ false referitoare la textul audiat

® completarea orala a unor enunturi cu elemente din textul audiat

e asocierea unor imagini/ enunturi cu informatiile desprinse din discutiile cu colegii

® stabilirca de asemanari/ deosebiri intre personajele si/ sau Intdmplarile prezentate in
povestirile audiate

® jocuri de tipul: ,,Recunoaste povestea si personajul”, ,,Ce s-ar fi intdmplat daca..” etc.
® jocuri de pronuntie a cuvintelor care incep/ se termind/ contin un anumit sunet

® jocuri de tipul: , Telefonul fard fir”, ,,Fazan”, ,Sunetul care se repetd”, ,Nume cu silaba
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repetata”, ,,Completeaza silaba”, ,,Grupeaza dupa numarul de silabe” etc.
® numaratori melodice insotite de miscare
® analiza si sinteza fonetica a cuvintelor si silabelor
e schimbarea sensului unui cuvant prin schimbarea unui sunet

® identificarea unor cuvinte date dupa criterii precum: numar de sunete, sunet initial, sunet
final etc.

® numararea cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte
e stabilirea pozitiei si a ordinii cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte

® dezvoltarea sau simplificarea unei propozitii prin adaugarea/ eliminarea unor cuvinte

Resurse
materiale
Manualul
tiparit/digital
Caietul
elevului
File de
poveste
Personaje
din desene
animate
Ghicitori
ilustrate
Instrumente
de scris
colorat
Hartie
colorata,
carton

Resurse
procedurale
Metoda
globala
Metoda
fonetica
analitico-
sintetica
Explozia
stelara
Conversatia
Explicatia
Exercitiul
Problematiza
rea
Raspunde,

Observarea
sistematica

Proba scrisa
Proba orala

Evaluare in
perechi

Autoevaluare
Proiect

Observare
sistematica

Portofoliu

Activitate
practica
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* Sunetul si
grupurile de litere
che Che.

Ochelarii lui
Costache (reguli de
igiend personald;
ortografierea corecta
a cuvintelor care
contin grupurile de
litere che Che)

* Ne jucam si asa noi
inviatam

* Sunetul si litera j.
La joaca (oferirea de
informatii despre
mediul social si
natural apropiat;
ortografierea corectad
a cuvintelor;
citirea/scrierea
corectd a unui text
scurt)

* Sunetul si litera J.
Dragile mele jucarii
(scrierea imaginativa;
realizarea unei
invitatii; explicarea
unor proverbe)

* Proiect: Bucuriile
primaverii

® punerea in corespondentd a unui cuvant dintr-0 propozitie cu imaginea potrivitd/
corespunzatoare

e formularea orala a unor intrebari sau solicitari cu scopul intelegerii unui mesaj oral

e formularea unor iIntrebari de ldmurire in urma audierii povestilor si povestirilor citite,
nregistrate sau povestite de adulti/ copii

® activitati de tipul ,stirile zilei” (,,Ce am facut ieri”), in care copiii ascultd intamplari/
evenimente povestite de copii sau adulti

® conversatii pe teme de interes pentru copii

e utilizarea formulelor specifice in situatii concrete de tipul: invitatie, urare, solicitare,
prezentarea unor scuze etc.

e jocuri de rol

® oferirea unor informatii despre sine, despre familie, colegi, despre activitatile preferate etc.,
folosind enunturi simple

e formularea unor intrebari si rdspunsuri prin care se solicitd lamuriri sau informatii
referitoare la diverse teme din sfera de interes a copiilor

® cxersarea unor formule de adresare, de solicitare, de multumire, adaptate interlocutorului

e relatarea unor evenimente semnificative din viata proprie sau din activitatea scolara/ a clasei
e formularea de enunturi pe baza unei imagini/ suite de imagini sau folosind cuvinte date

e dialoguri in pereche sau in grupuri mici pe teme familiare reale sau imaginate

e formularea unor enunturi simple, corecte, coerente, referitoare la activitati desfasurate

® repovestirea clara si cu intonatie a unui text audiat

® exprimarea propriei pareri in legdtura cu fapte sau situatii familiar

e discutii de grup, pe subiecte familiar

® scurte descrieri (cel putin trei trasaturi) referitoare la personaje de desene animate/ benzi
desenate/ persoane cunoscute (parinti, frati, surori, colegi)

® descrieri/ prezentari elementare ale unor activitati, jocuri cunoscute

® jocuri de tipul: ,,Ce s-ar intdmpla daca...”, ,,Daca as fi...”, ,,Personajul preferat”, ,,Cine are
dreptate?”, ,,Continud povestea” etc.

e dialoguri in contexte reale sau simulate, pe teme familiare

arunca
mingea,
intreba!
Simularea/Jo
cul de rol
Jocul
didactic
Brainstormin

g
Dramatizare

Forme de
organizare
a activitatii

activitate
frontala
activitate
individuala
activitate in
perechi
activitate in
grup
activitate in
echipe/
atelier

Resurse
temporale
22 ore

12




* Ne jucam si asa noi
inviatam

 Recapitulare

e Evaluare

Ore la dispozitia
cadrului didactic

e formularea unei opinii personale referitoare la un personaj/ conduita unei persoane/ o
Tntamplare etc.

® jocuri de rol in contexte familiare: ,,La telefon”, ,,Pregatim o serbare”, ,In vizita” etc.
® jocuri de tipul: ,,Sa ne imagindm”; ,,Ce s-ar intdmpla daca ...”

e formularea intrebarilor corespunzatoare in vederea obtinerii unor informatii sau pentru
satisfacerea curiozitatii (Cine? Unde? Ce? Cand? De ce? Cum? Ce s-ar fi intimplat daci..?)
® improvizarea unor povestiri plecand de la cuvinte alese aleatoriu, de la teme familiare

copiilor
® conversatii in grup, pe baza unui text audiat sau a unei imagini

® alcatuirea unor enunturi orale si/ sau crearea de povesti orale pornind de la idei/ imagini date
sau desene create de copii

® jocuri de tipul: ,,Spune mai departe”, ,,Cine este personajul?”, ,Continud versul/ strofa”,
»Spune dupad mine” etc.

® intuirea unor cuvinte insotite de imagini corespunzatoare

® recunoasterea literelor mari si mici, de tipar si de mana

o realizarea literelor mari de tipar din figuri tangram

® compunerea, la alfabetarul mobil, a unor silabe, cuvinte, propozitii din 3-5 cuvinte

e marcarea prin colorare, subliniere, decupare, incercuire, a unor cuvinte din propozitii
solicitate de cadrul didactic sau de elevi

e ordonarea unor silabe dintr-o serie data, pentru a obtine cuvinte

® marcarea cuvintelor care se repeta intr-un text

e identificarea personajelor, locului si timpului unei intAmpléari prezentate in textul citit

® recunoagsterea In ilustratii a personajelor, locului, timpului si momentului evocat

e formularea unor raspunsuri orale la intrebari despre continutul textului citit

® asocierea unor cuvinte/ enunturi, scrise cu litere de tipar si de mand, cu imaginile potrivite
® ilustrarea unor enunfuri/ fragmente de text citite

e stabilirea valorii de adevar a unor afirmatii despre continutul unor enunturi sau al unui text
scurt

® punerea in corespondenta a imaginilor cu mesajele orale/ scrise indicate
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e realizarea unor mesaje, utilizand simboluri din mediul apropiat
® cxercitii de completare a unor rebusuri in care definitiile sunt date prin desene/ simboluri

® cxercitiijoc de decodare a unor felicitari, invitatii, scrisori, in care sunt utilizate cuvinte si
simboluri

® citirea unor carti de grup (carti uriase)

e citirea individuala si din proprie initiativa a unor povesti, povestiri etc.

® memorare unor poezii si ghicitori din proprie initiative

® exercitii de dezvoltare a musculaturii fine a mainii

® modelarea din plastilina a contururilor unor litere; decorarea literelor de mana si de tipar;

® trasarea in duct continuu a literelor de manad (incepand prin unirea punctelor care le
compun)

e executarea conturului unor litere, silabe, cuvinte cu degetul pe blatul mesei, h aer, pe
spatele colegului, pe hartie, cu pensula si acuarela, cu creta pe tabld, cu markerul pe coli
mari

® scrierea literelor de mana, folosind diverse instrumente de scris (creion, carioca, stilou,
pensula, cretd) pe variate suporturi (foaie velind, foaie liniata, tabla etc.)

® copierea, transcrierea literelor, silabelor, cuvintelor, enunturilor din 3-5 cuvinte mentinand
distanta dintre elementele grafice, dintre litere si dintre cuvinte

e completarea dupa model, cu litere de mana, a unor enunturi din cuprinsul unor bilete,
invitatii, felicitari, scurte scrisori

® cxercitii de asezare in pagina a datei, a titlului, a alineatelor, de pastrare a distantei dintre
cuvinte

® scrierea dupa dictare a literelor, silabelor, cuvintelor, propozitiilor din 3-5 cuvinte;
® alcatuirea §i scrierea unor enunturi scurte, avand suport vizual

® adaugarea unor cuvinte/ semne de punctuatie in enunturi eliptice

® ordonarea cuvintelor care formeaza un enunt si scrierea acestuia

® scrierea unor cuvinte, propozitii cu ajutorul computerului

® confectionarea unor etichete, afise, materiale necesare in activitatea zilnica

® organizarea In clasd a unui colt/ panou, destinat transmiterii unor mesaje si informatii (prin
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desene, cuvinte/ enunturi simple si simboluri) pe o tema aleasd de copii sau referitoare la
subiectul unui proiect

® personalizarea unor modele predefinite de invitatii, felicitari, scrisori (de exemplu, scrisoare
catre Mos Craciun)

® scrierea unor mesaje diverse, utilizdnd cuvinte (propozitii) si simboluri/ desene

® redactarea, din proprie inifiativa, a unor povesti, jurnale, poezii etc., prin care copilul sa isi
exprime bucuria, tristetea, Incantarea, mandria etc.

e realizarea unor scrisori desenate, jurnale, invitatii la evenimente personale ori ale clasei,
documente cu valoare utilitara in cadrul clasei (orar, traseul unor excursii, harti simple care
sd marcheze obiective culturale din jurul scolii etc.)

® confectionarea unor minicarti pe teme familiare, in care se vor folosi limbaje conventionale
si neconventionale

® prezentarea, in scris, a unor experiente placute, amuzante, surprinzitoare, a unor fapte bune

UNITATEA DE iINVATARE IX: POVESTI ADEVARATE
Numar ore: 20 ( 2 ore la dispozitia cadrului didactic)
Perioada: S X- XIlI

CONTINUTURI COMPE ACTIVITATI DE INVATARE NR. RESURSE | EVALUARE | OBS.
- DETALIERI- TENTE - SUGESTII- ORE
1 2 3 4 6 7 8
* Sunetul si e utilizarea imaginilor pentru indicarea semnificatiei unui mesaj audiat Resur_sel Observarea
. . . materiale sistematica
grgpur_lle de litere 11'1?; ii o realizarea unui desen care corespunde subiectului textului audiat Manualul
chi C.hl' S.tramosn » '~ 5. | ® oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce este vorba... (in acest fragment de poveste/ tiparit/digital | Probd scrisa
nostri (scrierea 2.1,2.2; N » 2 i
in acest text) ? Caietul o
corecta a cuvintelor 23:24 o o o ) By elevului Proba orala
care contin grupurile 3.1. 3.2 |® executarea unor comenzi/ instructiuni/ reguli de joc prezentate de adulti sau copii File de
de litere chi Chi: 33;:34 |° jocuri de tipul: ,,Basme si culoare”, ,,Scrisori desenate”, ,,Ce nu se potriveste?” etc. poveste Autoevaluare
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descrierea unei
persoane; utilizarea
cuvintelor noi in
contexte adecvate)

* Ne jucam si asa noi
inviatam

* Sunetele si literele
x X.

Examenul (oferirea
de informatii despre
viata de scolar; citirea
unui text scurt.
Exercitii de pronuntie
si scriere corecta a
sunetulor si literelor x
X)

* Ne jucam si asa noi
invatam (utilizarea
corectd a semnelor de
punctuatie invatate)

* Sunetele si literele
k K.

Parcul Retezat
(formularea de
intrebari si raspunsuri
referitoare la
continutul textului;
alcatuirea unor
propozitii pe baza
unor cuvinte date)

4.1;4.2,
4.3

o identificarea personajelor/ personajului unui text audiat

® oferirea unor raspunsuri la intrebari de genul: ,,Cine? Ce? Cand? Unde? Cum? De ce?”
e formularea unor intrebari si raspunsuri referitoare la continutul unui mesaj/ text audiat
® identificarea enunturilor adevarate/ false referitoare la textul audiat

® completarea orald a unor enunturi cu elemente din textul audiat

o identificarea elementelor dintr-un text audiat care se regasesc Iintr-o ilustratie
corespunzatoare textului

® sesizarea unor elemente omise din ilustratiile corespunzatoare unor texte audiate
® asocierea unor imagini/ enunturi cu informatiile desprinse din discutiile cu colegii
® jocuri de pronuntie a cuvintelor care incep/ se termind/ contin un anumit sunet

® jocuri de tipul: ,,Telefonul fard fir”, ,Fazan”, ,Sunetul care se repetd”, ,,Nume cu silaba
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repetata”, ,,Completeaza silaba”, ,,Grupeaza dupa numarul de silabe” etc.
® analiza si sinteza foneticd a cuvintelor si silabelor
® stabilirea pozitiei unui sunet in silaba/ cuvant
e schimbarea sensului unui cuvant prin schimbarea unui sunet

o identificarea unor cuvinte date dupa criterii precum: numar de sunete, sunet initial, sunet
final etc.

® stabilirea pozitiei si a ordinii cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte
® schimbarea ordinii cuvintelor in propozitie, fara a schimba mesajul transmis

® punerea in corespondentd a unui cuvant dintr-o propozitie cu imaginea potrivita/
corespunzatoare

e formularea orala a unor intrebari sau solicitari cu scopul intelegerii unui mesaj oral

e formularea unor intrebari de lamurire in urma audierii povestilor si povestirilor citite,
inregistrate sau povestite de adulti/ copii

® activitdti de tipul ,stirile zilei” (,,Ce am facut ieri”), In care copiii ascultd intamplari/
evenimente povestite de copii sau adulti

® vizionarea unor scurte secvente din emisiuni si filme pentru copii si discutarea lor

® conversatii pe teme de interes pentru copii

jocuri de rol

Ghicitori
ilustrate
Proverbe
ilustrate
Instrumente
de
scris/colorat
Hartie
colorata,
carton
Plastilina

Resurse
procedurale
Metoda
globala
Metoda
fonetica
analitico-
sintetica
Conversatia
Explicatia
Exercitiul
Jocul
didactic
Problematiza
rea
Brainstormin
g

Explozia
stelara

Forme de
organizare
a activitatii
activitate

Observare
sistematica

Portofoliu

Activitate
practica
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* Ne jucam si asa noi
invatam

* Sunetul si
grupurile de litere
ghe Ghe.

Expozitia de pictura
(formularea de
raspunsuri la ntrebari
date; exercitii de
scriere corectd a
cuvintelor care contin
grupurile de litere ghe
Ghe; scriere
imaginativa)

* Ne jucam si asa noi
invatam

* Proiect: Povesti
adevarate din tara
mea

* Recapitulare

e Evaluare

Ore la dispozitia
cadrului didactic

oferirea unor informatii despre sine, despre familie, colegi, despre activitatile preferate etc.,
folosind enunturi simple

formularea unor intrebari si raspunsuri prin care se solicita lamuriri sau informatii referitoare
la diverse teme din sfera de interes a copiilor

relatarea unor evenimente semnificative din viata proprie sau din activitatea scolard/ a clasei
formularea de enunturi pe baza unei imagini/ suite de imagini sau folosind cuvinte date
dialoguri Tn pereche sau in grupuri mici pe teme familiare reale sau imaginate

exersarea exprimadrii, clare si corecte, §i constientizarea importantei acesteia in reusita
comunicarii

formularea unor enunturi simple, corecte, coerente, referitoare la activitati desfasurate
repovestirea clard si cu intonatie a unui text audiat

exprimarea propriei pareri in legatura cu fapte sau situatii familiare

discutii privind comportamentul personajelor

evidentierea unor modele de comportament, formularea unor judecati de valoare fata de
faptele personajelor

discutii de grup, pe subiecte familiare

completarea unor enunturi care solicita realizarea acordului gramatical, mentinerea timpului
verbului

formularea, completarea unor enunturi orale care sa contind comparatii intre obiecte
familiare

scurte descrieri (cel putin trei trasaturi) referitoare la personaje de desene animate/ benzi
desenate/ persoane cunoscute (parinti, frati, surori, colegi)

descrieri/ prezentari elementare ale unor activititi, jocuri cunoscute

jocuri de tipul: ,,Ce s-ar intampla daca...”, ,,Daca as fi...”, ,,Personajul preferat”, ,,Cine are
dreptate?”, ,,Continua povestea” etc.

dialoguri Tn contexte reale sau simulate, pe teme familiare

formularea unei opinii personale referitoare la un personaj/ conduita unei persoane/ o
intdmplare etc.

concentrarea atentiei pe subiectul discutiei i mentinerea unei conversatii pe diferite teme

frontala
activitate
individuala
activitate Tn
perechi
activitate Tn
grup
activitate Tn
echipe/atelie
r

Resurse
temporale
20 ore
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de interes
jocuri de tipul: ,,Sa ne imagindm”; ,,Ce s-ar intampla daca ...”

formularea intrebarilor corespunzatoare in vederea obtinerii unor informatii sau pentru
satisfacerea curiozitatii (Cine? Unde? Ce? Cand? De ce? Cum? Ce s-ar fi intamplat daca..?)

improvizarea unor povestiri plecand de la cuvinte alese aleatoriu, de la teme familiare
copiilor
conversatii in grup, pe baza unui text audiat sau a unei imagini

alcatuirea unor enunturi orale i/ sau crearea de povesti orale pornind de la idei/ imagini date
sau desene create de copii

jocuri de tipul: ,,Spune mai departe”, ,,Cine este personajul?”, ,,Continud versul/ strofa”,
»Spune dupa mine” etc.

intuirea unor cuvinte insotite de imagini corespunzatoare
recunoagterea literelor mari §i mici, de tipar si de mana
realizarea literelor mari de tipar din figuri tangram

marcarea prin colorare, subliniere, decupare, incercuire, a unor cuvinte din propozitii
solicitate de cadrul didactic sau de elevi

completarea unor silabe date pentru a obtine cuvinte
ordonarea unor silabe dintr-o serie data, pentru a obtine cuvinte
citirea pe silabe/ integrald a cuvintelor scrise cu litere de tipar sau de mana

citirea in ritm propriu a unor enunfuri sau texte scurte care contin cuvinte cu structura
fonetica simpla, scrise cu litere de tipar sau de mana

identificarea personajelor, locului si timpului unei intdmplari prezentate in textul citit
recunoasterea in ilustratii a personajelor, locului, timpului $i momentului evocat
formularea unor raspunsuri orale la intrebari despre continutul textului citit

asocierea unor cuvinte/ enunturi, scrise cu litere de tipar si de mana, cu imaginile potrivite
citirea selectiva a unor cuvinte si enunturi dintr-un text scurt

ilustrarea unor enunturi/ fragmente de text citite

identificarea titlurilor potrivite unui text scurt/ unor fragmente de text

punerea in corespondenta a imaginilor cu mesajele orale/ scrise indicate
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plasarea 1n spatiul clasei a unor jetoane sau afige care transmit mesaje (reguli de conduita,
aniversari ale copiilor, mesaje ale copiilor sau ale profesorului etc.)

citirea unor carti de grup (carti uriase)

memorare unor poezii i ghicitori din proprie initiative

confectionarea unor minicarfi pe teme familiare (individual si in grup); realizarea
»Abecedarului clasei”, folosind plange de colorat

activitati in biblioteca scolii

exercitii de dezvoltare a musculaturii fine a mainii

modelarea din plastilina a contururilor unor litere; decorarea literelor de mana si de tipar;

trasarea in duct continuu a literelor de mana (incepand prin unirea punctelor care le
compun)

executarea conturului unor litere, silabe, cuvinte cu degetul pe blatul mesei, in aer, pe
spatele colegului, pe hartie, cu pensula si acuarela, cu creta pe tabla, cu markerul pe coli
mari

scrierea literelor de mand, folosind diverse instrumente de scris (creion, carioca, stilou,
pensula, cretd) pe variate suporturi (foaie velind, foaie liniata, tabla etc.)

copierea, transcrierea literelor, silabelor, cuvintelor, enunturilor din 3-5 cuvinte mentinand
distanta dintre elementele grafice, dintre litere si dintre cuvinte

scrierea dupa dictare a literelor, silabelor, cuvintelor, propozitiilor din 3-5 cuvinte;
alcatuirea si scrierea unor enunturi scurte, avand suport vizual

adaugarea unor cuvinte/ semne de punctuatie in enunturi eliptice

ordonarea cuvintelor care formeaza un enunt si scrierea acestuia

scrierea unor cuvinte, propozitii cu ajutorul computerului

scrierea unor mesaje diverse, utilizand cuvinte (propozitii) si simboluri/ desene

realizarea unor scrisori desenate, jurnale, invitatii la evenimente personale ori ale claseli,
documente cu valoare utilitara in cadrul clasei (orar, traseul unor excursii, harti simple care
sa marcheze obiective culturale din jurul scolii etc.)

confectionarea unor minicarti pe teme familiare, in care se vor folosi limbaje conventionale
si neconventionale
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® prezentarea, In scris, a unor experiente placute, amuzante, surprinzatoare, a unor fapte bune

UNITATEA DE iINVATARE X: VARA, IN TARA COPILARIEI
Numar ore: 21 ( 1 ora la dispozitia cadrului didactic)
Perioada: S XIII- XV

CONTINUTURI COMPE ACTIVITATI DE INVATARE NR. | RESURSE | EVALUARE | OBS.
- DETALIERI- TENTE - SUGESTII- ORE
1 2 3 4 6 7 8
utilizarea imaginilor pentru indicarea semnificatiei unui mesaj audiat Resur_sel Observarea
. - . ] i ) ] ] . materiale sistematica
Sunetele si literele 11,12, realizarea unui desen care corespunde subiectului textului audiat Manualul
qQwWWYyY. 13,14 ferirea de £ i la intrebarea: D ba.. (i f d /1 Ao Proba scrisi
Desene animate 21 2.2: oferirea de ?raspunsurl a intrebarea: ,,Despre ce este vorba... (In acest fragment de poveste/ in tcl:pgr;t/lchgnal
; acest text) 77 aietu
(oferirea unor 2.3:2.4 xt) o o 2 elevului Proba orald
informatii despre 31 32 formularea unor titluri potrivite textului audiat File de
desene animate, filme | 3 3- 3 4 executarea unor comenzi/ instructiuni/ reguli de joc prezentate de adulti sau copii poveste Autoevaluare
penltru COpll.l’ viata de 4.1;4.2; jocuri de tipul: ,,Basme si culoare”, ,,Scrisori desenate”, ,,Ce nu se potriveste?” etc. F’roverbe Portofoliu
Feolals reatizared Uhor 4.3 audierea unor povesti, descrieri, instructiuni si indicatii i manifestarea unor reactii |Iustr? tE.! N .
dialoguri pe teme de . Romaniain | Activitate
. . corespunzatoare I o
Interes; scrierea o . . o Imagini practica
imaginativa a unui decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori Juma-|U| _
text scurt) identificarea personajelor/ personajului unui text audiat clasei Proiect
. S o . o Planse cu
oferirea unor raspunsuri la intrebari de genul: ,,Cine? Ce? Cand? Unde? Cum? De ce?” litere Observare
formularea unor intrebari si raspunsuri referitoare la continutul unui mesaj/ text audiat 1 illustrate sistematica
* Ne jucam si asa noi S . < . . entru
. identificarea enunturilor adevarate/ false referitoare la textul audiat p
invatam proiect

completarea orala a unor enunturi cu elemente din textul audiat
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* Sunetul si
grupurile de litere
ghi Ghi

(utilizarea cuvintelor
noi in contexte
adecvate; intonarea
propozitiilor
enuntiative si
interogative; exercitii
de scriere corectd a
grupurilor de litere
ghi Ghi ; repovestirea
unor intamplari
auzite; descrierea
unui personaj)

* Ne jucam si asa noi
invatam (utilizarea
corectd a semnelor de
punctuatie; citire
selectiva; formularea
de raspunsuri la
intrebari date;
ghicitori ilustrate)

« Alfabetul (activitati
in biblioteca si la
Coltul cartii)

* Recapitulare

 Evaluare

asocierea unor imagini/ enunturi cu informatiile desprinse din discutiile cu colegii

® jocuri de tipul: ,,Recunoaste povestea si personajul”, ,,.Ce s-ar fi intdmplat daca..” etc.

® jocuri de pronuntie a cuvintelor care Incep/ se termind/ contin un anumit sunet

® jocuri de tipul: ,,Telefonul fara fir”, ,Fazan”, ,Sunetul care se repetd”, ,Nume cu silaba

=9

repetata”, ,,Completeaza silaba”, ,,Grupeaza dupd numarul de silabe” etc.
numaratori melodice insotite de migcare
analiza gi sinteza fonetica a cuvintelor si silabelor

despartirea cuvintelor in silabe, numararea silabelor unui cuvant si reprezentarea lor prin
simboluri/ semne/ jetoane/ gesturi/ batdi din palme

stabilirea pozitiei unui sunet in silaba/ cuvant
schimbarea sensului unui cuvant prin schimbarea unui sunet

identificarea unor cuvinte date dupa criterii precum: numéar de sunete, sunet initial, sunet
final etc.

numararea cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte
stabilirea pozitiei i a ordinii cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte
dezvoltarea sau simplificarea unei propozitii prin adaugarea/ eliminarea unor cuvinte

punerea in corespondentd a unui cuvant dintr-o propozitie cu imaginea potrivita/
corespunzatoare

formularea orald a unor intrebari sau solicitari cu scopul intelegerii unui mesaj oral.

formularea unor intrebari de lamurire In urma audierii povestilor si povestirilor citite,
inregistrate sau povestite de adulti/ copii

emiterea unor predictii asupra derularii evenimentelor dintr-un text audiat
conversatii pe teme de interes pentru copii
rezolvarea unor probleme la jocurile pe computer, Tn care instructiunile sunt oferite verbal

utilizarea formulelor specifice in situatii concrete de tipul: invitatie, urare, solicitare,
prezentarea unor scuze etc.

jocuri de rol

oferirea unor informatii despre sine, despre familie, colegi, despre activitatile preferate etc.,
folosind enunturi simple

Instrumente
de
scris/colorat
Hartie
colorata,
carton
Plastilina

Resurse
procedurale
Metoda
globala
Metoda
fonetica
analitico-
sintetica
Conversatia
Explicatia
Exercitiul
Jocul
didactic
Problematiza
rea
Simulare/joc
de rol
Brainstormin
g

Metoda
ciorchinelui

Forme de
organizare
a activitatii
activitate
frontala
activitate
individuala
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* Recapitulare
finali. Impreuna ne
jucam

* Proiect: Abecedarul
clasei

« Carti prietene.
Jurnal de lectura

Ore la dispozitia
cadrului didactic

e formularea unor intrebari i raspunsuri prin care se solicitd 1dmuriri sau informatii referitoare
la diverse teme din sfera de interes a copiilor

® exersarea unor formule de adresare, de solicitare, de multumire, adaptate interlocutorului

® relatarea unor evenimente semnificative din viata proprie sau din activitatea scolard/ a clasei
e formularea de enunturi pe baza unei imagini/ suite de imagini sau folosind cuvinte date

e dialoguri Tn pereche sau Tn grupuri mici pe teme familiare reale sau imaginate

® congtientizarea existentei unor reguli simple de desfagurare a schimburilor verbale (salutul,
prezentarea scuzelor, transmiterea multumirilor, formularea unei cereri, formularea unor
intrebari etc.) care pot determina reusita comunicarii

formularea unor enunturi simple, corecte, coerente, referitoare la activitati desfasurate
® repovestirea clard si cu intonatie a unui text audiat

® exprimarea propriei pareri in legatura cu fapte sau situatii familiare

e discutii privind comportamentul personajelor

e cvidentierea unor modele de comportament, formularea unor judecati de valoare fata de
faptele personajelor

e discutii de grup, pe subiecte familiare

® completarea unor enunturi care solicita realizarea acordului gramatical, mentinerea timpului
verbului

e formularea, completarea unor enunturi orale care sd contind comparatii intre obiecte
familiare

e scurte descrieri (cel putin trei trasaturi) referitoare la personaje de desene animate/ benzi
desenate/ persoane cunoscute (parinti, frati, surori, colegi)

® descrieri/ prezentari elementare ale unor activitati, jocuri cunoscute

® jocuri de tipul: ,,Ce s-ar intampla daca...”, ,,Daca as fi...”, ,,Personajul preferat”, ,,Cine are
dreptate?”, ,,Continua povestea” etc.

e dialoguri Tn contexte reale sau simulate, pe teme familiare

e formularea unei opinii personale referitoare la un personaj/ conduita unei persoane/ o
Tntdmplare etc.

e jocuri de rol in contexte familiare: ,,La telefon”, , Pregitim o serbare”, ,,In vizita” etc.

activitate Tn
perechi
activitate Tn
grup
activitate Tn
echipe/atelie
r

Resurse
temporale
21 ore
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® jocuri de tipul: ,,Sa ne imaginam”; ,,Ce s-ar intdmpla daca ...”

e formularea intrebarilor corespunzitoare in vederea obtinerii unor informatii sau pentru
satisfacerea curiozitatii (Cine? Unde? Ce? Cand? De ce? Cum? Ce s-ar fi intAmplat daca..?)

® jocuri de recunoastere a unor personaje, a unor povesti dupa indicii date

e concursuri de ghicitori

® dramatizari ale unor povesti cunoscute

e improvizarea unor povestiri plecind de la cuvinte alese aleatoriu, de la teme familiare
copiilor
stimularii spontaneitatii si a dezvoltarii creativitatii

® conversatii in grup, pe baza unui text audiat sau a unei imagini

e jocuri de modificare a povestilor audiate: schimbarea succesiunii evenimentelor,
modificarea finalului, introducerea unor personaje etc.

® alcatuirea unor enunturi orale si/ sau crearea de povesti orale pornind de la idei/ imagini date
sau desene create de copii

® jocuri de tipul: ,,Spune mai departe”, ,,Cine este personajul?”, ,.Continua versul/ strofa”,
»Spune dupa mine” etc.

® crearea unor povestiri In grup, scrise apoi cu ajutorul adultului si ilustrate de copii
® intuirea unor cuvinte insotite de imagini corespunzatoare

® recunoasterea literelor mari i mici, de tipar si de mana

e citirea pe silabe/ integrala a cuvintelor scrise cu litere de tipar sau de mana

® citirea 1n ritm propriu a unor enunturi sau texte scurte care contin cuvinte cu structurad
fonetica simpla, scrise cu litere de tipar sau de mana

e citirea in perechi, citirea in lant, citirea stafeta, citirea ghidata si/ sau selectiva a unor cuvinte
si propozitii

® realizarea unor colaje, afise publicitare utilizand cuvinte decupate din ziare si reviste

e identificarea personajelor, locului si timpului unei Intdmplari prezentate in textul citit

® citirea unor ,,cuvinte cheie”

® recunoasterea in ilustratii a personajelor, locului, timpului §i momentului evocat
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formularea unor raspunsuri orale la intrebari despre continutul textului citit

asocierea unor cuvinte/ enunturi, scrise cu litere de tipar si de mana, cu imaginile potrivite
citirea selectiva a unor cuvinte si enunturi dintr-un text scurt

ilustrarea unor enunturi/ fragmente de text citite

stabilirea valorii de adevar a unor afirmatii despre continutul unor enunturi sau al unui text
scurt

punerea in corespondentd a imaginilor cu mesajele orale/ scrise indicate
realizarea unor mesaje, utilizand simboluri din mediul apropiat
exercitii de completare a unor rebusuri in care definitiile sunt date prin desene/ simboluri

exercitii—joc de decodare a unor felicitari, invitatii, scrisori, in care sunt utilizate cuvinte si
simboluri

citirea unor carti de grup (carti uriase)

citirea individuala si din proprie initiativa a unor povesti, povestiri etc.

memorare unor poezii si ghicitori din proprie initiativa

confectionarea unor minicarti pe teme familiare (individual si in grup); realizarea
,,Abecedarului clasei”, folosind plange de colorat

exercitii de anticipare a evenimentelor sau a finalului unei povesti din care a fost citit, cu
voce tare, un fragment

activitati in biblioteca scolii

completarea unui jurnal de lectura al clasei, folosind desene si enunturi scurte

amenajarea §i reactualizarea unui ,,colt al cartii” in sala de clasa

completarea unor grafice, panouri cu titluri, personaje ale textelor citite

scrierea literelor de mana, folosind diverse instrumente de scris (creion, carioca, stilou,
pensuld, cretd) pe variate suporturi (foaie velina, foaie liniata, tabla etc.)

copierea, transcrierea literelor, silabelor, cuvintelor, enunturilor din 3-5 cuvinte mentinand
distanta dintre elementele grafice, dintre litere si dintre cuvinte

completarea dupa model, cu litere de ménd, a unor enunturi din cuprinsul unor bilete,
invitatii, felicitari, scurte scrisori

exercitii de asezare in pagina a datei, a titlului, a alineatelor, de pastrare a distantei dintre
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cuvinte

e scrierea dupa dictare a literelor, silabelor, cuvintelor, propozitiilor din 3-5 cuvinte;

® realizarea unor afige, etichete cuprinzand reguli de conduita, norme de lucru, indemnuri,
incurajari etc.

o realizarea unor postere, pe diferite teme, in cadrul proiectelor, folosind imagini, cuvinte si
propozitii preluate dupa modele

® alcatuirea si scrierea unor enunturi scurte, avand suport vizual

® adaugarea unor cuvinte/ semne de punctuatie in enunturi eliptice

® ordonarea cuvintelor care formeaza un enunt si scrierea acestuia

® scrierea unor cuvinte, propozitii cu ajutorul computerului

e confectionarea unor etichete, afise, materiale necesare in activitatea zilnica

® organizarea in clasd a unui colt/ panou, destinat transmiterii unor mesaje si informatii (prin
desene, cuvinte/ enunturi simple si simboluri) pe o tema aleasd de copii sau referitoare la
subiectul unui proiect

® personalizarea unor modele predefinite de invitatii, felicitari, scrisori (de exemplu, scrisoare
catre Mos Craciun)

® scrierea propriei versiuni a unei povesti spuse de cadrul didactic

® scrierea unor mesaje diverse, utilizand cuvinte (propozitii) si simboluri/ desene

® redactarea, din proprie initiativd, a unor povesti, jurnale, poezii etc., prin care copilul sa isi
exprime bucuria, tristetea, incantarea, mandria etc.

® realizarea unor scrisori desenate, jurnale, invitatii la evenimente personale ori ale clasei,
documente cu valoare utilitard in cadrul clasei (orar, traseul unor excursii, harti simple care
sd marcheze obiective culturale din jurul scolii etc.)

® confectionarea unor minicarti pe teme familiare, in care se vor folosi limbaje conventionale
si neconventionale

® prezentarea, in scris, a unor experiente placute, amuzante, surprinzatoare, a unor fapte bune
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