MUZICA - clasa a lll-a
PROIECTAREA UNITATILOR DE INVATARE

SEMESTRUL |
UNITATEA DE INVATARE : CANTAREA VOCALA
NUMAR DE ORE ALOCAT: 6

PERIOADA: S 1,S11,S I, SIV,SV,SVI

COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE: 1. Receptarea unor cantece pentru copii si a unor elemente simple de limbaj muzical — 1.1.
2. Interpretarea de cantece pentru copii, cu mijloace specifice varstei — 2.1.
3. Exprimarea unor idei, sentimente si experiente prin intermediul muzicii si miscarii, individual sau in grup —3.1.

N contmf‘tlf” Compe Activitati de invatare Nr. Data Resurse . SEELG Obs.
crt. - detalieri - tente ore instrumente
0. 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8.
1. Cantare vocala 1.1,; ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala 1 Resurse ® observare
Cantare vocala n 2.1,; de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petricasi | ora materiale: sistematica
colectiv, in grupuri, | 3.1. lupul) manualul ® evaluare
individual e vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de tiparit/digital, | orala
Pozitie, emisie exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de caietul, surse e tema de
naturala, Beethoven) audio lucru in clasa
ascultarea si e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei e inter-
preluarea tonului, corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior Resurse evaluare
semnal de debut, ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre procedurale: eauto-
dictie, sincronizare grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor Metode: evaluare
cu colegii si/sau (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura) conversatia,
acompaniamentul ® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare explicatia,
Elemente de expresivitatii fragmentului muzical audiat exercitiul,
limbaj muzical ® joc de alegere a unor masti in functie de expresivitatea munca
Legatura dintre muzicii audiate independenta,
text si melodie — e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii, jocul
strofa/refrenul sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante didactic
1. Cum cantam (de exemplu, desene animate adecvate varstei) Organizare:
manual pag. 6-7 e enumerarea regulilor de cantare corecta activitate
caiet pag. 4 e interpretarea cantecelor respectand regulile frontala,
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2. Cantare vocala 1.1, e vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala 1 individuala si ® observare
Cantarevocala,in | 2.1, de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petricasi | ora pe grupe sistematica
colectiv, in grupuri, | 3.1. lupul) ® evaluare
individual ® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de orala
Pozitie, emisie exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de e tema de
naturala, Beethoven) lucru in clasa
ascultarea si ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei e inter-
preluarea tonului, corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior evaluare
semnal de debut, @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre eauto-
dictie, sincronizare grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor evaluare
cu colegii si/sau (cadntarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
acompaniamentul e jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
Elemente de expresivitatii fragmentului muzical audiat
limbaj muzical e joc de alegere a unor masti Tn functie de expresivitatea
Legatura dintre muzicii audiate
text si melodie — e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
strofa/refrenul sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
2. Cantareain (de exemplu, desene animate adecvate varstei)
colectiv e interpretarea cantecelor in colectiv, cu respectarea regulilor
manual pag. 8-9
caiet pag. 5

3. Cantare vocala 1.1, ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala 1 Resurse ® observare
Cantare vocala,in | 2.1.; de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petrica si | ora materiale: sistematica
colectiv, in grupuri, | 3.1. lupul) manualul ® evaluare
individual ® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de tiparit/digital, | oralad
Pozitie, emisie exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de caietul, surse e tema de
naturala, Beethoven) audio lucru in clasa
ascultarea si ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei e inter-
preluarea tonului, corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior Resurse evaluare
semnal de debut, ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre procedurale: eauto-
dictie, sincronizare grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor Metode: evaluare
cu colegii si/sau (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura) conversatia,
acompaniamentul @ jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare explicatia,
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Elemente de
limbaj muzical
Legatura dintre
text si melodie —
strofa/refrenul

3. Cantarea vocala
in grupuri mici
manual pag. 10-11
caiet pag. 6

expresivitatii fragmentului muzical audiat

@ joc de alegere a unor masti in functie de expresivitatea
muzicii audiate

® stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

e interpretarea cantecelor pe grupe, alternativ, cu respectarea
regulilor

e identificarea rolului dirijorului

4, Cantare vocala 1.1,; ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala
Cantare vocala,in | 2.1.; de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petrica si
colectiv, in grupuri, | 3.1. lupul)
individual e vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de
Pozitie, emisie exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de
natural3, Beethoven)
ascultarea si ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
preluarea tonului, corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior
semnal de debut, ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
dictie, sincronizare grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
cu colegii si/sau (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
acompaniamentul ® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
Elemente de expresivitatii fragmentului muzical audiat
limbaj muzical ® joc de alegere a unor masti in functie de expresivitatea
Legatura dintre muzicii audiate
text si melodie — e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
strofa/refrenul sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
4. Cantarea vocala (de exemplu, desene animate adecvate varstei)
individuala e interpretarea cantecelor individual, cu respectarea regulilor
manual pag. 12-14 e interpretarea unor cantece cu solist si cor, in dialog muzical
caiet pag. 7

5. Cantare vocala 1.1,; @ vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala
Cantarevocala,in | 2.1,; de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petrica si
colectiv, in grupuri, | 3.1. lupul)

exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
individuala si
pe grupe




individual

Pozitie, emisie
naturala,
ascultarea si
preluarea tonului,
semnal de debut,
dictie, sincronizare
cu colegii si/sau
acompaniamentul
Elemente de
limbaj muzical
Legatura dintre
text si melodie —
strofa/refrenul

5. Legatura dintre
text si melodie.
Strofa, refrenul
manual pag. 15-17
caiet pag. 8-9

@ vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de
exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de
Beethoven)

® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

@ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e joc de alegere a unor masti in functie de expresivitatea
muzicii audiate

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

e identificarea legaturii dintre strofa si refren, text si melodie
® recunoasterea cantecelor vesele/triste dupa versuri, melodie
e identificarea randului melodic, a strofei, a refrenului

Cantare vocala
Cantare vocala, in
colectiv, in grupuri,
individual

Pozitie, emisie
naturala,
ascultarea si
preluarea tonului,
semnal de debut,
dictie, sincronizare
cu colegii si/sau
acompaniamentul
Elemente de
limbaj muzical

1.1,;
2.1,
3.1.

® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala
de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petrica si
lupul)

® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de
exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de
Beethoven)

e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

® joc de alegere a unor masti in functie de expresivitatea

ora

Resurse
materiale:
manualul
tiparit/digital,
caietul, surse
audio

fise de
evaluare

Resurse
procedurale:
Metode:
conversatia,
explicatia,

® observare
sistematica
® evaluare
orala

e tema de
lucru in clasa
® inter-
evaluare
eauto-
evaluare

® evaluare
scrisa si orala
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Legatura dintre
text si melodie —
strofa/refrenul
Recapitulare
manual pag. 18
caiet pag. 10
Evaluare

manual pag. 19
caiet pag. 11

muzicii audiate

® stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

e numirea regulilor interpretarii corecte a cantecelor

e clasificarea cantecelor in functie de text si melodie

@ interpretarea unui cantec cunoscut in colectiv/pe grupe/
individual

e insotirea cantecelor interpretate de miscari adecvate

Itemii probei de evaluare vizeaza:
e completarea de enunturi lacunare
e interpretarea individuala a unui cantec, respectand regulile

exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
individuala si
pe grupe




UNITATEA DE INVATARE : CANTAREA INSTRUMENTALA

NUMAR DE ORE ALOCAT: 4

PERIOADA: S VII, S VIII,SIX, S X
COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE: 1. Receptarea unor cantece pentru copii si a unor elemente simple de limbaj muzical — 1.1.
2. Interpretarea de cantece pentru copii, cu mijloace specifice varstei — 2.1.
3. Exprimarea unor idei, sentimente si experiente prin intermediul muzicii si miscarii, individual sau in grup —3.1.

N contmf‘tlf" Compe Activitati de invatare Nr. Data Resurse . SRS Obs.
crt. - detalieri - tente ore instrumente
0. 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8.
6. Cantare 1.1,; ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala 1 Resurse ® observare
instrumentala 2.1,; de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petricasi | ora materiale: sistematica
Percutie corporala | 3.1. lupul) manualul ® evaluare
diversa ® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de tiparit/digital, | orald
Utilizarea de jucarii exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de caietul, surse e tema de
muzicale, pana la Beethoven) audio lucru in clasa
nivel de orchestra e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei e inter-
de jucarii corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior Resurse evaluare
Cantare cu ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre procedurale: eauto-
acompaniament grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea Metode: evaluare
realizat de cadrul miscarilor (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul conversatia,
didactic si/sau de melodiei/masura) explicatia,
copii (jucarii, ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale, exercitiul,
percutie corporald) percutie corporala munca
6. Percutia ® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare independenta,
corporala diversa expresivitatii fragmentului muzical audiat jocul
manual pag. 21-22 e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii, didactic
caiet pag. 13-14 sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante Organizare:
(de exemplu, desene animate adecvate varstei) activitate
® executarea unor miscari adecvate versurilor/ritmului frontala,
cantecului interpretat individuala si
einsotirea cantecelor interpretate de diferite miscari de pe grupe

percutie corporala
e auditie




7. Cantare 1.1, e vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala 1 ® observare
instrumentala 2.1,; de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petricasi | ora sistematica
Percutie corporala | 3.1. lupul) ® evaluare
diversa ® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de orala
Utilizarea de jucarii exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de e tema de
muzicale, pana la Beethoven) lucru in clasa
nivel de orchestra e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei e inter-
de jucarii corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior evaluare
Cantare cu @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre eauto-
acompaniament grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea evaluare
realizat de cadrul miscarilor (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul
didactic si/sau de melodiei/masura)
copii (jucarii, ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporalad) percutie corporala
7. Orchestra de e jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
jucarii muzicale expresivitatii fragmentului muzical audiat
manual pag. 23-25 e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
caiet pag. 15 sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante

(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

e realizarea unor jucarii muzicale si acompanierea cantecelor
interpretate cu aceste jucarii

e auditie

8. Cantare 1.1, ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala 1 Resurse ® observare
instrumentala 2.1,; de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petrica si | ora materiale: sistematica
Percutie corporala | 3.1. lupul) manualul ® evaluare
diversa ® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de tiparit/digital, | oralad
Utilizarea de jucarii exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de caietul, surse e tema de
muzicale, pana la Beethoven) audio lucruin clasa
nivel de orchestra e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei e inter-
de jucarii corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior Resurse evaluare
Cantare cu ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre procedurale: eauto-
acompaniament grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea Metode: evaluare

realizat de cadrul

miscarilor (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul

conversatia,
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didactic si/sau de melodiei/masura) explicatia,
copii (jucarii, ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale, exercitiul,
percutie corporald) percutie corporala munca
8. Cantarea cu ® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare independentad,
acompaniament expresivitatii fragmentului muzical audiat jocul
manual pag. 26-27 ® stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii, didactic
caiet pag. 16-17 sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante Organizare:

(de exemplu, desene animate adecvate varstei) activitate

® acompanierea cantecelor interpretate frontala,

® auditie individuala si

pe grupe

Cantare 1.1,; ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala 1 Resurse ® observare
instrumentala 2.1,; de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petricasi | ora materiale: sistematica
Percutie corporala | 3.1. lupul) manualul ® evaluare
diversa ® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de tiparit/digital, | orald
Utilizarea de jucarii exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de caietul, surse e tema de
muzicale, pana la Beethoven) audio lucru in clasa
nivel de orchestra e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei fise de e inter-
de jucarii corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior evaluare evaluare
Cantare cu ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre eauto-
acompaniament grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea Resurse evaluare
realizat de cadrul miscarilor (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul procedurale:
didactic si/sau de melodiei/masura) Metode: e evaluare
copii (jucarii, ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale, conversatia, scrisa si orala
percutie corporald) percutie corporala explicatia,
Recapitulare ® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare exercitiul,
manual pag. 28 expresivitatii fragmentului muzical audiat munca
caiet pag. 18 e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii, independenta,
Evaluare sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante jocul
manual pag. 29 (de exemplu, desene animate adecvate varstei) didactic
caiet pag. 19 ® recunoasterea unor jucarii muzicale Organizare:

e identificarea variantelor corecte de completare a unor activitate

enunturi frontala,




@ interpretarea unui cdntec cunoscut si acompanierea acestuia
Cu jucarii muzicale

Itemii probei de evaluare vizeaza:

e completarea enunturilor lacunare

e enumerarea modalitatilor de acompaniere a unei melodii
e denumirea jucariilor muzicale recunoscute

® interpretarea corecta a unui cantec si acompanierea cu o
jucarie muzicala

individuala si
pe grupe




UNITATEA DE INVATARE : MISCAREA PE MUZICA

NUMAR DE ORE ALOCAT: 7

PERIOADA: S XI, S XII, S XIlI, S XIV, S XV, S XVI, S XVII
COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE: 1. Receptarea unor cantece pentru copii si a unor elemente simple de limbaj muzical — 1.1.
2. Interpretarea de cantece pentru copii, cu mijloace specifice varstei — 2.1.
3. Exprimarea unor idei, sentimente si experiente prin intermediul muzicii si miscarii, individual sau in grup —3.1.;

3.2.
N contmf‘tlf” Compe Activitati de invatare Nr. Data Resurse . SEELG Obs.
crt. - detalieri - tente ore instrumente
0. 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8.
9. Miscare pe muzica | 1.1,; ® audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu 1 Resurse ® observare
Dansuri populare 2.1,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/ ora materiale: sistematica
miscari sugerate 3.1,; rapid), aspecte dinamice si timbrale manualul ® evaluare
de ritm, miscari 3.2. ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala tiparit/digital, | orala
libere de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petrica si caietul, surse e tema de
Elemente de lupul) audio lucru in clasa
limbaj muzical ® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de e inter-
Genuri muzicale: exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de Resurse evaluare
folclorul copiilor, Beethoven) procedurale: eauto-
colinde, dansuri e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei Metode: evaluare
9. Miscari sugerate corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior conversatia,
de text/ de ritm ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre explicatia,
manual pag. 31-33 grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor exercitiul,
caiet pag. 21-22 (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura) munca
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale, independenta,
percutie corporala jocul
® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare didactic
expresivitatii fragmentului muzical audiat Organizare:
e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii, activitate
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante frontala,
(de exemplu, desene animate adecvate varstei) individuala si
e dansuri libere pe piese muzicale diverse pe grupe

@ jocuri de recunoastere si diferentiere a unor dansuri
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cunoscute

@ jocuri de mimare prin miscare corporala/dans a unor povesti
scurte

e executarea unor miscari sugerate de textul melodiei/ritm

10. | Migcare pe muzica | 1.1.; ® audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu 1 ® observare
Dansuri populare 2.1,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/ ora sistematica
miscari sugerate 3.1, rapid), aspecte dinamice si timbrale ® evaluare
de ritm, miscari 3.2. ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala orala
libere de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petrica si e tema de
Elemente de lupul) lucru in clasa
limbaj muzical ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei e inter-
Genuri muzicale: corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior evaluare
folclorul copiilor, @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre eauto-
colinde, dansuri grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor evaluare
10. Dansuri (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
populare ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
manual pag. 34-35 percutie corporala
caiet pag. 23-24 e jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare

expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

e dansuri populare cu caracteristici diverse, cu manifestare
individuald, pe perechi sau in grup

® jocuri de recunoastere si diferentiere a unor dansuri
cunoscute

® jocuri de mimare prin miscare corporala/dans a unor povesti
scurte

e executarea unor pasi simpli din dansuri populare specifice
zonei

11. | Miscare pe muzica | 1.1,; ® audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu 1 Resurse ® observare
Dansuri populare 2.1,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/ ora materiale: sistematica
miscari sugerate 3.1,; rapid), aspecte dinamice si timbrale manualul ® evaluare

11




de ritm, migcari 3.2. ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
libere corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior
Elemente de @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
limbaj muzical grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
Genuri muzicale: (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
folclorul copiilor, ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
colinde, dansuri percutie corporala
11. Miscari libere ® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
manual pag. 36 expresivitatii fragmentului muzical audiat
caiet pag. 25 e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)
e dansuri libere pe piese muzicale diverse
@ jocuri de recunoastere si diferentiere a unor dansuri
cunoscute
® jocuri de mimare prin miscare corporald/dans a unor povesti
scurte
e executarea unor miscari specifice dansului pe melodii
cunoscute
12. | Miscare pe muzica | 1.1.; e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
Dansuri populare 2.1,; corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior
miscari sugerate 3.1,; ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
de ritm, miscari 3.2. grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor

libere

Elemente de
limbaj muzical
Genuri muzicale:
folclorul copiilor,
colinde, dansuri
12. Folcorul.
Colindul si dansul
manual pag. 37
caiet pag. 26-27

(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

@ jocuri de mimare prin miscare corporala/dans a unor povesti
scurte

tiparit/digital,
caietul, surse
audio

Resurse
procedurale:
Metode:
conversatia,
explicatia,
exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
individuala si
pe grupe

orala

e tema de
lucru in clasa
® inter-
evaluare
eauto-
evaluare
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e interpretarea unor cantece din folclorul copiilor
e interpretarea unor colinde cunoscute

13. | Migcare pe muzica | 1.1.; ® audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu

Dansuri populare 2.1,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/
miscari sugerate 3.1, rapid), aspecte dinamice si timbrale
de ritm, migcari 3.2. ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
libere corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior
Elemente de e jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
limbaj muzical expresivitatii fragmentului muzical audiat
Genuri muzicale: e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
folclorul copiilor, sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
colinde, dansuri (de exemplu, desene animate adecvate varstei)
13. Valsul e jocuri de recunoastere si diferentiere a unor dansuri
manual pag. 40 cunoscute
caiet pag. 28 e executarea pasilor de vals
Miscare pe muzica | 1.1,; e audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu 1 Resurse ® observare
Dansuri populare 2.1,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/ ora materiale: sistematica
miscari sugerate 3.1,; rapid), aspecte dinamice si timbrale manualul ® evaluare
de ritm 3.2. ® vizionarea unor spectacole, fragmente de concerte (in sala tiparit/digital, | orala
miscari libere de spectacol sau pe internet; de exemplu, Prokofiev - Petrica si caietul, surse e tema de
Elemente de lupul) audio lucru in clasa
limbaj muzical ® vizionarea unor desene animate cu suport muzical (de fise de e inter-
Genuri muzicale: exemplu, Disney — Fantasia; Simfonia a sasea, Pastorala, de evaluare evaluare
folclorul copiilor, Beethoven) eauto-
colinde, dansuri e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei Resurse evaluare
Recapitulare corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior procedurale:
manual pag. 41 ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre Metode: ® evaluare
caiet pag. 29 grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor conversatia, scrisa si orala
Evaluare (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura) explicatia,
manual pag. 42 ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale, exercitiul,
caiet pag. 30 percutie corporala munca

@ jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare independenta,

expresivitatii fragmentului muzical audiat jocul
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® joc de alegere a unor masti in functie de expresivitatea didactic

muzicii audiate Organizare:
e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii, activitate
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante frontala,

(de exemplu, desene animate adecvate varstei) individuala si
e dansuri populare cu caracteristici diverse, cu manifestare pe grupe

individuala, pe perechisau in grup

e dansuri libere pe piese muzicale diverse

@ jocuri de recunoastere si diferentiere a unor dansuri
cunoscute

@ jocuri de mimare prin miscare corporala/dans a unor povesti
scurte

® recunoasterea enuntutilor adevarate

e interpretarea unei melodii populare si executarea pasilor de
dans potriviti

Itemii probei de evaluare vizeaza:
e completarea enunturilor lacunare
e interpretarea corecta a unui cantec cunoscut
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SEMESTRUL al ll-lea

UNITATEA DE INVATARE : ELEMENTE DE LIMBAJ MUZICAL (1)
NUMAR DE ORE ALOCAT: 6

PERIOADA:S1,S 11, S, SIV,SV,SVI

COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE: 1. Receptarea unor cantece pentru copii si a unor elemente simple de limbaj muzical - 1.1.; 1.2.
2. Interpretarea de cantece pentru copii, cu mijloace specifice varstei — 2.1.
3. Exprimarea unor idei, sentimente si experiente prin intermediul muzicii si miscarii, individual sau in grup — 3.1.

N contmf‘tlf” Compe Activitati de invatare Nr. Data Resurse . SEELG Obs.
crt. - detalieri - tente ore instrumente
0. 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8.
14. | Elemente de 1.1,; e audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu 1 Resurse ® observare
limbaj muzical 1.2,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/ ora materiale: sistematica
Ritmul — sunete 2.1,; rapid), aspecte dinamice si timbrale manualul ® evaluare
lungi/scurte 3.1. e identificarea diferitelor tipuri de sunete din mediul tiparit/digital, | orald
Timbrul — sunete fnconjurator caietul, surse e tema de
din mediul audio lucru in clasa
fnconjurator, e inter-
sunete muzicale Resurse evaluare
vocale/ procedurale: eauto-
instrumentale Metode: evaluare
Dinamica (nuante) conversatia,
14. Sunete din explicatia,
mediul exercitiul,
inconjurator munca
manual pag. 6 independenta,
caiet pag. 32 jocul
15. | Elemente de 1.1,; ® audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu 1 didactic ® observare
limbaj muzical 1.2,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/ ora Organizare: sistematica
Ritmul — sunete 2.1, rapid), aspecte dinamice si timbrale activitate ® evaluare
lungi/scurte 3.1. ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei frontala, orald
Timbrul — sunete corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior individuala si e tema de
din mediul @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre pe grupe lucruin clasa
inconjurator, grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor e inter-
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sunete muzicale
vocale/
instrumentale
Dinamica (nuante)
15. Sunete
muzicale vocale/
instrumentale
manual pag. 7
caiet pag. 33-34

(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

® stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

e diferentierea sunetelor muzicale vocale si instrumentale

evaluare
eauto-
evaluare

16. | Elemente de 1.1,; e audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu 1
limbaj muzical 1.2,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/ ora
Ritmul — sunete 2.1,; rapid), aspecte dinamice si timbrale
lungi/scurte 3.1. e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
Timbrul — sunete corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior
din mediul @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
fnconjurator, grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
sunete muzicale (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
vocale/ ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
instrumentale percutie corporala
Dinamica (nuante) ® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
16. Timbrul expresivitatii fragmentului muzical audiat
manual pag. 8-9 e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
caiet pag. 35 sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante

(de exemplu, desene animate adecvate varstei)
® recunoasterea sunetelor muzicale vocale si/sau
instrumentale dupa timbrul acestora

17. | Elemente de 1.1,; ® audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu
limbaj muzical 1.2,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/
Ritmul — sunete 2.1,; rapid), aspecte dinamice si timbrale
lungi/scurte 3.1. e audierea unor cantece de mica dificultate, cu observarea

Timbrul — sunete
din mediul
inconjurator,

diferentelor intre durate
® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

Resurse
materiale:
manualul
tiparit/digital,
caietul, surse
audio

Resurse
procedurale:
Metode:
conversatia,
explicatia,
exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
individuala si
pe grupe

® observare
sistematica
® evaluare
orala

e tema de
lucru in clasa
® inter-
evaluare
eauto-
evaluare
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sunete muzicale
vocale/
instrumentale
Dinamica (nuante)
17. Durata
sunetelor (lungi/
scurte). Ritmul
manual pag. 10-11

@ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,

caiet pag. 36 sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)
® recunoasterea si redarea diferitelor durate ale sunetelor
muzicale
18. | Elemente de 1.1, e audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu
limbaj muzical 1.2,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/
Ritmul — sunete 2.1,; rapid), aspecte dinamice si timbrale
lungi/scurte 3.1. ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
Timbrul — sunete grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
din mediul (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
fnconjurator, e jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
sunete muzicale expresivitatii fragmentului muzical audiat
vocale/ e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
instrumentale sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
Dinamica (nuante) (de exemplu, desene animate adecvate varstei)
18. Dinamica — e interpretarea diferitelor cantece respectand indicatiile de
Nuante (tare, incet, nuante
mediu)
manual pag. 12-14
caiet pag. 37
Elemente de 1.1,; ® audierea unor piese muzicale de mici dimensiuni, cu 1 Resurse ® observare
limbaj muzical 1.2,; observarea unor diferentieri de expresivitate, tempo (lent/ ora materiale: sistematica
Ritmul — sunete 2.1,; rapid), aspecte dinamice si timbrale manualul ® evaluare
lungi/scurte 3.1. e audierea unor cantece de mica dificultate, cu observarea tiparit/digital, | orald
Timbrul — sunete directiei inaltimilor caietul, surse e tema de
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din mediul
inconjurator,
sunete muzicale
vocale/
instrumentale
Dinamica (nuante)
Recapitulare
manual pag. 15
caiet pag. 38
Evaluare
manual pag. 16
caiet pag. 39

e audierea unor cantece de mica dificultate, cu observarea
diferentelor intre durate

® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

@ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

e imitarea unor sunete din mediul inconjurator

e identificarea tipurilor de formatii

® recunoasterea unor instrumente muzicale

e interpretarea unui cantec conform indicatiilor

Itemii probei de evaluare vizeaza:

e completarea unor raspunsuri

e completarea enunturilor lacunare

e denumirea instrumentelor muzicale
e stabilirea corespondentei

audio
fise de
evaluare

Resurse
procedurale:
Metode:
conversatia,
explicatia,
exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
individuala si
pe grupe

lucru in clasa
® inter-
evaluare
eauto-
evaluare

® evaluare
scrisa si orala

18




UNITATEA DE INVATARE : ELEMENTE DE LIMBAJ MUZICAL (2)

NUMAR DE ORE ALOCAT: 11

PERIOADA: S VII, S VIII, SIX, S X, S XI, S XII, S XIII, S XIV, S XV, S XVI, S XVII
COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE: 1. Receptarea unor cantece pentru copii si a unor elemente simple de limbaj muzical — 1.3.
2. Interpretarea de cantece pentru copii, cu mijloace specifice varstei —2.1.; 2.2.

3. Exprimarea unor idei, sentimente si experiente prin intermediul muzicii si miscarii, individual sau in grup —3.1.

N contmf‘tlf" Compe Activitati de invatare Nr. Data Resurse . SRS Obs.
crt. - detalieri - tente ore instrumente
0. 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8.
19. | Elemente de 1.3,; e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna 1 Resurse ® observare
20. | limbaj muzical 2.1,; prea frumoasa”) ora materiale: sistematica
Melodia — 2.2.; e exersarea notatiei naltimilor, cu utilizarea notiunilor de manualul ® evaluare
diferentierea 3.1. portativ, cheie de sol, indltimi de note de la DO, la DO, tiparit/digital, | orald
Tnaltimilor @ jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise caietul, surse e tema de
sunetelor, ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei audio lucru in clasa
elemente de corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior e inter-
notatie — portativ, ® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre Resurse evaluare
cheie sol, note de grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor procedurale: eauto-
la DO; la DO, (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura) Metode: evaluare
19. Tnaltimea ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale, conversatia,
sunetelor muzicale percutie corporala explicatia,
20. Portativul — e exersarea citirii Tnaltimilor sunetelor din fragmente de exercitiul,
cheia SOL melodii cunoscute munca
manual pag. 18-22 ® jocuri de citire a indltimilor sunetelor unor melodii simple in independenta,
caiet pag. 41-44 stafeta jocul
® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile didactic
sunetelor Organizare:
® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare activitate
expresivitatii fragmentului muzical audiat frontala,
e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii, individuala si
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante pe grupe

(de exemplu, desene animate adecvate varstei)
e interpretarea sunetelor de indltimi diferite, pe scara
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muzicald
e realizarea portativului
e exersarea scrierii cheii SOL pe portativ

21. | Elemente de 1.3,; e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna 1 ® observare
limbaj muzical 2.1,; prea frumoasa”) ora sistematica
Melodia - 2.2, ® exersarea notatiei inaltimilor, cu utilizarea notiunilor de ® evaluare
diferentierea 3.1. portativ, cheie de sol, inadltimi de note de la DO, la DO, orala
Tnaltimilor @ jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise e tema de
sunetelor, e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei lucru in clasa
elemente de corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior e inter-
notatie — portativ, @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre evaluare
cheie sol, note de grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor eauto-
la DO, la DO, (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura) evaluare
21. Sunetul si nota ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,

SOL percutie corporala
manual pag. 23-24 e exersarea citirii inaltimilor sunetelor din fragmente de
caiet pag. 45-46 melodii cunoscute
e jocuri de citire a naltimilor sunetelor unor melodii simple n
stafetd
® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor
® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat
e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)
® recunoasterea notei SOL pe portativ
® interpretarea corecta a inaltimii acesteia

22. | Elemente de 1.3,; e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna 1 Resurse ® observare
limbaj muzical 2.1,; prea frumoasa”) ora materiale: sistematica
Melodia — 2.2,; ® exersarea notatiei inaltimilor, cu utilizarea notiunilor de manualul ® evaluare
diferentierea 3.1. portativ, cheie de sol, indltimi de note de la DO, la DO, tiparit/digital, | orald
inaltimilor ® jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise caietul, surse e tema de
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sunetelor,
elemente de
notatie — portativ,
cheie sol, note de
la D01 la DOz

22. Sunetul si nota
Mi

manual pag. 25-26
caiet pag. 47-48

® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

@ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

e exersarea citirii inaltimilor sunetelor din fragmente de
melodii cunoscute

@ jocuri de citire a inaltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta

® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor

e jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

® recunoasterea notei Ml pe portativ

e interpretarea corecta a inaltimii acesteia

23.

Elemente de
limbaj muzical
Melodia —
diferentierea
inaltimilor
sunetelor,
elemente de
notatie — portativ,
cheie sol, note de
la D01 la DOZ

23. Sunetul si nota
LA

manual pag. 27-28

1.3,
2.1,
2.2.;
3.1.

e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna
prea frumoasa”)

e exersarea notatiei naltimilor, cu utilizarea notiunilor de
portativ, cheie de sol, inaltimi de note de la DO, la DO,

® jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise

e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

e exersarea citirii inaltimilor sunetelor din fragmente de

audio

Resurse
procedurale:
Metode:
conversatia,
explicatia,
exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
individuala si
pe grupe

lucru in clasa
® inter-
evaluare
eauto-
evaluare
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caiet pag. 49-50

melodii cunoscute

@ jocuri de citire a inaltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta

® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor

@ jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

® recunoasterea notei LA pe portativ

e interpretarea corecta a inaltimii acesteia

24.

Elemente de
limbaj muzical
Melodia -
diferentierea
Tnaltimilor
sunetelor,
elemente de
notatie — portativ,
cheie sol, note de
la DO, la DO,

24. Sunetul si nota
DO,

manual pag. 29-30
caiet pag. 51-52

1.3,
2.1,;
2.2,
3.1.

e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna
prea frumoasa”)

e exersarea notatiei inaltimilor, cu utilizarea notiunilor de
portativ, cheie de sol, indltimi de note de la DO, la DO,

e jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise

e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

e exersarea citirii Tnaltimilor sunetelor din fragmente de
melodii cunoscute

® jocuri de citire a indltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta

® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor

® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
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sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

® recunoasterea notei DO; pe portativ

® interpretarea corecta a inaltimii acesteia

25. | Elemente de 1.3, e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna
limbaj muzical 2.1,; prea frumoasa”)
Melodia — 2.2.; e exersarea notatiei inaltimilor, cu utilizarea notiunilor de
diferentierea 3.1. portativ, cheie de sol, inaltimi de note de la DO, la DO,
inaltimilor @ jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise
sunetelor, ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
elemente de corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior
notatie — portativ, @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
cheie sol, note de grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
la DO, la DO, (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
25. Sunetul si nota ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
DO, percutie corporala
manual pag. 31-32 e exersarea citirii inaltimilor sunetelor din fragmente de
caiet pag. 53-54 melodii cunoscute
@ jocuri de citire a inaltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta
® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor
® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat
e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)
® recunoasterea notei DO, pe portativ
@ interpretarea corecta a inadltimii acesteia
26. | Elemente de 1.3,; e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna
limbaj muzical 2.1,; prea frumoasa”)
Melodia — 2.2,; ® exersarea notatiei inaltimilor, cu utilizarea notiunilor de
diferentierea 3.1. portativ, cheie de sol, indltimi de note de la DO, la DO,

Resurse
materiale:
manualul
tiparit/digital,
caietul, surse
audio

Resurse
procedurale:
Metode:
conversatia,
explicatia,
exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
individuala si
pe grupe
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indltimilor
sunetelor,
elemente de
notatie — portativ,
cheie sol, note de
la D01 la DOz

26. Sunetul si nota
RE

manual pag. 33-34
caiet pag. 55-56

® jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise

® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

@ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

e exersarea citirii inaltimilor sunetelor din fragmente de
melodii cunoscute

@ jocuri de citire a inaltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta

® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor

e jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

® recunoasterea notei RE pe portativ

e interpretarea corecta a inaltimii acesteia

27.

Elemente de
limbaj muzical
Melodia —
diferentierea
inaltimilor
sunetelor,
elemente de
notatie — portativ,
cheie sol, note de
la D01 la DOZ

27. Sunetul si nota
FA

1.3,
2.1,
2.2,
3.1.

e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna
prea frumoasa”)

e exersarea notatiei Tnaltimilor, cu utilizarea notiunilor de
portativ, cheie de sol, inaltimi de note de la DO, la DO,

® jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise

e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

24




manual pag. 35-36
caiet pag. 57-58

e exersarea citirii inaltimilor sunetelor din fragmente de
melodii cunoscute

@ jocuri de citire a inaltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta

® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor

® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

® recunoasterea notei FA pe portativ

e interpretarea corecta a inaltimii acesteia

28.

Elemente de
limbaj muzical
Melodia -
diferentierea
Tnaltimilor
sunetelor,
elemente de
notatie — portativ,
cheie sol, note de
la DO, la DO,

28. Sunetul si nota
SI

manual pag. 37-38
caiet pag. 59-60

1.3.;
2.1,;
2.2.;
3.1.

e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna
prea frumoasa”)

e exersarea notatiei Tnaltimilor, cu utilizarea notiunilor de
portativ, cheie de sol, indltimi de note de la DO, la DO,

@ jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise

e interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

® jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
e acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

e exersarea citirii Tnaltimilor sunetelor din fragmente de
melodii cunoscute

® jocuri de citire a indltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta

® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor

@ jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

Resurse
materiale:
manualul
tiparit/digital,
caietul, surse
audio

Resurse
procedurale:
Metode:
conversatia,
explicatia,
exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
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® stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,

individuala si

sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante pe grupe
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)
® recunoasterea notei S| pe portativ
® interpretarea corecta a inaltimii acesteia
29. | Elemente de 1.3; e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna
limbaj muzical 2.1,; prea frumoasa”)
Melodia — 2.2,; e exersarea notatiei inaltimilor, cu utilizarea notiunilor de
diferentierea 3.1. portativ, cheie de sol, inaltimi de note de la DO, la DO,
Tnaltimilor ® jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise
sunetelor, ® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
elemente de corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior
notatie — portativ, @ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
cheie sol, note de grupuri, stafeta, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
la DO, la DO, (cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
29. Gama DO ® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
manual pag. 39-40 percutie corporala
caiet pag. 61-62 e exersarea citirii inaltimilor sunetelor din fragmente de
melodii cunoscute
® jocuri de citire a indltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta
® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor
® jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat
e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)
® recunoasterea notelor din gama DO pe portativ
® interpretarea corecta a tnaltimii sunetelor din gama DO
Elemente de 1.3,; e auditie si invatare a cantecului notelor (,,Do, e-o doamna 1 Resurse ® observare
limbaj muzical 2.1, prea frumoasad”) ora materiale: sistematica
Melodia — 2.2,; e exersarea notatiei inaltimilor, cu utilizarea notiunilor de manualul ® evaluare

26




diferentierea
indltimilor
sunetelor,
elemente de
notatie — portativ,
cheie sol, note de
la D01 la DOz
Recapitulare
manual pag. 41
caiet pag. 63
Evaluare

manual pag. 42
caiet pag. 64

3.1

portativ, cheie de sol, indltimi de note de la DO, la DO,

@ jocuri de recunoastere a inaltimilor de note deja scrise

® interpretarea vocala a cantecelor, cu utilizarea percutiei
corporale - a aplauzelor ritmice, a batutului din picior

@ jocuri interpretative muzicale - dialog solist/cor sau intre
grupuri, stafetd, impartirea sarcinilor si diferentierea miscarilor
(cantarea melodiei/ acompaniament, ritmul melodiei/masura)
® acompanierea cantecelor cu orchestra de jucarii muzicale,
percutie corporala

e exersarea citirii inaltimilor sunetelor din fragmente de
melodii cunoscute

@ jocuri de citire a inaltimilor sunetelor unor melodii simple in
stafeta

® joc de pozitionare a corpului in functie de inaltimile
sunetelor

e jocuri de mimare a unor atitudini corespunzatoare
expresivitatii fragmentului muzical audiat

e stimularea exprimarii spontane a unor reactii, emotii,
sentimente fata de scurte fragmente muzicale contrastante
(de exemplu, desene animate adecvate varstei)

e indicarea inaltimii sunetelor din gama DO cu ajutorul mainii
si al vocii

@ scrierea notelor din gama DO pe portativ

ltemii probei de evaluare vizeaza:

e completarea enunturilor lacunare

e stabilirea corepondentei intre nota de pe portativ si
denumirea ei

e plasarea corecta a notelor pe portativ

e transcriere de portativ si identificare de note

e interpretarea unui cantec cunoscut, respectand toate
notiunile de teorie muzicala invatata

tiparit/digital,
caietul, surse
audio

fise de
evaluare

Resurse
procedurale:
Metode:
conversatia,
explicatia,
exercitiul,
munca
independenta,
jocul

didactic
Organizare:
activitate
frontala,
individuala si
pe grupe

orala

e tema de
lucru in clasa
® inter-
evaluare
eauto-
evaluare

® evaluare
scrisa si orala
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