MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI - clasa a ll-a

Aria curriculara: Matematica si explorarea mediului
Curriculum nucleu
PROIECTAREA UNITATILOR DE iINVATARE

SEMESTRUL I

UNITATEA | - NUMERE NATURALE DE LA 0 LA 1000; CORPUL OMENESC
NUMAR DE ORE ALOCAT: 10 8+ 2d.1.
PERIOADA: S 1, SII

Nr. Domeniul Continuturi compe Activitati de invatare Nr. Resurse Evaluare
crt. tente ore
1. Numere naturaledela | 1.1, -reprezentarea numerelor de doua cifre cu ajutorul numaratorii de 2 | a.materiale: observare
Numere 0la 100/ Alcatuirea 1.2, pozitionare; ore | manualul sistematica
Date corpului omenesc 1.3, - reprezentarea prin obiecte (betisoare, bile etc) a numerelor din intervalul tipdrit/digital, evaluare
Stiintele 3.1, 0-100; caiet, fise de orala
vietii 3.2, - reprezentarea zecilor prin manunchiuri de cate 10 betisoare; lucru, planse, tema de
4.1, - citirea numerelor de la 0 la 100; numaratoare, lucru in clasa
4.2 - scrierea numerelor de la 0 la 100, pe reteaua caietului de matematica; betisoare
- evidentierea cifrei unitatilor/zecilor dintr-un numar; interevaluare
- numararea obiectelor/fiintelor din mediul apropiat b.procedurale: Bautoevaluare
-numarare din 11n 1, din 21n 2, din 3 1n 3 etc., in ordine crescatoare si conversatia,
descrescatoare, cu precizarea limitelor intervalului (de la ...pana la) explicatia,

- evidentierea cifrei unitatilor sau a zecilor dintr-un numar (ex.: Colorati
cifra zecilor cu rosu; Scrieti cu verde cifra unitatilor);

- generarea de numere mai mici decat 100, ale caror cifre Tndeplinesc
conditii date(ex.: precizarea cifrei unitatilor/zecilor);

-realizarea unui album cu fotografii personale si ale membrilor familiei,
grupate pe mai multe criterii (varsta - panala 1 an, panala5 ani, panain
clasa a ll-a, la liceu, in prezent; gen; grade de rudenie — bunici, frati si
parinti, matusi, unchi si verisori ) pentru a evidentia asemanarile dintre
acestia;

-sortarea unui set de fotografii cu oameni de pe diferitele continente si de
rase diferite pentru evidentierea varietatii speciei umane

demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic, munca
independenta

c.forme de
organizare a
colectivului:
activitate
frontala,
activitate




Numere naturale de la

Numere 0 la 1000-
Date recunoastere,
Stiintele formare, citire,
vietii scriere/
Mentinerea starii de
sanatate — dieta,
igiena personala,
exercitiul fizic
Numere Numere naturale de la
Date 0 la 1000- comparare,
Stiintele ordonare; numere
vietii pare siimpare / Boli

provocate de virusuri

1.1,
1.2,
1.3,
3.1,
3.2,
4.1,
4.2

1.1,
1.2,
1.3,
3.1,
3.2,
4.1,
4.2

-reprezentarea numerelor de trei cifre cu ajutorul numaratorii de
pozitionare;

- citirea si scrierea numerelor de la 0 la 1000;

- transcrierea cu cifre a unor numere din intervalul 0 — 1000, scrise n
cuvinte;

- jocuri de asociere a numerelor mai mici decat 1000 cu reprezentarea lor
prin desen;

- identificarea ordinelor si claselor;

- evidentierea cifrei unitatilor/zecilor/sutelor dintr-un numar;
-numarare din 11n 1, din 2n 2, din 3 1n 3 etc., in ordine crescatoare si
descrescatoare, cu precizarea limitelor intervalului (de la ...pana la)

- reprezentarea zecilor, a sutelor si a miei prin simboluri (forme
geometrice, liniute, bile colorate, etc.)

- generarea de numere mai mici decat 1000, ale caror cifre indeplinesc
conditii date (ex.: precizarea cifrei unitatilor/ zecilor/sutelor);

- aflarea unui numar/a unor numere, respectand anumite conditii
-realizarea unui plan pentru micsorarea sanselor de imbolnavire cu boli
provocate de germeni;

- realizarea planului individual de mentinere a starii de sanatate prin
indicarea unei diete, a programului de exercitii fizice etc.;

- alcatuirea unor postere care cuprind planul individual de mentinere a
starii de sanatate;

ore

individuala,

activitate in grup

- compararea unor grupuri de obiecte prin punerea elementelor unele sub
altele, incercuirea partilor comune, punerea in corespondenta;

- scrierea rezultatelor obtinute prin comparare, utilizand semnele <, >, =;
- compararea a doua numere naturale mai mici decat 1000, atunci cand
acestea au acelasi numar de sute/de zeci/de unitati, cu ajutorul
numaratorii de pozitionare;

- asezarea n ordine crescatoare/descrescatoare a unor numere date;

- identificarea ,,vecinilor” unui numar de la 0 la 1000;

- identificarea numerelor pare si impare dintr-un sir dat;

- selectarea unor numere dupa un criteriu dat (ex.: , Transcrieti numerele
mai mari decat 395 si mai mici decat 405”);

- identificarea numarului mai mic/mai mare pe baza algoritmului de
comparare a doua numere mai mici decat 1000

-ordonarea crescatoare/descrescatoare a unor numere naturale de trei

ore

a.materiale:
manualul
tiparit/digital,
caiet, fise de
lucru, planse,
numaratoare,
betisoare,

b.procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic, munca

observare
sistematica
evaluare
orala

tema de
lucru in clasa
interevaluare
Plautoevaluare




cifre prin compararea acestora doua cate dou3;

- identificarea unor numere mai mici decat 1000 in conditii precizate;

- estimarea ordinului de marime a unor grupuri de obiecte/reprezentari
simbolice/numere;

- aproximarea unor valori numerice: sume cheltuite pentru un
obiect/serviciu, varsta unor arbori/animale;

- rotunjirea la zeci si /sau sute a unui numar dat;

- estimarea rezultatului unui calcul fara efectuarea calculului;

- scrierea unui sir de numere pare/impare, avand date limitele intervalului;
- identificarea, scrierea si citirea relatiei de ordine intre numere date
-realizarea unor jocuri de rol “La doctor” pentru recunoasterea unor
simptome ale unor boli frecvente;

independenta

c.forme de
organizare a
colectivului:
activitate
frontala,
activitate
individuala,
activitate in grup

Recapitulare/evaluare

ore

Evaluare
scrisa




UNITATEA Il - ADUNAREA S| SCADEREA NUMERELOR NATURALE DE LA 0 LA 1000; PLANTE SI ANIMALE

NUMAR DE ORE ALOCAT: 15 (12+ 3d.1.)

PERIOADA: SllI, SIV, SV

Nr. Domeniul Continuturi compe Activitati de invatare Nr. Resurse Evaluare
crt. tente ore
1. | Numere -Adunarea si sciderea | 1.4,1.5 | -aflarea sumei/diferentei a doua numere mai mici decat 100; 4 | a.materiale: observare
Date in concentrul 0 — 100, 1.6 - aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei; ore | manualul sistematica
Stiintele cu trecere peste 3.1, | -identificarea numarului mai mic/mai mare pe baza compararii a doua tiparit/digital, evaluare
vietii ordin/Plante si 3.2 numere mai mici decat 100 si scrierea relatiei; caiet, fise de orala
animale- recapitulare 4.1, | -compararea a doua sume, doua diferente sau a unei sume cu o diferenta lucru, planse, tema de
4.2 sau cu un numar numaratoare, lucru in clasa
-transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea numerelor/ betisoare interevaluare
intrebarii, prin Tnlocuirea cuvintelor care sugereaza operatia; Rlautoevaluare
- crearea unor probleme simple dupa imagini/ desene/ scheme date; b.procedurale:
- formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica data/de conversatia,
la numere date, de la imagini; explicatia,
-aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei; ------- demonstratia,
efectuarea de adunari si scaderi si verificarea cu obiecte sau prin operatia exercitiul, jocul
inversa; didactic, munca
-evidentierea proprietatilor adunarii (comutativitate, asociativitate, independenta
element neutru), fara precizarea terminologiei
-stabilirea de asemanari si deosebiri intre partile componente ale corpului c.forme de
diferitelor animale organizare a
-exercitii de clasificare a animalelor dupa diferite criterii colectivului:
-identificarea dintr-un sir de imagini a celor care intrunesc simultan doua activitate
conditii frontala,
-relationarea principalelor structuri ale plantelor cu rolurile acestora; activitate
- realizarea unor experiente care sa puna in evidenta rolurile diferitelor individuala,
parti ale plantei activitate in grup
2. | Numere Adunarea si scaderea 1.4,1.5 | -numarare cu pas dat (din 2n 2, din 20 Tn 20, din 100 in 100 etc.) cu sau
Date n concentrul 0 — 1000, 1.6 fara suport intuitiv; 5
Stiintele fara trecere peste 3.1, - compunerea si descompunerea numerelor in concentrul 0 — 1000, ore
vietii ordin/ -Caracteristici 3.2 folosind obiecte, desene si numere; observare
comune vietuitoarelor 4.1, - jocuri de rol care solicitd compunerea/ descompunerea numerelor din sistematica
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(reproducere,
crestere, nevoi de
baza: aer, hrana, apa)

4.2

concentrul 0-100 (ex.: La cumpératuri, in parcare etc.);

- efectuarea de adunari/scaderi cu numere mai mici decat 1000, fara si cu
trecere peste ordin si verificarea prin operatia inversa;

- evidentierea proprietatilor adunarii (comutativitate, asociativitate,
element neutru), fara precizarea terminologiei;

-identificarea elementelor unei a doua multimi, fiind date elementele
primei multimi si regula de corespondenta;

- identificarea “regulii” pentru o corespondenta de urmatorul tip: 62->68;
63->69; 64->70

- rezolvarea de adunari si scaderi, mental si in scris, cu si fara trecere peste
ordin, respectand algoritmul si asezarea corecta a unitatilor, zecilor si
sutelor;

-descrierea conditiilor pentru supravietuirea oamenilor, animalelor,
plantelor

-asocierea unor caracteristici speciale ale plantelor si animalelor cu
anumite caracteristici ale mediului

-organizarea unor jocuri de tip ,Ce s-ar intampla daca...?”

evaluare
orala

tema de
lucru in clasa
interevaluare

Recapitulare/evaluare

ore

Evaluare
scrisa




UNITATEA Il - INMULTIREA TN CONCENTRUL 0-100 ; MEDII DE VIATA:LACUL/IAZUL, BALTA

NUMAR DE ORE ALOCAT: 25 (19+ 6d.1.)

PERIOADA: SVI, VI, VIII, IX, X

Nr. Domeniul Continuturi Compe Activitati de invatare Nr. Resurse Evaluare
crt. tente ore
1. | Numere Notiunea de 1.4, -adunarea cardinalelor unor multimi care au acelasi numar de elemente; 2 | a.materiale: observare
Date inmultire. Factorii, 1.6, | -jocuride extragere repetatd a unui anumit numar de elemente dintr-o ore | manualul sistematica
Stiintele produsul/Lacul, 3.1, | multime dat3; tiparit/digital, evaluare
vietii iazul, balta 3.2 | - evidentierea mai multor modalitati de grupare a elementelor unei caiet, planse, orala
4.1, multimi pentru determinarea cardinalului acesteia; numaratoare, tema de
4.2, | - aflarea unei sume de termeni egali prin rezolvarea unor probleme betisoare,cuburi, | lucruin clasa
52 practice; film didactic,
- efectuarea de Tnmultiri in concentrul 0-100, prin adunari repetate sau minicalculator, interevaluare
utilizand proprietati ale inmultirii; scheme
-realizarea unor colaje pentru evidentierea caracteristicilor unor medii de numerice, planse,
viata: lac/iaz/balta; padure; deltd; mare etc. ; betisoare /cuburi,
- asocierea unor caracteristici speciale ale plantelor si animalelor cu scheme care
anumite caracteristici ale mediului ilustreaza relatia
-in care trdiesc, in scopul recunoasterii adaptarilor la mediu; dintre datele
2. Tnmultirea cu - evidentierea unor proprietati ale Tnmultirii (comutativitate, asociativitate, 2 | numerice ale observare
2/Lacul, iazul, balta element neutru), fara precizarea terminologiei; ore | problemei sistematica
- rezolvarea unor situatii practice de aflare a unei sume de termeni egali; ; evaluare
-realizarea unor modalitati diferite de grupare a termenilor/factorilor, orala
folosind semne grafice cu semnificatia parantezei; b.procedurale: tema de
- transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea numerelor sau a conversatia, lucru in clasa
intrebarii, prin Tnlocuirea cuvintelor care sugereaza operatia, prin explicatia,
adaugarea unei intrebari etc.; demonstratia, interevaluare
- crearea unor probleme dupa imagini/ desene scheme/ exercitii/ formule; exercitiul, jocul
3. Tnmultirea cu - formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica data/de 2 | didactic, munca observare
3/Lacul, iazul, balta la numere date/de la verbe/expresii care sugereaza operatii; ore | independenta sistematica
- evidentierea unor proprietati ale Tnmultirii (comutativitate, asociativitate, evaluare
element neutru), fara precizarea terminologiei; c.forme de orala
- rezolvarea unor situatii practice de aflare a unei sume de termeni egali; ; organizare a tema de
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-realizarea unor modalitati diferite de grupare a termenilor/factorilor,
folosind semne grafice cu semnificatia parantezei;

-asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare grafica/desen;

- rezolvarea unor situatii problematice reale prin utilizarea operatiilor de
inmultire in concentrul 0-100

-clasificarea corpurilor dintr-un mediu, n vii si nevii si inregistrarea
concluziilor intr-o diagrama Venn;

- gruparea unei varietati de plante si animale pe criteriul apartenentei la un
mediu de viata si Tnregistrarea rezultatelor intr-un organizator grafic;

colectivului:
activitate
frontala,
activitate
individuala,
activitate in grup

lucru in clasa
interevaluare

Tnmul’;irea cu4d 1.4, - rezolvarea unor situatii practice de aflare a unei sume de termeni egali; ; 2
/Pidurea 1.6, | -realizarea unor modalitati diferite de grupare a termenilor/factorilor, ore
3.1, | folosind semne grafice cu semnificatia parantezei;
3.2 | -transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea numerelor sau a
4.1, | intrebarii, prin inlocuirea cuvintelor care sugereaza operatia, prin
fnmultirea cu5/ 4.2, | adaugarea unei intrebari etc.; 2
Pidurea 5.2 | - crearea unor probleme dupa imagini/ desene scheme/ exercitii/ formule; | 5re
- formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica datad/de
la numere date/de la verbe/expresii care sugereaza operatii;
-asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare grafica/desen;
- rezolvarea unor situatii problematice reale prin utilizarea operatiilor de
fnmultire in concentrul 0-100
-gruparea unor animale dupa mediul de viata (terestru/acvatic) si
adaptarile la mediu etc;
Tnmultirea cub, 1.4, | -rezolvarea de exercitii cu ordinea efectuarii operatiilor; 2
Tnmultirea cu 7/ 1.6, | -jocuride tip LOTO cu numere; ore
P3durea 3.1, | -rezolvarea de probleme in care sunt necesare operatii de acelasi ordin/
3.2 de ordine diferite;
4.1, | -gruparea unei varietati de plante si animale pe criteriul apartenentei la un
4.2 mediu de viata si inregistrarea rezultatelor intr-un organizator grafic;
5.2 | -gruparea unor animale dupa mediul de viata (terestru/acvatic) si
adaptarile la mediu etc;
Tnmultireacu 8, 9, -compararea rezultatelor obtinute la exercitii cu operatii de acelasi ordin 2
10/Delta Dunarii sau de ordine diferite; ore

- transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea numerelor sau a
intrebarii, prin Tnlocuirea cuvintelor care sugereaza operatia, prin
adaugarea unei intrebari etc.;

a.materiale:
manualul
tiparit/digital,
caiet, planse,
numaratoare,
betisoare,cuburi,
film didactic,
minicalculator,
scheme
numerice, planse,
betisoare /cuburi,
scheme care
ilustreaza relatia
dintre datele
numerice ale
problemei
b.procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic, munca
independenta
c.forme de
organizare a
colectivului:
activitate

observare
sistematica
evaluare
orala
Flautoevaluare

observare
sistematica
evaluare
orala
Plautoevaluare

observare
sistematica
evaluare
orala
Plautoevaluare

observare
sistematica
evaluare
orala
Plautoevaluare




- crearea unor probleme dupa imagini/ desene scheme/ exercitii/ formule;
- formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica datd/de
la numere date/de |la verbe/expresii care sugereaza operatii;

-gruparea unei varietati de plante si animale pe criteriul apartenentei la un
mediu de viata si inregistrarea rezultatelor intr-un organizator grafic;
-gruparea unor animale dupa mediul de viata (terestru/acvatic) si
adaptarile la mediu etc;

frontala,
activitate
individuala,
activitate in grup

0. 1.4, - evidentierea unor proprietati ale tnmultirii (comutativitate, asociativitate, 2 interevaluare
Proprietatile 1.6, | element neutru), fard precizarea terminologiei; ore Flautoevaluare
nmmultirii. 3.1, | - compararea rezultatelor obtinute la exercitii cu operatii de acelasi ordin
Probleme care se 32 sau de ordine diferite;
rezolva prin ma 4.1, :transforma're? unei .problen?e rezolvate prin schlrvnbarea pumgrelor sau a

.. 4.2, | intrebarii, prin inlocuirea cuvintelor care sugereaza operatia, prin
multe operatii . . .
52 adaugarea unei intrebari etc.;
- crearea unor probleme dupa imagini/ desene
organizarea datelor unei probleme in tabel sau in grafice simple Tn scopul
rezolvarii
- rezolvarea de probleme in mai multe moduri
- formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica data/de
la numere date/de la verbe/expresii care sugereaza operatii;
10. Probleme 1.4, | -identificarea semnificatiei datelor unei probleme o) interevaluare
1.6, | -identificarea cuvintelor care sugereaza operatii aritmetice ord Flautoevaluare
3.1, - rezolvarea de probleme folosind obiecte concrete, desene sau
32 reprezentari simbolice
4.1, -asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare grafica/desen;
4.2, | -rezolvarea unor situatii problematice reale prin utilizarea operatiilor de
5.2 | inmultire Tn concentrul 0-100
- organizarea datelor unei probleme in tabel sau in grafice simple Tnh scopul
rezolvarii
- rezolvarea de probleme in mai multe moduri
11. Recapitulare/evaluare 2 Evaluare
ore scrisa




UNITATEA IV — IMPARTIREA CU REST 0 TN CONCENTRUL 0-100 ; MEDII DE VIATA:MAREA NEAGRA

NUMAR DE ORE ALOCAT: 25 (19+ 6d.1.)

PERIOADA: SXI, X1, XIlI, XIV, XV

Nr. . . . Compe e g Nr.
Domeniul Continuturi P Activitati de invatare Resurse Evaluare
crt. tente ore
1. | Numere Notiunea de 1.4, -adunarea cardinalelor unor multimi care au acelasi numar de elemente; 2 | a.materiale: observare
Date impartire ; 1.6, - JO(jUI‘I de extragere repetatd a unui anumit numar de elemente dintr-o multime ore | manualul sistematica
stiintele | yeimpartit 31, |dats _ . o tiparit/digital, evaluare
;g [ 3.2 - evidentierea mai multor modalitati de grupare a elementelor unei multimi iet 13
vietii impartitor g ) . ) > caiet, orala
part , pentru determinarea cardinalului acesteia; . .
A < 4.1, N ) . , , betisoare,cuburi, | Bautoevaluare
cat/Marea Neagra - rezolvarea unor situatii practice de aflare a unei diferente de termeni egali; . . .
4.2, N N R film didactic,
- efectuarea de impartiri cu rest 0, in concentrul 0-100 prin scaderi repetate sau o
3.2 recurgand la inmultire; minicalculator,
- jocuri de tip LOTO cu numere; scheme
-rezolvarea de probleme folosind obiecte concrete, desene sau reprezentari numerice,
simbolice scheme care
-gruparea unei varietati de plante si animale pe criteriul apartenentei la un ilustreaza relatia
mediu de viata si Tnregistrarea rezultatelor intr-un organizator grafic; dintre datele
-gruparea unor animale dupa mediul de viata (terestru/acvatic) si numerice ale
adaptarile la mediu etc; problemei
2. m partirea la 2 rezolvarea de probleme folosind obiecte concrete, desene sau reprezentari 2 b-PfOCEdl_”'a/e-' observare
simbolice ore | conversatia, sistematica
- JOSUI’I de extragere repetata a unui anumit numar de elemente dintr-o multime explicatia, evaluare
data; demonstratia, orald
- evidentierea mai multor modalitati de grupare a elementelor unei multimi exercitiul, jocul Fautoevaluare
~ - pentru determinarea cardinalului acesteia; didactic. munca
- o . - . . 7
3. Jumatate-doime - rezolvarea unor situatii practice de aflare a unei diferente de termeni egali; Y . ’ < observare
. e - ors | independenta sistematica
-asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare grafici/desen; --marcarea
e : : . . c.forme de evaluare
jumatatii/sfertului cu fractia corespunzatoare: %, respectiv %; organizare a )
- rezolvarea unor situatii problematice reale prin utilizarea operatiilor de impartire colectivului- orala
n concentrul 0-100 i ’ Plautoevaluare
-rezolvarea de probleme folosind obiecte concrete, desene sau reprezentari act|V|ta:ce
simbolice frontala,




-asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare grafici/desen; marcarea
jumatatii/sfertului cu fractia corespunzatoare: %, respectiv %;

activitate
individuala,

Tmpartirea la 3; de... 1.4, | - efectuarea de impartiri cu rest 0, in concentrul 0-100 prin scdderi repetate sau 3 | activitate in grup observare
mai putin 1.6, recurgand la Tnmultire; ore sistematic3
3.1, 3.2 | -jocuride tip LOTO cu numere; evaluare
4.1, -asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare graficd/desen; --marcarea orald
4.2, 5.2 | jumatatii/sfertului cu fractia corespunzitoare: %, respectiv %;
. - rezolvarea unor situatii problematice reale prin utilizarea operatiilor de impartire
Impartirea la 4, N e P peral pan 3 observare
. in concentrul 0-100 . o
sfertul; patrimea ore sistematicd
- rezolvarea de probleme in care sunt necesare operatii de acelasi ordin/ de ordine evaluare
diferite; orala
-rezolvarea de probleme folosind obiecte concrete, desene sau reprezentari tema de
simbolice lucru in clasa
Recapitulare 7
ore interevaluare
Evaluare o] Evaluare
ora scrisa
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UNITATEA V — RECAPITULARE SEMESTRIALA
NUMAR DE ORE ALOCAT: 10 (8 + 2 la dispozitia invitatorului)
PERIOADA: S XVI, XVII

:Ir: Domeniul Continuturi th;r:t;;e Activitati de invatare oNrré Resurse Evaluare
1. Numere | Numere naturale de 1.1, - numarare in ordine crescatoare si descrescatoare, cu o a.materiale: tema de
Date la 0 la 1000 12 precizarea limitelor intervalului (de la ...pan3 la) ora | manualul lucru'in clasa
Stiintele | -formare, citire, 1.31.5 | - evidentierea cifrei unitatilor, a zecilor, a sutelor dintr-un tiparit/digital, Flautoevaluare
Pamantu | scriere (cu cifre), ,1.6 | numar caiet, fise de interevaluare
lui comparare, ordonare, | 3.1, - generarea de numere mai mici decat 1000, ale caror cifre lucru,
numere pare/impare; | 3.2, indeplinesc conditii date(ex.: precizarea cifrei numaratoare,
4.1, unitatilor/zecilor); betisoare,
Corpul omenesc 4.2, - aflarea unui numar/a unor numere respectand anumite riglete, jetoane,
5.2 conditii multimi de
Corpul omenesc obiecte, filme
2. Adunarea si scaderea -aflarea sumei/diferentei a doua numere mai mici decat 1000; 2 didactice tema de
numerelor naturale - aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei; ore | b.procedurale: | lucruin clasa
dela 0la 1000 - identificarea numarului mai mic/mai mare pe baza compararii conversatia, Bautoevaluare
a doud numere mai mici decat 1000 si scrierea relatiei; explicatia, interevaluare
Plante si animale - compararea a doua sume, doua diferente sau a unei sume cu demonstratia,
o diferentd sau cu un numar exercitiul, jocul
Plante si animale didactic, munca
_ independentd
3. Inmultirea in concentrul - aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei; 2 c.forme de tema de
0-100 -transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea ore | organizare: lucruin clasa
numerelor/ intrebarii, prin Tnlocuirea cuvintelor care sugereaza activitate Plautoevaluare
Medii.de viata: operatia; frontals interevaluare
lacul/iazul . o . .. ’
balta - crearea unor probleme simple dupd imagini/ desene/ scheme activitate
date; individual3,
- formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o activitate in
tematica data/de la numere date, de la imagini; grup
Medii de viata:lacul/iazul, balta
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Tmpértirea cu rest 0in - efectuarea de impartiri cu rest 0, Tn concentrul 0-100 prin scaderi repetate 2
concentrul sau recurgand la Tnmultire; ore
0-100 - jocuri de tip LOTO cu numere;
-asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare graficd/desen; --
marcarea jumatatii/sfertului cu fractia corespunzatoare: %, respectiv %;
M edii de viata: - rezolvarea unor situatii problematice reale prin utilizarea operatiilor de
< fmpartire Tn concentrul 0-100
marea neagra
-EVALUARE o
SEMESTRIALA ord

Evaluare
scrisa
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